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1 - PRESENTATION GENERALE
1.1 - CARACTERISTIQUES DU PROGRAMME

CDM-Rail est un logiciel appliqué au modélisme ferroviaire, qui a pour objectif de regrouper les
trois fonctions principales suivantes :

* conception et dessin du réseau,
e simulation de trafic 2D, sur le réseau virtuel,
* pilotage du réseau réel.

Le présent document est orienté en vue de I'utilisation du logiciel.

1.2 - L'HISTOIRE DE CDM

CDM a été congu et réalisé par Jean-Pierre PILLOU depuis 2004 ; il y a consacré une grande partie de son temps. Jean-Pierre
est décédé en février 2021 en nous laissant son ceuvre que nous avons le devoir de faire vivre et progresser.
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1.3 -

PRESENTATION GENERALE DU DOCUMENT

Les chapitres suivants décrivent I'utilisation du logiciel dans ['ordre logique suivant:

Ouverture, sauvegarde, fermeture d'un réseau,

Ecran graphique de CDM,

Création et tracé du réseau en X, Y,

Edition du contour du réseau,

Edition des altitudes Z,

Validation du réseau en X, Y, Z, Reste a documenter.
Réseau modulaire, Reste a documenter.
Edition de la signalisation,

Validation de la signalisation,

Edition des trains,

Edition des itinéraires,

Positionnement des trains,

Options,

Simulation,

Gestion de la Vitesse,

Interface DCC, Reste a documenter.

Pilotage réel du réseau. Reste a documenter.

Ce document se trouve sous :

C:\Program Files (x86)\CDM-Rail\Help\CDM-GL.chm
o version aide locale HtmlHelp de Microsoft.
C:\Program Files (x86)\CDM-Rail\Doc\CDM-GL.pdf

o version PDF imprimable.

CDM-Rail en quelques chiffres

20 années de développement
95 programmes écrits en langage C, 4 095 fonctions et 200 000 lignes de code environ.

Développé sous CodeBlocks v17.12
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1.4 - TERMINOLOGIE UTILISEE DANS LE PROGRAMME

Définition des termes utilisés dans le logiciel et dans la documentation.
RESEAU

Il'y le réseau réel que vous souhaitez concevoir, réaliser, piloter... et le réseau virtuel
qui en est la représentation graphique la plus exacte possible.

Chaque réseau virtuel est sauvegardé dans un fichier dont le nom est:
<Nom_du_réseau>.lay L'extension ".lay" est le mnémonique du terme anglais
LAYOUT.

Ce nom peut étre composé selon les regles WINDOWS, avec des espaces, des
caracteres accentués... mais il est préférable de s’en abstenir.

Ce fichier est en format binaire, il contient toutes les informations nécessaires au
fonctionnement de votre réseau : le tracé, les trains, les itinéraires...

MODULES et SOUS-MODULES

Tout réseau a un et un seul module de plus haut niveau, dont le nom est imposé par
le programme, et qui s'obtient en ajoutant le suffixe "_TOP" au nom de réseau.

Exemple: dans le cas du réseau "MON_RESEAU", le module de plus haut niveau
est: "MON_RESEAU_TOP".

Ce module de plus haut niveau apparait toujours en téte dans les listes de sélection
de module.

Dans le cas ou le réseau n'est pas hiérarchisé, c'est-a-dire lorsqu'il n'est pas
construit de fagon modulaire, le module de plus haut niveau est le seul et unique
module du réseau.

Si, au contraire, on veut représenter un réseau modulaire au sens modéliste du
terme, c’est a dire un réseau composé de I'assemblage de différents modules, il est
alors recommandé de créer un module supplémentaire au sens du programme, pour
chacun des modules du réseau. Ces modules sont ensuite assemblés au niveau du
module de plus haut niveau.

On appelle "sous-module" linstanciation (insertion ou recopie) d'un module a
l'intérieur d'un module de niveau supérieur.

CONTOUR

Il'y a un contour par module. Le contour est le polygone qui détermine la "bordure"
du module. En réalité, le contour peut aussi contenir d'autres polygones pour
représenter d'autres éléments "décoratifs" du réseau: maisons, gares...
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SEGMENTS (de VOIE)

On désigne par ce terme tout trongon de voie rectiligne ou courbe, ainsi que les
appareils de voie (aiguillages...). C’est I'élément physique que vous pouvez tenir
dans la main, qui correspond a une référence de matériel d’'un fournisseur. Le terme
"section" de voie est réservé pour désigner un trongon de voie compris entre deux
signaux.

Chaque module gere donc la liste des segments, qui représente le tracé des voies
de ce module.

PORTS

On désigne par ce terme les extrémités des segments de voie.
« Un segment de voie droit ou courbe a donc deux ports.
* Un aiguillage droit ou gauche a trois ports.
« Un aiguillage triple a quatre ports.
* Les bretelles doubles, traversées-jonctions, et croisements ont quatre ports.
* Un heurtoir n'a qu'un seul port.

Deux segments sont connectés par leurs ports, c’est a cet endroit que se trouvent les
éclisses, isolantes ou non.

SIGNAUX

Les signaux déterminent tout le contrble de trafic sur le réseau. Les sections ou
cantons sont implicitement déterminés par le signal de début et le signal de fin.

Voir le chapitre signalisation.

DETECTEURS (ZONE DE DETECTION)

Les détecteurs ne sont utiles que pour I'exploitation réelle du réseau, c'est-a-dire
lorsque le logiciel communique en DCC avec la centrale digitale.

Une zone de détection est matérialisée par deux symboles placés sur les voies du
réseau virtuel qui donnent la position des coupures sur le réseau réel. Une
consommation de courant dans cette zone sera détectée par un circuit électronique
qui remontera I'information vers le logiciel via la rétro-signalisation.

ACTIONNEURS

Il s'agit d'un organe pouvant étre piloté par le logiciel, via l'interface avec le systéme
digital (éclairage, ...).
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INTERFACES

Le terme d'interface apparait avec deux significations différentes dans CDM-Rail.

Au plus haut niveau (dans le menu principal), la rubrique “Interface" désigne
l'interface avec le systéme digital (DCC).

Mais le terme "interface" est aussi utilisé dans le domaine des réseaux modulaires ;
il désigne les faces des modules qui se raccordent et doivent correspondre a une
norme, FFMF, MODULINO, voire une "norme" PERSO dans le cas d'une
construction personnelle... Dans ce cas, ce terme désigne les points d'un module
auxquels il sera possible de raccorder soit d'autres segments de voie, soit les
interfaces d'un autre module, pour permettre le raccordement des modules entre
eux.

ITINERAIRES

Les itinéraires sont des parcours prédéfinis, que les trains peuvent emprunter pour
circuler sur le réseau pendant une simulation ou un RUN.

SECTIONS, CANTONS

Une section est un "trongon™ de voie délimité par deux signaux consécutifs orientés
dans le méme sens; I'un de ces deux signaux peut étre un heurtoir. Le cas avec
deux heurtoirs sans aucune signalisation n’a que peu d’intérét.

Les sections sont donc des cantons. Dans le logiciel et ce document, les deux
termes sont indifféremment utilisés.

LOCO, WAGONS, VOITURES

Il s’agit des éléments unitaires qui circulent sur le réseau, il sont décrits a partir d’'une
bibliotheque de 17 objets de base qui peuvent étre personnalisés en taille et en
couleur. Il y a 11 engins moteurs, 3 voitures voyageurs et 3 wagons marchandises.

TRAINS

Un train est une composition a un instant donné de Loco, wagons, voitures. Il a des
caracteéristiques physiques pour se déplacer sur le réseau, vitesse, inertie...

Il possede une seule adresse DCC. CDM ne gére pas les UM (Unités Multiples) c’est
a dire une composition faite avec plusieurs engins moteurs.
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1.5 - TELECHARGEMENT et INSTALLATION

CDM-Rail est né en 2004 sous WINDOWS NT, XP, WIN7... Il parait méme que suite a des
fouilles dans le Vercors, des traces ont été trouvées qui remonteraient au temps des
dinosaures...

Les technologies ayant évoluées avec le temps, quelques difficultés peuvent se présenter sous
les environnement WINDOWS 10/11. Voici quelques pistes pour les contourner.

L'installation se fait en deux phases :

* Le téléchargement depuis la page du site http://cdmrail.free.fr/SiteCDR ou bien depuis
des liens proposés sur le forum de CDM http://cdmrail.free.fr/fForumCDR Dans tous les
cas, cette phase dépend du navigateur utilisé :

/  CDM-Rail: Téléchargement x

<~ O A Non sécurisé | cdmrailfree fr/SiteCDR/Download.htm A9y [N L
Téléchargements B a -

A COM-Rail-\24.0419 2024 04 10.exe risque
d'endommager votre appareil. Voulez-vous quan...

——————— Conserver Supprimer
Présentation

Téléchargement

La version téléchargeable est la version compléte,
sans limitation de durée, sans licence.

Certaines combinaison navigateur + anti-virus peuvent refuser le téléchargement. Ici un
téléchargement avec Edge nous prévient que ce fichier risque d’endommager votre appareil, ici
il y a un bouton Conserver. Parfois ce n'est pas le cas, il faut essayer avec un autre navigateur,
par exemple FireFox.

» L’installation par I'ouverture du paquet depuis le navigateur ou depuis I'explorateur.

b

CDM-Rail-V24.04.19 2024 04 10.exe
u hier @

B a -

® Téléchargements

Présentation

Exemples
Téléchargement

Premiers Pas t De E démarrage d'une application
a votre ordinateur

Notes dutilisation ~ Bk n compléte,
Documentation R ence.

e | teps exuer
Ne pas exécuter
CDM-Rail peut vs 7 et 8, Windows 10 et 11.

Ici c’est I'antivirus qui protége I'ordinateur qui est chafouin, le seul bouton est Ne pas exécuter.
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En cliquant sur la zone sensible
informations complémentaires, nous
obtenons le bouton Exécuter quand méme

Selon votre version d’'OS WINDOWS, de votre
navigateur, de votre anti-virus, les écrans se
présenterons differemment mais le principe
reste le méme.

Windows a protégé votre ordinateur

Editeur inconnu

Exécuter quand méme

A partir de cet instant, c’est le processus normal d’installation d’'un application qui va se faire en
demandant la confirmation pour passer sur le compte Administrateur.
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2- OUVERTURE, SAUVEGARDE ET FERMETURE D'UN
RESEAU

Chaque réseau est sauvegardé dans un fichier dont le nom est: <nom_du_réseau>.lay

I'extension du fichier ".lay" est un mnémonique pour "layout”, réseau en anglais. Un réseau
nommé "RESEAU_1" sera sauvegardé dans le fichier "RESEAU_1.lay".

Les fichiers ".lay" sont les fichiers gérés par CDM-Rail, ils contiennent toute la description du
réseau, les segments de voie, la signalisation, les itinéraires, les trains, les contextes...

MENU Fichier/Réseau

Fichier Réseau | Edition/Réseau Affichiage Trains  Confi ° "Créer un réseau" définit un nouveau réseaul Un
Creer un réseau . . y . " " 7z
nouveau fichier d’extension ".lay" est créé.

Ouvrir un réseau ...
Enregistrer e réseau
Enregistrer [e réseau sous ..,

* "Ouvrir un réseau" ouvre un explorateur permettant de
Exporter e réseau (vers CORP) choisir un fichier d’extension ".lay" existant.

Defimir |2 réseau actuel comme réseau de demarrage

Invalider le réseau de démarrage + "Enregistrer le réseau" sauvegarde le réseau dans le
Ouvrir la version antérieure d'un réseau ... fichier ".lay", le fichier ".lay" précédent est renommé en
Fermer Ie résea ".sav", le ".sav" précédent est perdu.

Afficher un catalogue de voies

+ "Enregistrer le réseau sous..." ouvre un explorateur
permettant de sauvegarder le réseau avec un nouveau
nom dans un nouveau fichier ".lay".

Revenir au répertoire par défaut

Imprimer:

Quitter

* "Ouvrir la version antérieure d’un réseau" ouvre un
explorateur permettant de choisir un fichier d’extension ".sav" existant.

Information dans le bandeau de la fenétre principale :

| Fichier/Réseau  Edition/Réseau  Affichage Trains Configuration Itinéraires Exécuter Interface Options Outls Comm./IP Fenétre Aide

11 21T 31

o 1- Version du logiciel en exécution. (ici V22.03)
o 2- Nom du réseau ouvert. (ici BROSSARD)
o 3- Version du logiciel qui a enregistré ce fichier .lay de ce réseau. (ici V8.02)
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* "Exporter le réseau (vers CDRP)" utile ? Reste a documenter..

* "Fermer le réseau" Fermeture du réseau en cours, si celui-ci a été modifié, une POPUP
demande si vous voulez le sauvegarder ou non.

» "Définir le réseau actuel comme réseau de démarrage" voir ci-dessous (2.1).
* "Invalider le réseau de démarrage" voir ci-dessous (2.1).

» "Afficher un catalogue de voies"

* "Revenir au répertoire par défaut" a revoir....Reste a documenter..

* "Imprimer".

* "Quitter" .Fermeture du logiciel. Si le réseau en cours a été modifié, une POPUP
demande si vous voulez le sauvegarder ou non.

2.1 - Lancement de CDM avec un réseau de démarrage.

Modification de Mathieu, pouvoir ouvrir facilement un fichier ".lay" au lancement de CDM.
"Définir le réseau actuel comme réseau de démarrage"
"Supprimer le réseau de démarrage".

» La premiére fonction enregistre le nom du fichier courant dans le fichier cdm_rail.ini,
situé dans 'arborescence de votre compte utilisateur WINDOWS.

C:\Users\[VotreCompte]\AppData\Local\VirtualStore\Windows
C:\Utilisateurs\[VotreCompte]\AppData\Local\VirtualStore\Windows

o (Users ou Utilisateurs) sont des liens symboliques sous WINDOWS.

Contenu du fichier ".ini" B I
[Defau It] ':0:' Le réseau de démarrage a été sauvegardé,
startLayout=ClOuche2022.lay
userDirectory=D:\CDMrail\ClOuche

installDirectory=C:\Program Files (x86)\CDM-Rail
Au prochain lancement de CDM, ce fichier sera automatiquement ouvert.

* La deuxiéme fonction supprime I'entrée startLayout du fichier. Au prochain lancement
de CDM, aucun réseau ne sera ouvert. xi

'0' Le réseau de démarrage a éte invalidé.
a revoir... Confusion entre fichier et réseau.
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2.2 - Lancement de CDM sur un fichier .lay depuis WINDOWS.

Il est désormais possible de lancer CDM par un double clic sur un fichier ".lay" depuis
I'explorateur ou depuis le navigateur.

Pour que cette fonction soit opérationnelle :
» il faut au préalable avoir défini, au moins une fois, un réseau de démarrage.

» Faire I'association la premiére fois entre CDM-Rail et I'extension ".lay" CDM n’étant pas
lancé, depuis I'explorateur, sélectionner le fichier ".lay" a ouvrir.

> CePC 5 CDMRail (D) > CDMrail > Forum > mariod§

S ygp— * Depuis I'explorateur WINDOWS, avec un clic droit
7-Zip >+
’ sélectionner la fonction Ouvrir avec...

B Edit with PSPad
B Edit with PSPad (hex)

i ———— pour associer I'extension .lay avec CDM

mariodSlay

» CePC > COMRail (D) > COMrail » Forum > mariodd

Comment voulez-vous ouvrir ce fichier 7

i B Rechercher une application dans le
B Microsoft Store

ot *Plus d’applications...

) 7 [oviours e cete apslcaton pour ov *Cocher la case : Toujours utiliser cette application
pour ouvrir les fichiers .lay

marids lay mariodS_1.lay

» CePC > CDMRail (D) > CDMrail > Forurn > rmariod

Comment voulez-vous ouvrir ce fichier ?

E Internet Explorer

” Lecteur Windows Media
L/

Paint
E Text editor

mariodsJa VLC media player | |
o * Rechercher une autre application sur ce
WordPad
PC...
‘ Rechercher une autre application sur ce PC

- v Toujours utiliser cette application pour ouvrir
les fichiers .lay

OK
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0 X
« ‘ < Windows (C) > Programmes (x86) > CDM-Rail > v o
Organiser + Mouveau dossier
2 Michel A Hom . Modifis I
O CepC CDM_DGI 12/01/2019 22:21 a3 )
. * Avec la nouvelle fenétre de I'explorateur,
Data 1/012me 222
- v aller chercher I'exécutable de CDM qui
Musique
Layouts 12/01/2019 22122 h Y )
B o0 normalement se trouve a I'emplacement
; Téléchargen, B corexe 268/02/2018 1621 2053 K
Widé " .
= v;.::zws = & Uninstal.exe 12/01/2018 2222 Ko Su|vant .
s COMRail (D)
ol [ ’ o C:\Program Files (x86)\CDM-Rail
Nom du fichier : | colr exe vl Programmes (*.exe* pif%.com; v " g
Annuler

Attention par défaut 'explorateur s’ouvre sur C:\Program Files, il faut remonter d’un cran pour trouver CDM-Rail

Le process exposé ici, montre des captures d’écran sous Windows 10. Sous XP, W7, W11, ...

il peut y avoir quelques différences, mais le principe est bien d’associer I'extension ".lay" avec
I'exécutable de CDM dans "Ouvrir avec..."

» CePC > COMRsil (D) > COMail > Forum > mariod5

* Une fois cette association faite, les fichiers ".lay" sont

& B affichés avec 'icone de CDM.
x|

Vous avez choisi douvrir :
Avec le .lay correspondant :

s . .
8 Trekkeur.lay @ Trekkeurlay * L'ouverture directe depuis le forum
(79.42 Kio) Téléchargé 21 fois gui estun fichier de type : Fichier LAY (79,4Ka) . .

E : 5 parti de - http/jcdrail. Fee. f devient possible.

Mes hypothéses, le quadrillage e e e e

Jai al?;igé les \:oiesq de la gagrel- @ Quvrr avee | Applicatons\cdr.exe (par défaut) =

Remarque pour Dominique, ce que je " Enregistrer le fichier

Un beau projet a suivre...

Annuler |

@+

Le process exposé ici, montre des captures d’écran sous W7 et Firefox, il peut y avoir quelques
différences suivant le systéme et le navigateur utilisé , mais le principe reste le méme...
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2.3 - Lancement de CDM depuis un raccourci WINDOWS.

Vous pouvez créer un raccourci WINDOWS sur votre bureau ou dans tout autre répertoire a
votre convenance (en dehors des répertoire "WINDOWS")

Ce raccourci est

"Général Raccourdi | Compativite | Sécurté | Détais | Versions précédentes |

ET e - Rasoouns * une ligne de commande = Cible

Type decble - Applcation * un répertoire d’exécution = Démarrer dans
Emplacement CDOM-Rail

Chle :

Démarerdans : [[C:\Program Fies 686 COM-Ral” Ne pas modifier le répertoire d’exécution. Il doit
Touchede  facun toujours pointer sur le répertoire d’installation de
Ecouter: [Fenétre nomale = CDM-Rail, 1a ou se trouve I'exécutable cdr.exe.

Commertaire : I

Emplacement du fichier | Changer d'icéne... Avancé... |

QK I Annuler | Appliguer |
Ajouter les options souhaitées a la fin de la Cible, aprés les guillemets.

La seule option a 'origine était -e pour ouvrir ''lHM en anglais. (english)
Les nouvelles options se présentent sous la forme habituelle des options de CMD.
Les options -f, -¢, -i, -COMIPC, -EmulRun, -t

L'analyse syntaxique des options est relativement rustique, elles sont facultatives, de la forme
-option valeur ou bien seulement -option si elle ont un sens booléen, elles sont non
positionnelles et séparées par au moins un espace.

L'option -f NomDeLayout.lay (avec son extension) pour demander I'ouverture immédiate d’'un
réseau. Attention actuellement cette option ne fonctionne bien que si la User_Dir est bonne.
Il est préférable d’utiliser la définition du fichier de démarrage voir

L'option -c NomDeContexte pour demander la restitution immédiate d’'un contexte, cette option
n’est exécutée que si un fichier a pu étre ouvert. Utilisation la plus courante -c _RUN_CTXT

L'option -i NomDeL’Interface pour demander le chargement d’'une DLL. Pour le moment cette
option n’est valable que pour LENZ en XPRESSNET = Exemple -i XPRESSNET

L'option -COMIPC pour démarrer le serveur Comm. IP.

Utilisation la plus courante = -¢c _RUN_CTXT -i XPRESSNET [-COMIPC]
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Option pour les développeurs et bidouilleurs toutes catégories...
L'option -EmulRun, coche cette option au lancement.

L'option -t NomRacineDeTrace pour demander la trace des vitesses, voir explication ci-
dessous.

Tracer des courbes de vitesse.

Cette option demande a CDM de sortir un fichier en format csv ou ";" avec la trace toutes les
secondes des trains placés en RUN ou SIMU.

Si le Nom Racine commence par tt ou 1t, la trace sera générée au TimeTick, attention au
volume.

Si le Nom Racine commence par 1_ ou 1t, la trace sera générée pour la LOCO désignée par le
nom racine, exemple : 1_241P17 ou 1t241P17.

Le fichier généré dans le répertoire du LAYOUT, aura pour nom
NomRacineDeTrace_AAAA_MM_JJ_HHhMM.csv

Voir dans le document : CourbesDeVitesseCdmRail.pdf I'exploitation de ces courbes.
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2.4 - Installation de CDM sur WINDOWS 10 ou 11.

La politique de sécurité de MicroSoft fait que tout logiciel qui n’est pas MicroSoft est considéré
comme douteux. Il dégage ainsi leur responsabilité en demandant a ['utilisateur de faire un
forcage.

/ CDM-Rail: Téléchargement b4 +

& cdmirail free.fr/SiteCDR/Download.htm 11 Y @

CDM-Rail-¥24.04.15_2024 04 _15.exe
Qurir le fichier

Présentation

a i application
Exemples - e cette ation peut mef tre ordinateur

Téléchargement nformations complémentaires M = Sma a empé I 'une application

rdinateur

Premiers Pas

Notes d'utilisation

Documentation

Forum

Digital: généralités |[;

et suivre les instructions d’installation. : . .
Exécuter guand méme Ne pas exécuter
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3 - ZOOM et DEFILEMENT
3.1 - FONCTIONS DE ZOOM ET DE DEFILEMENT

Le moyen le plus pratique de "zoomer" sur une zone est d'utiliser le bouton droit de la
souris.

Le bouton droit de la souris ne sert qu'a définir un zoom .

« Définir un coin du rectangle a visualiser en appuyant sur le bouton droit de la souris (voir
figure ZOOM-1).

» Puis, sans relacher la bouton, faire glisser la souris jusqu'au coin opposé du rectangle a
visualiser.

» Relacher le bouton droit de la souris.
La fenétre se redessine alors comme le montre la figure ZOOM-2.

NOTE IMPORTANTE: si I'on relache le bouton droit de la souris a la méme position (c'est-
a-dire si I'on clique sans déplacement sur le bouton droit de la souris), on revient a la

vue "Pleine page".

%

Figure ZOOM-1: Sélection de la fenétre de zoom (bouton droit souris)

' 4

Figure ZOOM-2: Ré-affichage aprés zoom
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Notez que les curseurs sont maintenant accessibles sur les barres de défilement horizontal et
vertical. En cliquant sur ces barres de défilement, il est donc possible de déplacer la fenétre
visualisée par rapport au réseau.

On peut aussi utiliser les touches de fonctions F5 a F8 pour effectuer ces déplacements
horizontaux et verticaux.

F5: déplacement horizontal a gauche d'une demi largeur d'écran.
F6: déplacement horizontal a droite d'une demi largeur d'écran.
F7: déplacement vertical vers le haut d'une demi hauteur d'écran.

F8: déplacement vertical vers le bas d'une demi hauteur d'écran.

Les fonctions de zoom sont aussi accessibles par le menu déroulant "Affichage" de la barre de
menu principal.

Ce menu déroulant comporte les rubriques suivantes :

Zoom :
Cette fonction fait passer dans un mode ou le programme attend deux pointages (clics)
consécutifs sur le bouton gauche de la souris pour définir le rectangle de zoom.
Cette fonction n'est pas conseillée, puisque le zoom présenté plus haut a l'aide du
bouton droit de la souris permet de faire exactement la méme chose sans passer par le
menu.

Agrandir x 2 ( <F2>):

Permet de faire un zoom avec facteur d'agrandissement de 2, centré sur le méme point
du réseau que la vue courante.

Cette fonction est directement accessible sans passer par le menu en appuyant sur la
touche de fonction F2.

Réduire x 2 (<F3>):

Opération inverse de la fonction précédente. Permet de réduire le zoom d'un facteur 2,
centré sur le méme point du réseau que la vue courante.

Cette fonction est directement accessible sans passer par le menu en appuyant sur la
touche de fonction F3.

Pleine page ( <F1>):

Rétablit la vue par défaut, basée sur les dimensions min/max définies pour le réseau (et
symbolisées par le rectangle blanc qui apparait dés la création du réseau).

Cette fonction est directement accessible sans passer par le menu en appuyant sur la
touche de fonction F1.

Elle est aussi directement accessible en cliquant sur le bouton droit de la souris,
sans déplacer la souris.
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3.2 - VISUALISATION DE COORDONNEES ET PARAMETRES
Il est possible de visualiser les caractéristiques des segments déja placés sur le réseau.

Pour cela :

« Passer en mode Edition :
Edition/Module = Edition du module (réseau) (depuis le menu déroulant)

* Cliquer sur la deuxieéme icone (Info Segment) en partant de la gauche: figure VISU-1.

[t A4H |52

|info Seament |

H 1 ]

Figure VISU-1: Mode d'information de segment.

Dans ce mode, 'opération consiste a cliquer sur un segment pour en faire apparaitre les
caractéristiques (menu de paramétres et de coordonnées): voir figure VISU-2.

Bt Al [ = [520RE] |AO] ¥ FLELY YW X T (3] e e R =

Kl 12"

(o RAL ToP [= BLe - 11 [Sdectomer lscomenta visaiser

Figure VISU-2: sélection et visualisation d'un segment particulier.

Mais une autre caractéristique de ce mode est que, par simple déplacement de la souris,
lorsqu'on s'approche d'un port a moins d'une largeur de voie, un petit symbole carré s'affiche
sur ce port (figure VISU-3), et ses coordonnées s'affichent dans la zone de commentaire, en
bas de I'écran (barre d'état), a droite des champs X et Y des coordonnées de la souris.
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%

[n°] du port x, y.eff 1/10 de mm. |

= 10442 [r=" &5 [Port:[59] x=10630 y=670 [

Figure VISU-3: A proximité d'un port, ici, le port gauche de l'aiquille
affichage des coordonnées de ce port.

3.3 - AFFICHAGE DES NIVEAUX DE VOIE

Il'y a 16 niveaux de voies différentes, de couleurs personnalisables. Le niveau peut étre choisi
au moment de I'ajout de tout segment, et peut aussi étre modifié ultérieurement.

Les niveaux sont affichés dans l'ordre inverse des numéros, donc en commencant par le
numeéro 15, et en terminant par le niveau 0. Ceci permet de guider la visualisation en fonction
des hauteurs de voies.

La notion de niveau est totalement indépendante de la notion de hauteur. La régle globale
d'affichage est donc la suivante:

* les niveaux sont affichés en partant du numéro 15 jusqu'au numéro 0.

* alintérieur de chaque niveau, depuis la version V8.023, les voies sont affichées dans
I'ordre de création des segments ou selon leur altitude (du bas vers le haut) suivant
I'option d’affichage : MENU Options = Affichage = AFFICHER LES VOIES SELON
L'ALTITUDE.

Mais attention ce mode d’affichage peut engendrer une charge CPU importante sur
les grands réseaux.

Le menu de couleurs et d'options des niveaux de voies est représenté par la figure VISU-4.
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Figure VISU-4 : fenétre de définition des couleurs et options des niveaux de voies.

Cette fenétre a une importance toute particuliére, et c'est pourquoi elle est accessible de
différentes facons.

* Depuis le menu principal Affichage = Couleurs et options des voies

* Dans les fenétres d’édition du réseau, de la signalisation, des itinéraires

o Barre d’outil =
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* Depuis le menu principal Options
= Couleurs et options des voies

Affichage Trains Configuration Itinéraires Exécuter Interface | Options OQutils Comm./IP Fenétre Aide

Zoom | Langue 3 E_.l |_Q| 9
Aggrandir x 2 [=F2=) Y E] i‘ -

Réduire x 2 ( <F3>) Echele ' |
Pleine Page [ <F1=) Catalogue de voies ﬁ}
Couleurs et options des voies Dimensians Min,

afficher e Fond|"bitmap! Affichage

= Barre SIMU/RLIM Couleurs

= InfoTrains Couleurs et options des voies

Afficher le décor (<Inser= [ <Suppr=) Simulation
Afficher la wue annexe £1

Afficher la vue annexe #2 T

Afficher la vue annexe #3
Afficher la vue annexe #4
Afficher la wvue annexe #5
Afficher la wue annexe #6

Meémoriser le contexte de vue actuel (1 -= 2)
Afficher le contexte de vue suivant___{Cirl F1)
Afficher le contexte de vue précédent_(Ctrl F2)
SURRKmEer e contexke de wue actuel (1 -= 0)
Purger |a liste de contextes de vue

* Depuis la barre d'outils d'édition
parmi les icdnes vertes : voir figure ci-dessous.

=l R
ezt s

|

|Cn:|u|eurs et options des zones (niveaux) de uuies|

Figure VISU-5 : icone Couleurs et options des niveaux de voies.

* Depuis le menu de coordonnées, en phase d'ajout de segment (figure VISU-6), en
cliquant sur le segment de voie a droite de la liste déroulante des numéros de zones. Ce
rectangle représente un trongon de voie associé a la zone sélectionnée.
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Y1 165,50
Z1(H1} 0.00
Angle1 | 0.00
T
Yz
£2(H2] 0.00
Zone I':':' -] a
‘In.
Angle=Nxt&s® [ ¥
Entrée manuelle |_
Bide | Annuler |

Figure VISU-6: accés a la fenétre de couleurs et options de voies
depuis le menu de coordonnées.

* Depuis I'outil de modification des polarités JK (figure VISU-JK), en cliquant sur le
segment de voie. Ce rectangle représente un trongon de voie associé a la zone du
premier segment sélectionné.

Polarité

RaZ
AUTO
Aide

=25 ==

Annul I

Mormal f*
Neutre

Inverse

Bascule

oK I

Figure VISU-JK: accés a la fenétre Couleurs et options des voies depuis I’outil JK.

* Enfin, par le bouton "Couleurs et options des voies" de la fenétre d'options de
couleurs.

Pour chacune des 16 zones, le premier rectangle en partant de la gauche n'est pas actif: il
représente seulement un échantillon de la voie, les éléments suivants sont modifiables :

¢« Couleur du ballast :

Ce bouton appelle le menu standard de sélection de couleurs, pour modifier la couleur
du ballast.
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e Couleur des rails :
Ce bouton appelle le menu standard de sélection de couleurs, pour modifier la couleur
des rails.

» Case a cocher "Afficher" :
Si cette case n'est pas cochée, alors le niveau n'est plus affiché. Cela permet, lorsque le
module devient compliqué, de faciliter la visualisation, ou la sélection des différents
segments.

* Case a cocher "Ext." :
Cette option joue simplement sur I'aspect de la voie, en dessinant ou non la partie du
ballast qui est en dehors des rails (voir figure VISU-7).

* Case a cocher "Int." :
Cette option joue simplement sur I'aspect de la voie, en dessinant ou non la partie du
ballast qui est entre les rails (voir figure VISU-7).

La figure suivante montre l'effet des deux cases a cocher ci-dessus, a partir des mémes
couleurs. De haut en bas :

* 01 - extérieur validé et intérieur validé.
¢ (02 - extérieur non validé et intérieur validé.
¢ (03 - extérieur validé et intérieur non validé.

e (04 - extérieur non validé et intérieur non validé.

01 —_— W I~ W
ra—— N
——— N
04 | — ™ I r

Figure VISU-7: effet des cases a cocher "Ext." et "Int."

En bas des colonnes, les cases a cocher "Toutes / Aucune" permettent de travailler par
exception.

La figure suivante explique la méthode d’affichage des voies. Elles sont dessinées par 3 traits
linéaires de différentes épaisseurs, dans I'axe de celles-ci, qui se superposent.

Le réseau est donc affiché trois fois, ce qui, pour les grands réseaux, peut poser un
probleme de performance. C’est la raison pour laquelle la case a cocher "Dessiner le
ballast" existe, de cette fagon, un seul trait est dessiné.
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> 3 - Dessin du ballast intérieur N
===W

L 2 - Dessin des rails ‘ J
[\ Pl
1 - Dessin du ballast extérieur J

7/

Figure VISU-8: case a cocher "Dessiner le ballast"
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3.4 -

CLAVIER : TOUCHES SPECIALES

Les touches suivantes ont des fonctions spéciales dans CDM-Rail.

ZOOM ET DEFILEMENTS

touche <F1> : affichage du réseau "pleine page".

touche <F2>: agrandir x 2 (zoom -in).

touche <F3>: réduire / 2 (zoom-out).

touche <F5>: déplacement horizontal a gauche d'une demi largeur d'écran.
touche <F6>: déplacement horizontal a droite d'une demi largeur d'écran.
touche <F7>: déplacement vertical vers le haut d'une demi hauteur d'écran.

touche <F8>: déplacement vertical vers le bas d'une demi hauteur d'écran.

EDITION / PLACEMENT DES TRAINS

touche (barre) "espace™ :
Sert a changer la direction et cété des signaux et détecteurs,
sert aussi a changer le sens d'un train lors du positionnement.

touche <ESC> ou <Echap> (souvent en haut a gauche du clavier):
en phase d'édition du réseau, annule I'opération en cours.

SIMULATION / RUN

touche <ESC> ou <Echap> (souvent en haut a gauche du clavier):
Pause immeédiate de la SIMU ou du RUN, fonctionnement gelé.
Equivalent & appuyer sur la touche "STOP ALL" d'un contréleur de train ("Controleur”).

touche (barre) "espace™:

Reprise de la SIMU ou du RUN gelé par touche <ESC>.

si la SIMU ou le RUN ne sont pas déja gelé, le 1°" appui sur la barre d'espace provoque
I'arrét comme la touche <ESC>. Equivalent & appuyer sur la touche "GO" d'un contréleur
de train.

touche <TAB> (tabulation):

Cette touche permet de sélectionner le train courant, et son contréleur associé.

A condition que I'option "AFFICHER LES CONTROLEURS" soit activée (menu Options
= Simulation), cette touche permet de passer d'un contrdleur a l'autre.

touches de fleches ( <, >, A, v ):
Ces touches permettent de changer la position du curseur de vitesse du train courant,
celui dont le contréleur est activé, celui aussi dont le contour est redessiné en blanc.

Version V25.04 Page : 31




(Grand Livre CDM-Rail

3.5 - SORTIE IMPRIMANTE
On accéde a la sortie imprimante depuis le menu principal:

* Fichier/Réseau (barre du menu principal)
-> Imprimer (menu déroulant)

La fenétre standard Windows de sélection imprimante apparait alors.

La vue en cours (avec les mémes caractéristiques de zoom) est imprimée sur l'imprimante
sélectionnée.
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4 - TRACE DU RESEAU

4.1 - LE MENU "EDITION/RESEAU"

L'ensemble des diverses opérations d'édition graphique du réseau est rassemblé dans le menu
"Edition/Réseau"”

| Edition/Réseau  Affichage  Trains ¢

Visualizer le module Réseau

Edition du module /Réseau...
arnuler ajout segrment
Retatlic ajout segment

les Signaux...

le Contour...

le Décor...

les Vues Annexes. ..

les dimensions externes...

Imparter un fond en Bitmap
Supprimer le fond en Bitmap

Veérifier et Construire le module
Verifier les BlockIO's
Veérifier les ShortLink's

Créer un nouveau module
Sélectionner un module
Copier un module
Imparter un module
Supprimer un module
Flacer llarigine du module

Visualiser le module/Réseau: Cette fonction permet de sortir des modes d'édition, et de
revenir a l'affichage pleine page du module en cours. Par défaut, des qu'un réseau est chargé,
le logiciel se place dans I'état "Visualisation du module de plus haut niveau".
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Les fonctions d’Edition

Edition du module/Réseau...

Cette fonction permet d'entrer dans le mode d'édition du tracé du réseau, c'est-a-dire d'ajout et
de modification de segments de voies.

Les fonctions Annuler ajout segment: et Rétablir ajout segment: sont un prémisse de
fonctions de corrections d’erreurs de manipulation. Pour le moment elles ne sont pas trés
abouties.

les Signaux...

Cette fonction permet d'entrer dans le mode d'édition des signaux et détecteurs du réseau: voir
section 5.

le Contour...

Ce champ permet d'entrer dans le mode d'édition du contour physique du module. Dans le cas
du module de plus haut niveau, le contour a seulement un intérét "visuel", de fagon a dessiner
certains repéres (représentation de la bordure du réseau, des contours de la piéce qui accueille
le réseau...).

le Décor...
les Vues Annexes...

les dimensions externes...
Permet de modifier I'encombrement du réseau Reste a documenter.

Les fonctions Créer un nouveau module:, Sélectionner un module:, Copier un module:,
Importer un module:, et Supprimer un module: Ne servent que dans le cas d'une conception
hiérarchisée.Voir le chapitre consacré a la conception hiérarchisée en modules TBD.

Placer I'origine du modaule: fonction non développée.
Importer / Supprimer un fond en Bitmap:

Supprimer le fond en Bitmap:

Les fonctions de Vérification

Vérifier et construire le module:

Vérifier les BlocklO’s:, Vérifier les ShortLink’s:
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4.2 - AJOUT ET MODIFICATION DES VOIES
4.2.1 - LE MODE "EDITION DU MODULE"

Sélectionner le mode "Edition du module":

Une barre d'outils s'affiche : il s'agit des outils de modification et d'ajout de segments de voie.

B [ s | =[] ] O] v ] ] ¥ ] o] x | v ]3] e ] =

| |Aj0uter un Segment Droit|
=== (=] EPg | E

I
[sélectionner un sous-module]
T

0]

Fiqure EDT-1: Barre d’outils Edition du module (cliguer pour agrandir)

La couleur des icones est standardisée dans CDM-Rail: jaune: fonction d'ajout, bleu: fonction
de modification ou suppression, vert: fonction de test.

Les barres d'outils sont conformes au standard "Windows", une info-bulle s'affiche lorsqu'on
déplace le curseur de la souris sur une icone

* exemple: "Ajouter un Segment Droit" sur la figure ci-dessus.
* exemple: "Sélectionner un sous-module” sur la figure ci-dessus.

Le premier bouton a gauche est particulier: il permet de basculer en mode édition des sous-
modules, a utiliser dans le cas d'une conception hiérarchisée. Lorsqu'on clique dessus, la barre
d'outils change. Comme la méme icbne apparait au méme endroit dans l'autre barre d'outils, il
suffit de cliquer dessus pour revenir a la barre d'outils "segments de voie".

Fonctions de modification (icones bleues):

Voir le chapitre EDITION DU RESEAU.

Fonctions d'ajout (icones jaunes):

Fonctions de vérification (icbnes vertes):
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4.3 - PARAMETRAGE DES ELEMENTS DE VOIE
4.3.1 - VOIE DROITE

Tous les paramétres de distance et les coordonnées sont exprimés en centimeétres.

L'élément (ou segment) de voie droite est caractérisé par un parameétre unique: sa longueur,
définie dans le champ "Longueur”.

WOIE DROITE

PARAMETRES

Reference

Reflndex:[n]

Lungueurl

Lengueur fixe |_
Diff. Z (H) 000

WOIE DROITE

COORDONMNEES

X1 2210
Ll 227.40

E'IIIH1}| 0.00
Angle | 0.00

w2
Y2

122IIHE]'I 0.00
Zone IDD j

Angle=Nx45° v
Entrée manuelle [

Aide | Annuler |

Figure EDT-431: Paramétres de la voie droite.

La case a cocher "Longueur fixe" (sous le champ "Longueur") a la fonction suivante:

Si cette case n'est pas cochée, la saisie du segment de voie droite se fait par la définition des
deux extrémités (par clic de souris, ou bien manuellement si la case "Entrée manuelle" est
cochée).
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Si la case "Longueur fixe" est cochée, le paramétre "Longueur" est remis a la derniére valeur
utilisée (pour I'élément de voie droite précédent), et la saisie se fait de la fagon suivante:

Le premier clic de souris détermine l'origine du segment. Si I'origine du segment est juxtaposée
(par aimantation) a I'extrémité d'un autre segment, la saisie est alors terminée.

Le deuxiéme clic de souris (si l'origine ne s'est pas juxtaposée a un autre segment) détermine
I'angle du segment.

Le champ "Diff. Z (H)" permet de définir I'écart de hauteur entre les deux extrémités du
segment. Toutefois, il est préférable d'utiliser la méthode de définition globale des rampes (voir
section RAMPE de ce document).

La case a cocher "Angle=Nx45°" permet de limiter les valeurs d'angles possibles a des
multiples de 45° dans le cas ou l'origine n'est pas raccordée a un élément déja placé.

Enfin, le segment peut étre placé sur I'une quelconque des 16 zones (ou niveaux) de voie
gérées par CDM-Rail. Il suffit pour cela de sélectionner un numéro de 0 a 15 dans la liste
déroulante du champ "Zone" du menu de coordonnées.

IMPORTANT :
les zones (ou niveaux) sont totalement décorrélées de la notion de hauteur de voie.

Par contre le numéro de niveau est essentiel pour I'ordre d'affichage des voies: les niveaux
avec les numéros les plus élevés sont affichés en premier ; ils sont recouverts par les numéros
moins élevés. Le niveau 0 est au dessus des autres.

Les options et couleurs des niveaux de voies sont modifiables depuis une fenétre qu'il est
possible d'appeler depuis le menu de coordonnées, en cliquant sur la zone rectangulaire située
a droite de la liste déroulante (et dans lequel est dessiné un échantillon de voie).

Se reporter a la section 3-3 pour plus de détails sur les couleurs et options des zones de voies.
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4.3.2 - VOIE EN ARC DE CERCLE
Tous les paramétres de distance et les coordonnées sont exprimés en centimeétres.
L'élément (ou segment) de voie en arc de cercle est caractérisé par trois parameétres :

le rayon, défini dans le champ "Rayon", I'angle de I'arc de cercle, défini dans le champ "Angle
arc", la direction de I'arc, définie par les boutons radio "Dir ) " et "Dir ( ", ou le signe de I'angle
d'arc.

ARC DEVOIE

PARAMETRES

Reference

Refindex]n]

Hayon | 30.00
Angle arc |3|;|,|:||;|

Dir: ) &+ Dir: {

Diff. £ (H) I 0.00

ARC DE WOIE

COORDONMEES

X1
Ll

E1IIH1}| 0.00
Angle |

EZ(HE}' 0.00
Zone qu j

Angle=Nx45° v
Entrée manuelle [

Aide | Annuler |

Figure EDT.432: Paramétres de la voie en arc de cercle.

Le champ "Diff. Z (H)" permet de définir I'écart de hauteur entre les deux extrémités du
segment. Toutefois, il est préférable d'utiliser la méthode de définition globale des rampes (voir
section RAMPE de ce document).
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La case a cocher "Angle=Nx45°" permet de limiter les valeurs d'angles (de positionnement)
possibles a des multiples de 45°, dans le cas ou l'origine n'est pas raccordée a un élément déja
placé.

Enfin, le segment peut étre placé sur I'une quelconque des 16 zones (ou niveaux) de voie
gérées par CDM-Rail. Il suffit pour cela de sélectionner un numéro de 0 a 15 dans la liste
déroulante du champ "Zone" du menu de coordonnées.

Se reporter a la section 3-3 pour plus de détails sur les couleurs et options des zones de voies.

4.3.3 - RACCORD CIRCULAIRE (OU SEGMENT "COURBE")

Le raccord circulaire correspond aux éléments de voies flexibles du commerce sans étre limité
au niveau de sa longueur ou par le rayon de courbure.

En pratique il s'agit d'une fonction de dessin qui permet de raccorder de fagon simple deux
éléments de voie déja placés.

Le raccord circulaire consiste en un trongon de voie en arc de cercle, placé entre deux
zones de voies droites (figure EDT-P-433).

" zone circulaire

zone drotte

Paoint deaceorde ment H*2

Figure EDT-P-433: Principe du segment de raccord circulaire.

Le raccord circulaire n'a qu'un seul paramétre, le rayon (champ "Rayon™).

La saisie, dans le cas de raccordement par "aimantation” a deux extrémités de segments déja
placés, comporte quatre phases:

* raccordement au premier point,
* raccordement au deuxiéme point,
» définition du rayon,

» validation par bouton "OK" (en bas de la zone de coordonnées).
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Les figures EDT-433a et EDT-433b montrent I'exemple d'un tracé de raquette de retournement,
il s’agit de trouver les cercles tangents aux deux directions du raccordement.

La figure EDT-433a montre I'état du tracé aprés raccordement au deuxi€éme point, avec le rayon
minimum calculé (11,66 cm). L'une des deux zones droites est de longueur nulle.

B A (R =2E 0D Y FL P[] X] T |32 e ] 05 =

VOIE COURBE

g

PARAMETRES

Reference

Refindex[n]

Rayon 11.66
Diff. Z (H} 0.00

VOIE COURBE

COORDONNEES

X1 14514
1 19710

ZH1) | 0.00 Lg seg. Droit=0
Anglel I 45.00

X2 14422

Y2 177.20

Z2(H2} 0.00 =
Angle2 I 0.00

Zone IDD ,”EI

Angle=hbxd5® v

Entrée manuele [~ ! 1 1

Aide | Annuler | OK

Figure EDT-433a: Raguette de retournement, rayon minimum.

La figure EDT-433b montre I'état du tracé aprés augmentation du rayon de courbure a 30 cm.

Bl =523 21200 HLELrly [y W] x| 12| (s ==

WOIE COURBE

PARAMETRES

Reference

Refindex[n]
Rayon I 30
Diff. Z (H) m

WOIE COURBE

COORDONMNEES

X1 145.14
e
ZIH [ ooo
Anglel [ 4500

xz2 144.22
2 177.20
Z2(H2) 0.00

Angle2 IW
Zone WEI

Angle=Nx45* v
Entrée manuelle [~ f ! 1 il

Aide I Annuler | oK

Figure EDT-433b: Raquette de retournement rayon augmenté a 30cm
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Dans le cas ou les extrémités du raccord circulaire ne sont pas raccordées a des éléments déja
placés, il faut deux clics de souris au lieu d'un:

* le premier pour la position du point,
* le second pour I'angle de départ ou d'arrivée.

La case a cocher "Angle=Nx45°" permet de limiter les valeurs d'angles (de positionnement)
possibles a des multiples de 45°, dans le cas ou les extrémités ne sont pas raccordées a des
éléments déja placeés.

/110 YL v ¥ W] x| T [30¢] e ] s 5 | ==

i)

Hi| =52

B/ Hn

VOIE COURBE

PARAMETRES

Reference

Refindex[n]

Rayon [ 12448
Dift. Z(H) [ o0.00

VOIE COURBE

COORDONNEES

X1 99.30
1 170.80
Z1(H1) 0.00

Anglel | 0.00

x2 [ 1szan
Y2 193.20

222 o000 1 =
Angle2 [ _145.08

Angle=Nx45° -
Entrée manuelle [

Aide | Annuler | OK i A

Figure EDT-433c: Raccord non raccordé.
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4.3.4 - AIGUILLAGE CLASSIQUE

La figure suivante (figure EDT-434) montre les paramétres et les coordonnées correspondant a
I'ajout d'un aiguillage standard.

Ces menus restent trés similaires pour tous les autres appareils de voie (aiguillage enroulé, en
Y, triple, TJD, bretelle double et croisement).

Les sections qui suivent donnent le détail et la signification de ces paramétres.

APPAREIL DE WOIE

PARAMETRES

Reference

— PARAMETRES
R+Dev..{* Dim.:
Longueur 23.80
Long. Dew. 3 40
Exten=ion 0.00
Defta 3.08
Dewiation(*) 15.00
Rayon 90.40
Décalage 0.00

| Gauche® Drott .
PORT ORIGINE

|7|J 4 2
POSITION

rAES & REL

APPAREIL DE W

COORDONNEES

*1 161.70
Y1 233.90

Z1EH1}| 0.00
Angle | 0.00

Zone (g ,EI

Angle=Nx45° v
Entrée manuelle [

Aide | Annuler |

Figure EDT-434: menu de paramétres et de coordonnées des appareils de voie.
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4.3.4.1 - PARAMETRES DE BASE

Long Dew.

F Y
k)

Longueur

F
. S

Figure EDTP-434: parameétres de base de l'aiquillage classique

En mode "R.+Dev." rayon + angle de déviation : bouton radio en haut de la zone de
parameétres, les paramétres modifiables sont :

* lalongueur,
* lerayon,
* l'angle de déviation,

* [|'extension (voir section 4.3.4.2).

En mode "Dim." dimensions: bouton radio a c6té du bouton "R.+Dev.", les paramétres
modifiables sont:

* lalongueur,

* l'angle de déviation,

* la projection en X de la branche déviée (Long.Dev),
* la projection en Y de la branche déviée (Delta),

* le décalage (voir section 4.3.4.3).
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4.3.4.2 - EXTENSION DE LA BRANCHE DEVIEE

En fait, beaucoup d'aiguillages du commerce intégrent une extension de la branche déviée
equivalant a un petit trongon de voie droite (figure EDTP-4342). Ceci a pour but d'obtenir
directement le bon espacement entre deux voies paralléles, lorsqu'on raccorde deux aiguillages
en "vis-a-vis" (figure EDTP-4342a).

La paramétre "Extension™ sert a modéliser ce petit trongon de voie supplémentaire.

Il n'est accessible qu'en mode "R.+Dev." (voir section précédente).

Delta Dé:;’fn (%)

Long Dew. E

_____ﬂ____
X

B

Longueur

Figure EDTP-4342: Aiguillage avec extension droite de la branche déviée.

espacement standard entre 2 voles:

61,6 mim en HO
A3f6mmenly

Figure EDTP-4342a: raccordement de deux voies par bretelle simple.
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4.3.4.3 - AIGUILLAGES "PARABOLIQUES"

Il n'est pas possible, dans CDM-Rail de modéliser des aiguillages paraboliques, ou a courbure
variable. Par contre, I'approximation suivante est proposée.

Elle consiste a insérer un troncon de voie droite, mais cette fois AVANT l'arc de cercle,
contrairement a l'extension présentée dans la section précédente, ou le trongon est inséré
APRES.

Le parameétre "décalage" est la distance entre le point d'entrée de l'aiguillage, et le début de
I'arc de cercle.

Ce mode de représentation n'est accessible qu'en mode "Dim." (bouton radio en haut de la
zone de paramétres d'aiguillage).

Partie droite

»
L 4

Deécalage

F
¥

Delta Eayon

Long Dew.

AT
¥

Longueur

F 3
h

Figure EDTP-4343: Approximation d'un aiquillage a courbure variable.
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4.3.5 - AJOUTER UN AIGUILLAGE
4.3.5.1 - AJOUTER UN AIGUILLAGE EN ABSOLU

Tous les paramétres de distance et les coordonnées sont exprimés en centimétres. La méthode
de placement en absolu indique que I'on va connecter directement l'aiguille par 'un de ses

ports a un port libre déja placé sur le réseau.

* 1- Choisir le type de définition des paramétres "R+Dev" ou "Dim."

* Saisir leurs valeurs, Choisir le sens "Gauche" ou "Droit"

» 2- Choisir le port origine a connecter, le port O est toujours le port en pointe de l'aiguille.

* 3- Connecter l'aiguille a un port libre par un clic souris.

Bl 2=

[
I

GloAZOY FL [y ¥ W]x] x| T |35 cm| g =2 55

APPAREIL DE VOIE APPAREIL DE WOIE
PARAMETRES PARAMETRES Ajouter un Aguilage
Reference Reference
[ 1 -

— PARAMETRES — PARAMETRES

R+Dev.:(* Dim: (| ||R+Dev.:{" Dim: ¥
Longueur 23.80 Longueur 23.80
Long. Dev. 73.39 Long. Dev. 2338
Extension 0.00 Extension 0.00 a L 0
Delta 3.08 Delta 3.08
Deviation(™) 15.00 Deviation("} 15.00 :\ P 8
Rayon 90.37 Rayon 90.37 I T |
Décalage 0.00 Décalage 0.00

Gauche® Drot [Gaucheﬁ' Droit ("l Gauche(® Drot

PORT ORIGINE PORT ORIGINE PORT ORIGINE
[0(3‘1(‘2(‘ {u(ﬁ(“z(“i - {u(“ﬂ“é'ia‘

POSITION POSITION POSITION
[AES ~ REL |VAES & REL ABS & REL

APPAREIL DE WVOIE
COORDOMNMEES

X1 99.30
Y1 170.80
Z1{H1) | 0.00
Anglel | 0.00

Angle=hx45® o
Entrée manuele [~

Aide | Annuler I

APPAREIL DE WOIE
COORDONMEES

X | 260.80 : 5
1 182.00

1 (Hﬂl 0.00

Anglet | 0.00

Angle=hx45° o
Entrée manuelle [

Aide I Annuler I

Figure EDT-4351 Ajouter un aiguillage ABSOLU

* 2a- Variante, raccordement par le port dévié n°2, ici on désigne le port de l'aiguille que
I'on tient au bout de la souris, pas d’'un port déja posé sur le réseau.
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4.3.5.2 - AJOUTER UN AIGUILLAGE EN RELATIF

Tous les paramétres de distance et les coordonnées sont exprimés en centimétres. La méthode
de placement en relatif permet de connecter l'aiguille par deux de ses ports a deux ports libres
déja placés sur le réseau.

* Choisir le type de définition des paramétres "R+Dev" ou "Dim."

» Saisir leurs valeurs, Choisir le sens "Gauche" ou "Droit"

* Choisir le port a connecter, le port 0 est toujours le port en pointe de I'aiguille.
* 1- Sélectionner le premier port libre par un clic souris.

» 2- Sélectionner le deuxiéme port libre.

» 3- Valider par un clic souris, des segments de voies droits sont automatiquement ajoutés
pour combler les espaces vides.

< [N ATS S L ol P A Lo TN AN AR AR AU TN AR AR5 CE I
Reference 1-

— PARAMETRES
R+Dev.{¥ Dim:
Longueur 23.80
I

Long. Dev. 23.39
Extension 0.00

Delta 3.08
Deviation(*) 15.00 2 -
Rayon 90.37

Décalage 0.00

Gauche(® Droit

PORT ORIGINE : .
D120
POSITION

ABS (i REL &

APPAREIL DE VOIE
COORDONNEES

X 99.30
ZIHn [~ 000
! 1! 1| ]

Anglel I 0.00

Aide | Annuler

Figure EDT-4352 Ajouter un aiquillage RELATIF
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4.3.6 - AIGUILLAGE ENROULE DE TYPE 1

L'aiguillage enroulé de type 1 est le plus répandu. Il consiste en deux arcs de cercles de
méme rayon et méme angle de déviation, décalés I'un par rapport a l'autre de la distance
"Décalage".

Décalage

F 1
¥

Long Devw.

F 3

i Décalage

Longueur

F 3

--%

Figure EDTP-436: Parameétres de l'aiguillage enroulé de type 1

Les paramétres modifiables sont :
* lerayon,
* l'angle de déviation,

* le décalage.
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4.3.7 - AIGUILLAGE ENROULE DE TYPE 2

Ce type d'aiguillage consiste en deux arcs de cercles de rayons différents, et d'angles de
déviation différents.

Delta| & 7777 7TTTTTTTON T T A e T T T oS ol
Déviationl

Long Devw.

Longueur

Figure EDTP-437: Paramétres de l'aiquillage enroulé de type 2

Paramétres modifiables :
* le rayon "Rayon" de la branche interne, ou petit rayon.
* l'angle de déviation "Déviation™ de la branche interne,
* le rayon "Rayon0" de la branche externe, ou grand rayon.
* l'angle de déviation "Devation0" de |la branche externe.

Les deux premiers paramétres sont accessibles en appuyant sur le bouton radio "int.", en haut
de la zone des paramétres.

Les deux derniers paramétres sont accessibles en appuyant sur le bouton radio "ext.", en haut
de la zone des paramétres.
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4.3.8 - AIGUILLAGE SYMETRIQUE (EN Y)

L'aiguillage symétrique a exactement les mémes parameétres que l'aiguillage classique (voir
section 4.3.5), a l'exception de la longueur, puisque la branche du milieu n'existe pas. Se
reporter aux sections 4.3.4.1 et 4.3.4.2, pour les définitions des parameétres "Extension" et
"Décalage".

em———————-

Long Dew.

F 3
L 2

Figure EDTP-438: Parameétres de l'aiguillage symétrique (ou en Y).

En mode "R.+Dev." rayon + angle de déviation: bouton radio en haut de la zone de paramétre,
les paramétres modifiables sont :

* lerayon,
* l'angle de déviation,

* |'extension (voie section 4.3.4.1).

En mode "Dim." dimensions: bouton radio a c6té du bouton "R;+Dev.", les parameétres
modifiables sont:

* |a déviation,
» la projection en X de la branche déviée (Long.Dev),
* la projection en Y de la branche déviée (Delta),

* le décalage (voir section 4.3.4.2).
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4.3.9 - AIGUILLAGE TRIPLE

L'aiguillage triple a exactement les mémes parameétres que l'aiguillage classique (voir section
4.3.5). Se reporter aux sections 4.3.4.1 et 4.3.4.2, pour la définition des paramétres "Extension"
et "Décalage”.

Les aiguillages triples non symétriques (Roco, Fleischmann) sont aussi gérés dans cette
version de CDM-Rail. La sélection entre symétrique, asymétrique gauche, et asymétrique droit
se fait par une liste déroulante située dans le menu parameétres, en dessous des parametres
dimensionnels.

Le paramétre "décalage" détermine le décalage entre les deux branches.

-

Tiéviation (%

e e =

Long Dew.

¥ _C

Longueur

B

¥

Figure EDTP-439: Paramétres de l'aiquillage triple.

En mode "R.+Dev." rayon + angle de deéviation: bouton radio en haut de la zone de
parameétres, les paramétres modifiables sont :

* lerayon,
* l'angle de déviation,

* [|'extension (voie section 4.3.4.1).

* le décalage entre les deux branches, dans le cas d'un aiguillage asymétrique.

En mode "Dim." dimensions: bouton radio a c6té du bouton "R;+Dev.", les paramétres
modifiables sont:

¢ |a déviation,

* la projection en X de la branche déviée (Long.Dev),
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* la projection en Y de la branche déviée (Delta),

* le décalage (voir section 4.3.4.2).

4.3.10 - BRETELLE DOUBLE
Deux paramétres suffisent a modéliser cet appareil de voie (figure EDTP-4310).

Dielta

Longueur E

Figure EDTP-4310: Paramétres de la bretelle double

Paramétres modifiables :
* lalongueur,

* [l'écartement (Delta).

4.3.11 - TRAVERSEE JONCTION DOUBLE

A l'opposé de la bretelle double, la traversée jonction double est beaucoup complexe au niveau
paramétrage.

Tout d'abord, la traversée jonction double existe sous deux formes différentes:
La forme symétrique, pour laquelle toutes les branches ont la méme longueur.
La forme asymétrique, pour laquelle I'un des segments droits est plus long que l'autre.

La sélection de I'une ou l'autre forme se fait par les boutons radios "Sym." et "Asym." en haut
de la zone de paramétres.
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D'autre part, il existe deux variantes de TJD: celles qui sont pilotées par une commande ou
moteur unique, donc a deux états, et celles qui sont pilotées par DEUX commandes ou
moteurs, donc a quatre états. En particulier, les TIJD PECO appartiennent a cette deuxiéme
catégorie. La différence n'a aucun impact sur la géométrie du tracé de réseau, mais par contre,
elle est essentielle pour la configuration, puisqu'il faudra deux adresses afin de pouvoir piloter la
TJD 4 états.

Dans les bibliotheques de rails, les TJD a 4 états sont repérées par le commentaire "2 cmd"
deux commandes indépendantes.

La sélection du mode 2 états ou 4 états se fait par une liste déroulante, dans le menu des
parametres, sous la liste des paramétres dimensionnels.

4.3.11.1 - TJD SYMETRIQUE

Les parametres de base de la TJD symétrique sont représentés par la figure EDTP-43121.
Mais, comme pour l'aiguillage classique, chacune des 4 branches peut étre complétée par une
extension constituée par troncon de voie droite caractérisé par le parameétre "Extension"
(figure EDTP-43111a).

I o, « S

Long Dew.

Longueur

-_ﬂ_____________________

Figure EDTP-43111: Paramétres de base de la traversée-jonction double symétrique

Comme dans la cas de laiguillage, la raison d'étre de cette extension est de réaliser
I'espacement standard de voies paralléles, lorsqu'on raccorde une TJD avec une autre TJD, ou
un aiguillage.
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Important :

La distance d'extension de chacune des 4 demi-branches est égale a la valeur du paramétre
"Extension" divisée par deux ! (voir figure suivante).

. partie '

Y

L rectiligh e
ZONE BN ArC \ Y
; 1

. | partie
. de cercle stension /2

| rectiligne

-
-
\

R L . .

Y Extenzion f

AYON S rAYON At

Long Dew.

1

1

1

mll [
- Laai

Longueur

Figure EDTP-43111a: Parameétres de la traversée jonction double avec "extension".

Paramétres modifiables :
* lalongueur,
* l'angle de déviation,
* lerayon.

En pratique, on fixe dans I'ordre : I'angle de déviation, le rayon, puis la longueur. La valeur de
I'extension est alors recalculée automatiquement.
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4.3.11.2 - TJD ASYMETRIQUE

Dans cette configuration, sélectionnée en appuyant sur le bouton radio "Asym." en haut de la
zone de paramétres, la projection de la branche la plus longue sur I'autre branche (Long. Dev.)
est égale a la longueur de cette deuxiéme branche (Longueur).

Longueur?2 = Longueur + Exteng

Long Dewv = Longueur

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
' 1
I
I
I
I
1
1
]
1

I
-

Longueur

r

&

!
!
!
'
]

Figure EDTP-43112: Paramétres de la traversée jonction double asymétrique.

Les paramétres modifiables sont :
* lalongueur,
* l'angle de déviation,
* lerayon.

Le parameétre d'extension est calculé automatiquement et sert a calculer la longueur de la
branche la plus longue :

Longueur2 = Longueur + Extension.

La traversée jonction double asymétrique peut-étre soit orientée vers la gauche, soit vers la
droite, boutons radio "Gauche" et "Droit".
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4.3.12 - CROISEMENT

Comme la traversée jonction double,

le croisement existe sous deux formes différentes:

La forme symétrique, pour laquelle toutes les branches ont la méme longueur.

La forme asymétrique, pour laquelle I'un des segments droits est plus long que l'autre.

La sélection de I'une ou l'autre forme se fait par les boutons radios "Sym." et "Asym." en haut

de la zone de paramétres.

4.3.12.1 - CROISEMENT SYMETRIQUE

p'%iation (™

Long Dew.

L J

Longueur

B

Figure EDTP-43121

: Paramétres du croisement symétrique

Les paramétres modifiables sont :

la longueur,

I'angle de déviation.
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4.3.12.2 - CROISEMENT ASYMETRIQUE

Dans cette configuration (sélectionnée en appuyant sur le bouton radio "Asym." en haut de la
zone de paramétres), la projection de la branche la plus longue sur l'autre branche (Long. Dev.)
est égale a la longueur de cette deuxiéme branche (Longueur).

' Longuewr?2 = Longueur + E

-
1
1
1
1
1
1
1
1
1
I
I
I
I
1
1
1
1

Dewatipn ()

-
—

Long Dew = Longueur

&
L

Longueur

F 3
¥

Figure EDTP-43122: Paramétres du croisement asymétrique

Les paramétres modifiables sont :
* lalongueur,
* l'angle de déviation.

Le parametre d'extension est calculé automatiquement et sert a calculer la longueur de la
branche la plus longue:

Longueur2 = Longueur + Extension.

Le croisement asymétrique peut-étre soit orientée vers la gauche, soit vers la droite, boutons
radio "Gauche" et "Droit".
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4.3.13 - AJOUTER UN HEURTOIR

Tous les paramétres de distance et les coordonnées sont exprimés en centimeétres.

L'élément (ou segment) heurtoir est caractérisé par un parameétre unique : sa longueur, définie
dans le champ "Longueur”. Ce segment ne posséde qu’un seul port.

Par défaut cette longueur est initialisée a la valeur de 3 fois la largeur du rail (10 cm en HO).

Ce trongon de rail est inaccessible par le train, il ne pourra recevoir aucun accessoire comme
des signaux, des symboles de détection ou des actionneurs. |l peut étre réduit a une longueur
de 1 cm.

4.3.14 - AJOUTER UN PONT TOURNANT OU TRANSBORDEUR
Sélection du type de pont :

SELECTION D'APPAREIL DE

(" PONT TOURNANT
{~ PONT TRANSBORDEUR

oK | Aide Annuler

Actuellement en version 21.05 les Ponts TRANSBORDEURS ne sont pas opérationnels, le
choix est forcé directement sur PONT TOURNANT.
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Cas du PONT TOURNANT

Tous les paramétres de distance et les coordonnées sont exprimés en centimétres.

Un pont tournant est caractérisé par trois paramétres : sa longueur, ou diamétre intérieur, son
diamétre extérieur et le nombre total de voies sur sa circonférence.

« Définir la longueur dans le champ "Long. pont".
* Le diameétre extérieur dans le champ "Diameétre ext.".

* Le nombre total de voies dans la combo box "nb. /angle de voies". Ce nombre peut
étre : 16, 20, 24, 30, 36, 40 ou 48 voies

Une fenétre représente le pont tournant dans sa définition en nombre total de voies. Dans cette
fenétre vous devez valider ou invalider les voies réelles de votre réseau. Par défaut, le port 0
est toujours la voie horizontale a gauche.

Remarque importante:
Toutes les portions de voies d’accés au pont seront vues par CDM comme des heurtoirs.

PONT TOURNANT [l e e ovmboles T extremites =

PARAMETRES

Reference

e

— PARAMETRES

Long. pont 3.0
Diamétre ext. 38 6(

nb. fangle voies

I4BVUIES.|'?'.E-= "I

definition voies

APPAREIL DE VOIE

COORDONNEES

%1 m Cataleg | Zoom + | Zoom - | Global | Doc. | Minl'u'la.xl Quit v|
¥ teaa0 | i

Z1(H1} | 0.00
Angle | 0.00

Angle=Nx45* vl
Entrée manuelle [

Aide | Annuler |

Figure EDT-414a Définition d’un pont tournant.
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Cas du PONT TRANSBORDEUR

Tous les paramétres de distance et les coordonnées sont exprimés en centimétres.

Un pont transbordeur est caractérisé par cinq parametres : sa longueur, ou longueur du pont
mobile, sa longueur hors tout, sa largeur, la position ou offset de la voie 1, 'écartement entre

les voies.

Définir la longueur dans le champ "Long. pont".

Définir la longueur hors tout dans le champ "Long. Totale".
Définir la largeur dans le champ "Largeur™.

La position de la voie 1 dans le champ "offset voie 1".

L'écartement entre les voies dans le champ "écart voies".

Pour le moment, 'aventure s’arréte ici.

cliguer sur les symboles d'extrémités pour valide

Long. pont 28.80
Long. totale 3E.00
Largeur 42 0(

offset voie 1 4.00

&cart voies 7.50

definition voies

APPAREIL DE VOIE

COORDONNEES

%1 W Cataleg | Zoom + Zoom - Global Doc. MinMax | Quit

¥1 a0 |2 i

Z1(H1) | 0.00
Angel [ 4500

Zone [gp .EI

Angle=Nx45° v
Entrée manuelle [

Aide | Annuler |

Figure EDT-414b Définition d’un pont transbordeur.
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4.3.15 - OUVRIR UN CATALOGUE DE VOIES

Si I'on clique sur cette icone la fenétre de sélection d'un catalogue apparait (figure EDT-4316).
Seuls les catalogues qui correspondent a I'échelle du réseau en cours sont présentés.

VAV ANANANAR AT RN AET)
|Ouurir un catalogue de w:uies|

Choisir un catalogue dans la liste ci-dessous...

CATALOGUE: HO__

SYMBOLES POUR TCO j

OK Aide Annuler |

Figure EDT-4315 Sélection d’un Cataloque de Voies

Catalogues disponibles selon les échelles:

HO N
SYMBOLES POUR TCO TILLIG
FLEISCHMANN MODEL ATLAS code 080

FLEISCHMANN PROFI

FLEISCHMANN PICCOLO

JOUEF_ANCIEN

FLEISCHMANN ROCO

JOUEF_HORNBY

KATO UNITRACK

MARKLIN voie C

MINITRIX

MARKLIN voie K

PECO code 055

MARKLIN voie M

PECO code 080

PECO code 075

PECO code 100

PECO SETRACK

MARKLIN Z

PIKO voie A

ROCO code 100

ROCO GEOLINE

HORNBY O

ROCO ROCOLINE

JEP O

TILLIG ELITE

TRIX voie C

WEINERT

PIKO voie G
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Exemple de Catalogue:

Catatogue de voies: PECD_075
= | e | ey | == :
SL-El121 5L-El1%2 SL-E183 SL-E1%4&
12° Dt Bavon 12° Dt Baven | 127 Ravon Moy, | 12° Favon Moy,

SLxE1RE ' SL-El82 SL-E199 E

12 Gd Rayon 12° Gd Rayon 12° Rayon Moy. Heurtoir

E _3\' - —E-g I==:--::-:'5‘ :—_T‘_Ezé
SL-E197 SL-E108 SL-E186 SL-E187

T Bt R Y 12° Gd Favon R1:762 / B2:1524 R1:762 / B2:1524

e

SL-E12D SL-E100 SL-E194 SL-E193
TIS 12° {(2omd) TID 12° {2 coed) Crois. long 127 Croiz. 34°

|E‘.atalugue| Zoom + | Zoom - | Globkal | Doc. | Minhklax | Fermer |T
4 I I IrI

Figure EDT-4315a Exemple de Catalogue de Voies

Notez qu'il est possible d’appeler cette fenétre depuis le menu principal:
= Fichier/Réseau = Afficher un catalogue de voies

» Sélectionner un aiguillage en cliquant dessus, dans la fenétre de catalogue, avec la
souris. L'aiguillage se redessine en blanc dans la fenétre, et les menus de paramétres et
de coordonnées de l'aiguillage apparaissent a gauche de I'écran.

» Déplacer la souris dans la fenétre de dessin du réseau : I'ébauche de l'aiguillage suit la
souris. Placer l'aiguillage sur le réseau par aimantation, puis cliquer pour confirmer le
positionnement. (Sélectionner éventuellement le port de connexion)

Notez que tous les parameétres sont grisés, c'est-a-dire non modifiables: puisqu'il
s'agit d'un élément de bibliotheque.

Si on a besoin de modifier légerement ces paramétres, il suffit de cliquer sur l'icone
d'ajout d'aiguillage immédiatement aprés avoir placé I'élément de catalogue sur le
réseau. Comme les parametres utilisés a un instant donné sont mémorisés pour le
placement suivant, ces parametres sont repris par défaut pour ce nouvel aiguillage qui,
lui, est modifiable.
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Notez aussi que la référence de l'aiguillage s'inscrit dans le champ "Référence" du menu
de paramétres : cette référence restera attachée a l'aiguillage placé, et visible dés qu'on
sélectionnera cet aiguillage.

Explications des boutons en bas de la fenétre Catalogue:

Catalogue, appelle la fenétre de sélection de catalogue, afin de changer de catalogue.
Zoom +/ Zoom - Zoom dans le catalogue.

Global VIEW_FitToNewModule() ??? Reste a documenter.

Doc. Appelle la documentation complémentaire sur les Catalogues.

MinMax Affiche le Catalogue en plein écran.

Fermer ferme le Catalogue.
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4.3.16 - COMPLEMENTS SUR LES CATALOGUES DE VOIES

4.3.16.1 - REDUCTION DU NOMBRE DE REFERENCES DE VOIES

La fonction principale de CDM-Rail est le contrdle du réseau. Cela implique une découpe en
cantons, chaque canton étant alimenté par des modules de détection de courant. Donc, en
général, on est obligé d'aller au dela du simple assemblage de rails standard.

De méme, dans l'approche CDM-Rail, tous les aiguillages doivent pouvoir étre pilotés depuis le
programme, et sont donc (sauf exception) des aiguillages motorisés.

Par conséquent, les catalogues de voies présents dans le logiciel sont simplifi€s au minimum
indispensable pour pouvoir tracer un réseau avec une géométrie exacte.

En particulier :

Les rails "fonctionnels" (rails de coupures, dételeurs, rails d'alimentation) ne sont pas inclus
dans le catalogue. Pour avoir la bonne géométrie, il suffit de prendre le rail (en général droit) de
méme dimension.

Lorsque des versions différentes existent pour un aiguillage manuel et un aiguillage motorisé,
ou encore entre un aiguillage a coeur isolé ("insulfrog") ou conducteur ("électrofrog"), seule la
version motorisée et électrofrog est incluse.

4.3.16.2 - APPROXIMATIONS DES CONSTRUCTEURS

Certains constructeurs (Fleischmann en particulier) proposent des systéemes de voies
modulaires trés simples a assembler et a utiliser. Par contre, cet assemblage trés simplifié se
fait au prix d'approximations sur les géométries annoncées pour les aiguillages ou croisements.
Ceci n'est nullement génant dans I'utilisation réelle, mais cela complique terriblement la
définition des géométries exactes dans le catalogue.

A titre d'exemple, dans le systéme de voie Fleischmann Piccolo, les aiguillages (ref. 9180/9181)
ou les croisements (ref 9162/9163) sont documentés comme ayant un angle de déviation de
15° alors que cet angle est en réalité entre 16° et 17°: c'est trés facile a vérifier sur les
croisements 9162 et 9163. C'est cette approximation qui permet d'obtenir I'espacement
standard de 33.6 mm, alors qu'autrement, cet espacement serait inférieur a 30 mm.

4.3.16.3 - APPROXIMATIONS LEGERES

Lorsque les approximations faites restent "légéres", c'est-a-dire lorsque les erreurs de
raccordement restent inférieures au millimetre, les éléments de voie ont été entrés dans le
catalogue avec les géométries annoncées. CDM-Rail essaye d'absorber I'approximation grace
a une option, validée automatiquement dés qu'on place un élément de catalogue.

Option a laquelle on accéde depuis le menu principal par :
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= Options = Affichage = "CONNECTER LES PORTS DISTANTS DE MOINS DE 1MM"
Mais, comme il vient d'étre dit, cette option se valide automatiquement.

Comme exemple d'approximation légére, citons celle du croisement 18° de la voie Fleischmann
Profi, qui entraine un écartement des voies paralléles supérieur de 0.8 MM a ce qu'il devrait
étre.

4.3.16.4 - APPROXIMATIONS IMPORTANTES

Lorsque l'approximation est trop importante pour étre absorbée par cette tolérance de 1MM,
alors les éléments de voie concernés sont dupliqués dans le catalogue, de fagon a proposer
deux versions:

La version officielle avec l'angle et le rayon exacts annoncés par la constructeur, mais qui
donne un espacement de voie a voie inférieur a ce qu'il doit étre.

La version réelle, aux bonnes dimensions, et qui donne un espacement de voie a voie correct,
mais avec un angle différent de celui annoncé.

A ce jour, le seul systéme de voie qui pose ce type de probléme est le systeme de voie
Fleischmann Piccolo (N).

Le tableau suivant donne la liste des éléments qui font I'objet de cet aménagement.

Il s'agit des aiguillages simples, triples, croisements et traversées jonction doubles, ainsi que le
rail courbe dit "de contre-courbe". Les aiguillages enroulés n'ont pas ce type de probléme.

D'une fagon générale, I'élément aux dimensions réelles (modifiées) lorsqu'il existe, est placé
immédiatement apres I'élément officiel, et porte la méme référence, avec un suffixe "X". D'autre
part, le mot "gares" est indiqué en commentaire, et indique que c'est la version a utiliser dés
que l'espacement de voie a voie doit étre exact, comme dans les zones de gares.

Désignation Référence Référence
"officielle" "modifiée"
aiguillage simple gauche 15° 9180 9180X (gares)
aiguillage simple droit 15° 9181 9181X (gares)
aiguillage triple 15° 9158 9158X (gares)
croisement 30° 9161 9161X (gares)
croisement gauche 15° 9162 9162X (gares)
croisement droit 15° 9163 9163X (gares)
TJD gauche 15° 9186 9186X (gares)
TJD droite 15° 9187 9187X (gares)
contre-courbe 15° 9136 9136X

Version V25.04 Page : 65




Grand Livre CDM-Rail

La recommandation est la suivante:

En général, et dans le doute, utiliser la version modifiée suffixe "X". C'est celle qui donne un
espacement exact de voie a voie. La version officielle (sans suffixe X) n'est a utiliser que dans
le cas ou c'est I'angle de déviation qui importe le plus, comme dans le cas d'une bifurcation vers
un autre itinéraire. Ce genre de configuration se trouve en général en dehors des zones de
gares.
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4.4 - LES AUTRES FONCTIONS D’EDITION
VOIR le chapitre CREATION DE LA SIGNALISATION

4.4.1 - EDITION DU CONTOUR

» Tout vient a point a qui sait attendre.

4.4.2 - EDITION DU DECOR

* Tout vient a point a qui sait attendre.

4.4.3 - EDITION DES VUES ANNEXES

* Tout vient a point a qui sait attendre.

4.4.4 - EDITION DES DIMENSIONS EXTERNES

» Tout vient a point a qui sait attendre.
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4.5 - VERIFICATION DU RESEAU
4.5.1 - VERIFIER ET CONSTRUIRE LE RESEAU

La vérification de connectivité est une opération essentielle. Elle consiste a vérifier que tous les
segments sont bien connectés, avec le bon angle et la bonne hauteur, ne se recouvrent pas, ou
bien, s'ils se croisent, qu'ils le font avec une différence de hauteur suffisante (7 cm en HO).

La vérification de connectivité doit avoir été faite avant de passer a I'étape suivante qui est la
signalisation.

La vérification de connectivité peut étre lancée de deux fagons.
Soit depuis le menu principal: "Edition/Réseau” = "Vérifier et Construire le module"

Soit depuis I'éditeur de tracé en sélectionnant I'icbne "Vérifier et Connecter le Module" (la
plus a gauche des deux icbnes vertes): voir figure 4-30.

=1 —
‘ﬁl:: ‘ ?|=|m|

|1.-'ériﬁer et Connecter le Module

Figure EDT-451 Lancement de la Vérification de connectivité.

Si la vérification se fait sans erreur, le message suivant apparait a I'écran.

B x|

'_0_' Vérification de connectivité et gabarits terminée sans erreurs.

(0.4

Figure EDT-451-Ok Message de bon achévement de la vérification.

Si, par contre, la vérification détecte des erreurs, celle-ci sont matérialisées a I'écran par des
symboles: Les cercles rouges indiquent les ports non connectés. Les losanges rouges indiquent
des intersections qui ne respectent pas le gabarit.

Apres vérification, en cas d'erreur, le logiciel entre dans un mode de sélection des erreurs a
visualiser, comme indiqué dans la zone de commentaire, en bas de I'écran.

Ce mode de visualisation des erreurs peut étre rappelé a n'importe quel moment, en cliquant
sur la deuxiéme icone verte: "Analyse d'erreur de Vérification/connexion".

Version V25.04 Page : 68



Images/EDT-451-Ok.png
Images/EDT-451.png

| GRAND Livre CDM-Rail

B x|

B Vérification de connectivité et gabarits terminée:
\ | ==3 voir les marqueurs d'erreurs,
—  Clic gauche sur les symboles d'erreurs pour afficher le détail.

ok |

&)

Figure EDT-451-KO Vérification de connectivité: avec marqueurs d'erreur.

Dans la cas des erreurs de la figure ci-dessus, en cliquant successivement sur les symboles
d'erreur, on obtient respectivement les messages suivants.

1- cas d’'un segment non connecté :
B x|

@B FPort #1 (= 301.93Y= 77.34Z= 0.00 A= 180.0%) : NON
' ! COMNMECTE!

(8.4

Figure EDT-451-PbCnx Apreés "clic" sur cercle rouge.
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2 - cas d’une intersection hors gabarit :
B x|

S Intersection #1
W -seqi[ 35 (x= 277.47Y= 77.34Z= 0.00)
= geg[ 134] (X= 277.47Y= 77.34Z= 0.00)
= GABARIT DE HALUTELUR MOM RESPECTE EMNTRE SEGMENTS!

Ok

Figure EDT-451-PcGab Aprés "clic" sur losange rouge.

La différence d’altitudes Z ne doit pas étre inférieur a 7.00 cm en HO, 3.81 cm en N.

Lorsque le réseau a été vérifié et sauvegardé, la vérification se refait automatiquement a la
réouverture du réseau, et n'a donc pas besoin d'étre refaite.

Par contre, toute modification ultérieure du tracé du réseau annule cette vérification.
Remarque importante :

Lorsque des éléments ont été importés depuis un catalogue de voies, certains décalages
inattendus peuvent apparaitre entre éléments de voie sensés se raccorder.

Ces décalages proviennent de deux causes différentes:

* Le cumul des arrondis effectués par le programme (dont la précision est le 10éme de
mm).

» Certains assemblages théoriques de ces éléments, proposés par les fabricants, ne
correspondent pas toujours a la réalité.

Pour remédier a ce probléme, il y a une option, qui permet de tolérer jusqu'a 1mm d'écart:
* MENU Options = Affichage
* = CONNECTER LES PORTS DISTANTS DE MOINS DE 1MM

4.5.2 - VERIFIER LES BLOCK_10’S
La vérification des BlocklO permet de valider la Signalisation:
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4.5.3 - VERIFIER LES SHORT-LINK’S

Pour ces deux points :

voir le chapitre Vérification de la signalisation.
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5 - EDITION DU RESEAU

5.1 - DEPLACER UN SEGMENT OU UN GROUPE DE SEGMENTS

L'opération de déplacement d’'un ou plusieurs segments de voie est accessible en cliquant sur
I'icone correspondante dans la barre des outils d'édition (figure MOVE-0).

B R =72

|Déplacement Segment |

o

Figure MOVE-0: icone de déplacement de segment.

Selon le mode de sélection, il est possible de déplacer soit un segment unique,
soit un groupe de segments.

Tous les signaux et détecteurs attachés au(x) segment(s) déplacé(s) sont
déplacés simultanément.

5.1.1 - Déplacer un segment

Le déplacement d'un segment unique consiste en trois phases:

» Cliquer sur le segment a déplacer (avec le bouton gauche de la souris). Le
segment sélectionné est redessiné en blanc: voir figure MOVE-2.

* Cliquer une deuxiéme fois sur un port du segment sélectionné. Un symbole carré
marque ce port, et la silhouette du segment a déplacer suit le curseur de la souris:
voir figure MOVE-3.

Si le curseur de la souris s'approche d'un port non connecté, I'ébauche du
segment a déplacer se juxtapose, par aimantation, a ce port, et subit
automatiquement la rotation nécessaire pour assurer la compatibilité des angles.

» Cliquer une troisiéeme et derniére fois sur I'emplacement de la nouvelle position
souhaitée pour ce port de référence: I'élément se redessine a sa nouvelle
position: voir figure MOVE-4.
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Figure MOVE-3: Sélection d'un port du segment, et déplacement.
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Figure MOVE-4: Apres "clic" de positionnement final.
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5.1.2 - Déplacer un groupe de segments

Au lieu de sélectionner un segment unique (en cliquant sur ce segment), comme décrit dans la
section précédente, il est possible de sélectionner un groupe de segments.

Cette section décrit comment on peut détacher provisoirement tout un groupe de segments,
intercaler un nouvel élément de voie (en arc de cercle dans cet exemple), puis recoller le
groupe détaché a l'extrémité de ce nouveau segment, donc avec modification de I'angle de
tout I'ensemble. Cette opération est trés pratique lorsqu'on s’apercoit qu'on a oublié un
élément aprés en avoir ajouté plusieurs autres.

Pour effectuer une sélection multiple, toujours depuis le méme mode de déplacement de
segments, il faut définir la fenétre de sélection en cliquant :

* sur un point éloigné de tout segment (avec le bouton gauche de la souris), puis
"glisser" la souris sans relacher le bouton gauche de la souris. La fenétre de
sélection se matérialise comme indiqué sur la figure MOVE-5.

(CONTROL_6_TOP K= 36623 Y= 13875 Défiri |a Fenétre de la sélection en mairkenant le bouton gauche enfoncé

Figure MOVE-5: définition de la fenétre de sélection.

Lorsqu'on relache le bouton gauche de la souris, les éléments sélectionnés sont
redessinés en blanc (figure MOVE-6)

* un par un sur chacun des segments tout en maintenant la touche CTRL enfoncée,
les éléments sélectionnés sont redessinés en blanc (figure MOVE-6)
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CONTROL_6_TCP %= 165.45 = 189.8% électionner un port de ce(s) segment(s)

Figure MOVE-6: aprés sélection du groupe de segments,
en attente de sélection d'un port.

il faut alors sélectionner un port de ce groupe de segments, avec un "clic" sur le
bouton gauche de la souris. A ce stade, la silhouette du groupe de segments suit
le curseur de la souris (figure MOVE-7).

TRANSFO ~

COORDS

= Oig 12010
v Oig 14308
Z0ig 0.on

* Dst 87.50
¥ Dst 20050
Z Dst 0.00

XDt [ 3220
't D 57.42
Zoif [ 008

Manual Entry o

HELP | CANCEL

CONTROL_6_TOR %= 8766 v= 20051 Flacer le poirt de destination pour ce port{sauris au entrée manuele)

Fiqure MOVE-7: Déplacement du groupe,
apreés sélection d'un port de référence.
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Le groupe sera déplacé définitivement, a I'endroit défini par le troisieme et dernier "clic" sur
bouton gauche de la souris.

Rayon BR.00
Angle arc 100
Dir+ & Dir.- O
Diti. 2 (H] 0.00

22(H2) 0.00

Angle=hxd5® v
Entrée manuslle | |

Aide | Annuler

CONTROL_6_TOP %= 11288 V= 14262 Définir |z premier point avec le bouton gauche de la souris

Figure MOVE-8: Ajout d'un (petit) segment en arc de cercle

Pour mettre en évidence l'effet d'aimantation, et la rotation de lI'ensemble, on insére un petit
segment en arc de cercle (10° d'arc) a I'endroit de la coupure (figure MOVE-8).

Puis on répéte les opérations de sélection du groupe déplacé:

Définition de la fenétre de sélection du groupe, en appuyant sur le bouton gauche de la
souris, et en "glissant" jusqu'au point opposé de la fenétre sans relacher le bouton.

Relachement du bouton gauche de la souris: les éléments sélectionnés sont redessinés
en blanc.

Définition du port de référence par clic sur le bouton gauche de la souris: la silhouette du
groupe suit alors le curseur de la souris.

Approcher le curseur de la souris du port libre, jusqu'a ce que l'aimantation se produise
(figure MOVE-9). Lorsque l'aimantation se produit, tout le groupe subit la rotation
nécessaire pour se raccorder avec le bon angle.

Confirmer le positionnement final (figure MOVE-10), en cliquant une troisiéme fois sur le
bouton gauche de la souris.
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Figure MOVE-9: Re-sélection du groupe déplacé, et recollage au segment
ajouté(noter I'effet d'aimantation, et la rotation de I'ensemble).

COMTROL_6_TGP [x= 12522 [r="200.13 [Sélectionner le{s) seqment{s) & déplacer

Figure MOVE-10: re-positionnement final.
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5.2 - COPIER UN SEGMENT OU UN GROUPE DE SEGMENTS

Le mécanisme de sélection d'éléments pour la copie de segments est absolument identique a
celui du déplacement (section 5.1).

Les seules différences sont que:
* Le(s) segment(s) d'origine est(sont) conservé(s).

« Les signaux ou détecteurs placés sur les segments originaux ne sont pas
recopiés.

L'opération de copie d’'un ou plusieurs segments de voie est accessible en cliquant sur 'icbne
correspondante dans la barre des outils d'édition (figure COPY-0).

BT “2

|C|:||:|iE Segment|
T

0]

HE|I

Figure COPY-0: icone de copie de segment.

5.2.1 - Copier un segment
Se reporter a la section 5.1.1 pour la séquence de sélection:

* Premier "clic" : sélection du segment.
* Deuxiéme "clic": sélection du port de référence.

» Troisieéme "clic": positionnement de la copie du segment.

5.2.2 - Copier un groupe de segments

Se reporter a la section 5.1.2 pour la séquence de sélection:

+ Enfoncement du bouton gauche de la souris + "glissé de souris": définition de la fenétre
de sélection.

* Reladchement du bouton gauche de la souris: sélection du groupe a copier.
» Deuxiéme "clic": sélection du port de référence.

* Troisieme "clic": positionnement de la copie du groupe de segments.
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5.3 - PIVOTER UN SEGMENT OU UN GROUPE DE SEGMENTS

Le mécanisme de sélection d'éléments pour pivoter des segments est absolument identique a
celui du déplacement (section 5.1).

Les seules différences sont que:

» Apres avoir sélectionné le(s) segment(s) il faut pointer le port pivot.

L'opération de rotation d’un ou plusieurs segments de voie est accessible en cliquant sur I'icbne
correspondante dans la barre des outils d'édition (figure ROT-0).

M i =]

|Fl|:|ta1j|:|n Segment|

H i (]

Figure ROT-0: icOne de rotation de segment.

5.3.1 - Pivoter un segment

Se reporter a la section 5.1.1 pour la séquence de sélection:
* Premier "clic" : sélection du segment.
* Deuxiéme "clic": sélection du port pivot.

» Troisieme "clic": positionnement de I'angle.

5.3.2 - Pivoter un groupe de segments

Se reporter a la section 5.1.2 pour la séquence de sélection:

» Enfoncement du bouton gauche de la souris + "glissé de souris": définition de la fenétre
de sélection.

* Relachement du bouton gauche de la souris: sélection du groupe a copier.
* Deuxiéme "clic": sélection du port pivot.

» Troisieme "clic": positionnement de I'angle.
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5.4 - MODIFIER UN SEGMENT

La modification d'éléments de voie déja placés est possible, en cliquant sur [icbne
correspondante dans la barre des outils d'édition (figure MOD-0).

AL A R =l %

| [Modification Segment |

©]

Figure MOD-0: icone de modification de segment.

CDM-Rail attend alors que I'on sélectionne un segment a modifier, en cliquant sur ce segment
avec le bouton gauche de la souris.

Un message d'impossibilité de modification apparait dans les conditions suivantes:

+ L'élément sélectionné a été importé depuis un catalogue de voies standard: la référence
catalogue apparait dans le champ en haut de la zone de paramétres.

« L'élément sélectionné appartient a un itinéraire. Il faut alors détruire l'itinéraire pour
pouvoir modifier cet élément.

5.4.1 - Modifier un segment de voie droite

Si un élément de voie droite est sélectionné (par un premier clic sur le segment), ce segment se
redessine en blanc, et quatre symboles apparaissent (figure MODIF-2):

» Deux carrés superposés aux extrémités (ports).

* Deux cercles légérement décalés: ce sont les "poignées” d'angle.

X E=
Yl iesm
21H1) 000
AAAAAA [ 780,00

zzzzz

Angle=Nxt5"
Ertige manelle

Figure MODIF-2: sélection d'un segment de voie droite.
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Par défaut, la case a cocher "Longueur fixe" est cochée.

Il est possible, a ce stade, de redéfinir manuellement la longueur du segment dans le champ
"Longueur".

Mais I'utilisation la plus courante consiste a cliquer soit sur un port, soit sur une poignée
d'angle.
* Sion clique sur un port:

* Si on est en mode "Longueur fixe", tout le segment est translaté a la
position de la souris

* Sinon, seul le port sélectionné suit la souris (l'autre reste en place). Si
I'autre port est connecté, la direction du segment reste inchangée, et seule
la longueur est modifiée (figure MODIF-3).

FReference

Longuewr [
Longueu fise [T 4

Ditt. Z (H) 0.00

W0IE DROITE

COORDOMMEES

LI T
1 1B6.00
Z1(H1] 0.00
Anglel -180.00
x2 231.20
2 1B6.00
Z2[H2) 0.00

Angle=Nyd5 I~
Entrée manuelle [

Aide | Annuler | DK

CONTROL_6_TCP X= 24141 = 9581 sélectionner l& port {ou le repére d'angle) a déplacer

Figure MODIF-3: Modification de la position d'un port (I'autre reste connecté).

» Sion clique sur une poignée d'angle, tout le segment tourne en fonction de
la position de la souris (s'il n'est pas connecté). Si le segment est connecté,
un message d'erreur apparait.

La modification finale ne se fait que lorsque I'on appuie sur le bouton "OK", en bas du menu de
gauche, ce qui permet de faire tous les essais intermédiaires voulus.
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5.4.2 - Modifier un segment de voie courbe

La modification d'un segment en arc de cercle obéit aux mémes régles qu'un segment de voie

droite.

Apres sélection initiale du segment a modifier par un premier clic,
on peut modifier les paramétres de l'arc: rayon, angle.

on peut le translater, en sélectionnant un symbole carré (extrémités), par un deuxieme
“clic souris".

on peut le faire tourner (s'il n'est pas déja connecté), en sélectionnant un symbole rond
(poignée d'angle), par un deuxiéme "clic souris" (figure MODIF-4).

La modification finale est prise en compte lorsqu'on appuie sur le bouton "OK", en bas du
menu de gauche.

ARCDE VOIE

A ETRES

Rayon 65.00
Angle arc 30.00
Dir. + (= Dir. -
DitZ(H) [ ooo

ARC DE VOIE

COORDONNEES

Anglel 0.00
Z2H2) 0.00
Angle=Nyd5 2
Entrée manuelle [
Aide | Annuler | DK
v
< >

CONTROL_6_TOR %= %48 v= 20256 Modiier cet angls & ide de la souris, st valider avet e bouton gauche

Figure MODIF-4: Modification d'un segment en arc de cercle.
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5.4.3 - Modifier un RACCORD CIRCULAIRE

La modification d'un segment en courbe obéit aux mémes regles qu'un segment de voie droite.
Toutefois, compte tenu de la fonction de ce type de segment, I'utilisation la plus intéressante est
de pouvoir modifier le raccordement de I'un ou l'autre des deux ports d'extrémités

Apres sélection initiale du segment a modifier par un premier clic (figure MODIF-5),
» on peut modifier le rayon de la courbe.

* on peut déplacer I'un ou l'autre des deux ports d'extrémités, en cliquant sur le symbole
carré correspondant avec le bouton gauche de la souris: voir figure MODIF-6.

» La modification finale est prise en compte lorsqu'on appuie sur le bouton "OK", en bas du
menu de gauche.

18000
2150
22H2) 000
Angl 8000

\CONTROL 6_TOP %= s5m V= 13605 [Sélectionnerle port (oule repére d'angl)  déplacer

Figure MODIF-5: Sélection d'un segment courbe (raccord circulaire).

leport (ou e repére d'angl) 3 déplacer

Figure MODIF-6: Aprés déplacement de lI'un des ports.
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5.4.4 - Modifier un appareil de voie

Dans la cas des appareils de voie (aiguillages, ...), méme si les opérations décrites pour
les autres types de segments sont disponibles, le seul véritable intérét de cette fonction
est de pouvoir changer les parameétres.

5.5 - SUPPRIMER UN SEGMENT OU UN GROUPE DE SEGMENTS

La fonction de suppression d'éléments de voie est accessible en cliquant sur la derniere icbne
bleue de la barre d'outils, a droite. Cette icbne représente une corbeille.

Comme dans le cas du déplacement, et de la recopie d'éléments, il est possible de sélectionner
un élément unique ou un groupe d'éléments.

b (2RI = 2lE

| |5uppressin:nn Segment|

Figure DEL-1: Icone de suppression de segment.

5.5.1 - Supprimer un segment

Cliquer sur le segment a supprimer avec le bouton gauche de la souris. Le segment sélectionné
se redessine en blanc, et une fenétre de dialogue demande confirmation de la destruction du
segment (figure DEL-2).

BPPAREIL DE WOIE a

PARAMETRES
Lona [ 4570
Delt 570

PORT ORIGINE
0610 2030

APPAREIL DE VOIE
COORDOMNEES

CONTROL_6_TOP %= 11865 = 24230 Sélectionner le{s) seqment(s) & supprimer

Figure DEL-2: sélection d'un élément unique.
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5.5.2 - Supprimer un groupe de segments

Pour effectuer une sélection multiple, toujours depuis le méme mode de suppression de
segments, il faut définir la fenétre de sélection en :

» cliquant sur un point éloigné de tout segment (avec le bouton gauche de la souris),
puis "glisser" la souris sans relacher le bouton gauche de la souris.

maintenant la touche Ctrl enfoncée, puis en cliquant un par un sur les éléments a
supprimer.

CONTROL_6_TOP ®= 39866 Y= 117.16 Définir la Fenétre de la sélection en mainkenant le bouton gauche enfoncé

Figure DEL-3: définition de la fenétre de sélection
a l'aide du bouton gauche de la souris.

L'ensemble des segments sélectionnés se redessine en blanc (figure DEL-4), et une fenétre de
confirmation de destruction apparait.
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< >
CONTROL_6_TOP ®= 39866 Y= 117.16 Définir la Fenétre de la sélection en mainkenant le bouton gauche enfoncé

Figure DEL-4: ré-affichage du groupe de segments sélectionnés,
et demande de confirmation.

5.6 - GESTION DES ZONES DE NIVEAU.

L'opération de modification de zone ou niveau d’'un ou plusieurs segments de voie est
accessible en cliquant sur l'icbne correspondante dans la barre des outils d'édition (figure

MOD_Z-0).
| £ =%

|Modification de zone {niveau) |

/ o]

H

Fiqure MOD Z-0: icone de modification de zone (ou niveau)

Apres avoir cliqué sur cette icdne, le logiciel attend une sélection:
* soit unique, en cliquant sur un segment particulier.
» soit multiple, définie par une fenétre, avec le bouton gauche puis glisser.

» soit multiple, en cliquant un par un sur les segments et en maintenant la touche CTRL
enfoncée.
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Une fois qu'un segment ou un groupe de segments est sélectionné, une fenétre
de choix de zone apparait a I'écran (figure MOD_Z-2).

S

CHOIX D'UNE ZONE (D'UN NIYEAU)

CHOISIR UNE NOUVELLE Z0ME [NIVEALY)
POUR LE[S] SEGMENT(S) SELECTIONKES

Aide | Al | 0K

Figure MOD Z-2: Fenétre de sélection de zone (niveau)

Sélectionner alors un nouveau numéro de zone depuis la liste déroulante, puis valider en
cliquant sur le bouton OK de cette fenétre, ou annuler l'opération (bouton "Annul.").

Noter que le transfert vers la nouvelle zone n’est possible que si celle-ci est affichée. Le bouton
avec le petit segment de voie permet d’ouvrir la fenétre de sélection des zones affichées.
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5.7 - GESTION DE LA POLARITE JK.

L'opération de modification de polarité des rails JK est un outil d’aide pour étudier les zones de
retournement. Il est accessible en cliquant sur l'icbne correspondante dans la barre des outils

d'édition (figure MOD_JK-0).
K 3 |
T + ) ok

BRI

H

Figure MOD JK-0: icone de modification de polarité JK

Le réseau s’affiche avec le rail J en bleu et le rail K en rouge, et chaque port ou les rails sont en
opposition de phases sont cerclés en rouge pour signaler qu’il y a un court-circuit.

L'outil ne travaille qu’au niveau segment de voie. |l n'est pas envisagé de descendre au niveau
des symboles de détection (c’est-a-dire les coupures) Ce qui veut dire qu’il faut dans la mesure
du possible faire coincider les segments avec les coupures.

Si les court-circuits ne sont pas affichés au lancement de I'outil, voir la remarque plus bas.

Fiqgure MOD JK-1: Affichage des rails JK et des court-circuits

Quand vous posez un "bout" de rail sur votre réseau, comme I'a si bien dit Raymond Devos, ce
"bout" de rail a en réalité 2 bouts ! Qui dans CDM se nomment des ports, il y a toujours le port 0
et le port 1.

La convention est la suivante : en allant du port O vers le port 1, le rail situé a gauche est affiché
en rouge, celui a droite en bleu. Pour les aiguillages, qui ont 3 ports (ou 4 pour les triples) nous
appliquons la méme regle en partant du port 0 qui est toujours le port en pointe de l'aiguille.
Pour les croisements qui ont 4 ports, certains cas peuvent nécessité une double inversion qui
n’existe pas actuellement. Et enfin, les ponts tournants ne font pas partie de l'outil, ils sont
considérés comme des heurtoirs.
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1

o
—
o

Figure MOD JK-2: convention des polarités JK

Dans I'exemple ci-dessus, nous voyons que si un port 0 est connecté sur un port 1, tout va
bien, mais quand deux ports 0 ou deux ports 1 sont connectés ensemble, nous sommes en
opposition de phases. Il faut alors pour 'un des segments, inverser la convention de coloration
des rails, ceci afin d’avoir une continuité de couleur d’'un bout a 'autre.

Ceci est possible tant qu’il n’y a pas de boucle de retournement. En effet pour une boucle de
retournement, il n'y a pas de solution puisqu’elle doit étre traitée par un dispositif de
commutation ( module type LK200 de Lenz ou autres). C'est a dire que les segments
constituant la boucle de retournement sont alternativement dans un sens ou dans l'autre. Donc
pour I'outil, ces segments sont dans un statut "neutre", il sont alors dessinés normalement selon
la couleur du niveau ou ils se trouvent.

Apres avoir cliqué sur I'outil, le logiciel attend une sélection:
* soit unique, en cliquant sur un segment particulier.
 soit multiple, définie par une fenétre, avec le bouton gauche puis glisser.
» soit multiple, en maintenant la touche Ctrl enfoncée.

Une fois qu'un segment ou un groupe de segments est sélectionné, une fenétre de choix de
zone apparait a I'écran (figure MOD_JK-3).
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e

Figure MOD JK-3: Modification de polarité JK

Pour les segments sélectionnés, vous pouvez choisir la convention de couleur : Normal,
Neutre ou Inverse, puis valider par le bouton OK. ou annuler l'opération (bouton
"Annul.").
Polarité
RaZ
AUTD
Aide

= | i

Annul I

Mormal

o
MNeutre
r-

Inverse

Bascule
Ok I

Figure MOD JK-4: Modification de polarité JK

Dans la partie haute, vous trouvez I'indication du nombre de court-circuit (ici 26) :

* Le bouton avec le graphisme de court-circuit. Si le réseau affiche des court-circuits qui
ne sont pas signalés, cela se produit quand les segments ne sont pas encore connectés
dans les structures internes de CDM, un clic sur ce bouton provoque une vérification du
réseau qui va connecter les segments. Cette vérification est muette quand il n’y a pas
d’erreur, sinon la fenétre habituelle les signale.

* Le bouton avec un coupon de voie correspondant a la couleur du niveau du premier
élément sélectionné. Un clic sur ce bouton permet d’ouvrir la fenétre de sélection des
niveaux affichés, qui peut rester affichée.
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* Le bouton d’accés a I'aide CDM (que vous avez dd trouver, puisque vous étes en train
de la lire).

* Le bouton RaZ qui remet tous les segments du réseau dans I'état normal.

* Un bouton AUTO qui positionne le segment sélectionné en état normal et propage la
connexion de proche en proche. Suivant le point de départ, vous pouvez obtenir des
solutions différentes, certaines sont meilleures que d’autres.

Dans la partie basse :

* Les cases a cocher Normal, Neutre et Inverse, qui positionnent tous les segments
sélectionnés dans I'état respectif normal, neutre ou inverse.

* La case a cocher Bascule, qui bascule les segments sélectionnés normaux en Inverse,
les inverses en normaux, les neutres ne sont pas touchés.

L’objectif est de supprimer tous les court-circuits.

ZERO ==
Annul
Hormal (=
Neutre ¢

Inverse

Bascule

Figure MOD JK-5: Zéro court-circuit
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Exemple avec une zone neutre.

-2

Figure MOD JK-6: Zéro court-circuit
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Remarque sur les couleurs JK, les crayons utilisés pour dessiner les rails existaient déja
dans les versions antérieures de CDM en vert, noir et gris, depuis la v8.021 les nouveaux
réseaux sont en rouge, bleu et blanc.

Les couleurs sont paramétrables avec le Menu Options = Couleurs = Bouton
"Rétablir les couleurs par défaut”. Ou avec la couleur de votre choix pour
chacun des trois crayons.

|O|:|h'ons Outils  Comm./IP Fenétre Aide ...

Langue

Echelle

Catalogue de voies

Dimensions Miri.

Affichage

Couleurs

Couleurs et options des voies

MENU DE SELECTION DES COULEURS

Simulation

Symbole de margueur

Run Sélection (segment ou train)

Grille grosse maille
Grille fine

Encombrement

|

|

|

|

|

Contour |
Cosmetic (heurtoir) |
|

|

|

|

|

|

Chemin valide des appareils de voie

Couleur Rail K

Couleur Rail J

Interface de module

Contour de sous-module

Label de coordonnées ou config.

COULEURS DES MARQUEURS D'ERREUR

Erreur de connection

Erreur court-circuit

Error dinterface

Incompatibilité d'angle

Erreur de gabarit en XY

Erreur de gabarit en hauteur

|
|
|
Incempatibilité de hauteur I
|
|
|
|

Confiit d'intersection

COULEURS ALLOUEES AUX VOIES

\oie niveau 0 |

oie niveau 0 (railz) |

1
|
[
[
L[|
I
I
[
[
I
[
T
1
I
[
[
[
I
I
I
1
1
I

Couleurs et options des zones (niveaux) de voies

Rétablir les couleurs par défaut I

Rétabilir les coulsurs dorigine du fichier |

Aide | Annul. | oK |

Figure MOD JK-Couleur: Couleurs
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6 - GESTION DES ALTITUDES

La définition des altitudes est accessible en cliquant sur I'icbne "Modification Hauteur et
Rampes" dans la barre des outils d'édition (figure MOD_H-0).

A A s e ==l 72

|I'~"I|:u:|iﬁ|:ati|:|n Hauteur et Rampes

g

Figure MOD H-0: Modification Hauteur.

MODE DE MODIFICATION [

{~ Mode Plan horizontal...
{* Mode Rampe...
{~ RaZ de toutes les hauteurs & 0

OK | Aiclel Annulerl

Figure RMP-0: Mode de MODIFICATION D'ALTITUDE...

H1: |—ﬁ Hz2: |—ﬁ Pente (%): |—
L] 4 | A'H:lel Annulerl Fermer'

Figure RMP-1: Fenétre de définition d’'une Rampe...
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Sur I'exemple simple qui peut étre visualisé dans le tuto CDM 2, LIEN A REVOIR
on souhaite que la section en haut du réseau, soit placée a l'altitude +2 cm, et la
section paralléle immédiatement en dessous soit a -2 cm.

B x|

B Vérification de connectivité et gabarits terminée:
-yoir les margueurs d'erreurs,
Clic droit sur les symboles d'erreurs pour afficher le détail

I x

OB Intersection #1
| Sequ:[ 20] (X= 22.61Y= 73.12Z= 0.00)
= Seg:[ 135] (X= 22.61Y= 73.12Z= 0.00)
> GABARIT DE HAUTEUR NON RESPECTE ENTRE SEGMENTS!

Figure RMP-10: aprés saisie initiale, et vérification/construction du module.

La différence d’altitudes Z ne doit pas étre inférieur a 7.00 cm en HO, 3.81 cm en N.

Si on ne spécifie pas les hauteurs au moment de la saisie, toutes les voies sont a
la hauteur 0. Par conséquent, lorsqu'on lance la vérification/construction du
module (voir section VERIFICATION DU RESEAU de ce document), il y a des
erreurs d'intersection, ou plus exactement de gabarit de hauteur non respecte,
matérialisées par des losanges rouges (figures RMP-10 et RMP-12).
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Intersection 1
Segli[ 20] (= 2167Y= 69.37Z= 0.00)
Seg[ 111] (= 2L67Y= 69.372= 0.00)

> GABARIT DE HAUTEUR NON RESPECTE ENTRE SEGMENTS!

Figure RMP-12: Zoom sur erreurs de gabarit de hauteur.
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6.1 - GESTION DES HAUTEURS DE VOIE ET DES RAMPES

L'opération de modification de hauteur d’un ou plusieurs segments de voie est accessible en
cliquant sur 'icéne correspondante dans la barre des outils d'édition (figure MOD_H-0).

BRI

. K
Ht |52

|Mu:u:|iﬁn:ati|:un Hauteur et Rampes

Figure MOD H-0: Modification Hauteur.

L'affichage se fait:
* 1-dans l'ordre décroissant des numéros de zones (de la zone 15 a la zone 0).

« 2- a l'intérieur d'une zone, dans l'ordre croissant des altitudes, si I'option
d’affichage "AFFICHER LES VOIES SELON L’ALTITUDE (***CPU***)" est
cochée. Attention cette option peut engendrer une charge CPU importante
sur les grands réseaux. Cette option n’est pas cochée par défaut.

Un segment placé a 10 cm de hauteur sur la zone 15, sera quand méme représenté
en dessous d'un segment sur la zone 0, quelle que soit la hauteur ou ils se
coupent.

Il faut en tenir compte pour le choix des zones.

MODES DE MODIFICATION DE HAUTEUR ET DE PENTE
Lorsqu'on clique sur I'icbne Modification de Hauteur, la fenétre de dialogue suivante apparait :

MODE DE MODIFICATIC

= Mode Plan horizontal...
" Mode Rampe...
= RaZ de toutes les hauteurs & 0

L] 8 | A'H:lel Annulerl

Figure ALT H-1: Sélection du mode de modification d’altitude.
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Trois modes d'opérations sont possibles:
* le mode Plan horizontal :
* surun segment,
* sur plusieurs segments.
* le mode Rampe.
* Remise a Zéro de toutes les hauteurs.

Le mode Plan horizontal fixe la méme altitude pour tous les segments sélectionnés. Aprés la
sélection de cette option, CDM est en attente d’une sélection de segments.

6.1.1 - Sur un segment,

[l faut modifier les hauteurs des extrémités H1 et/ou H2, et/ou sur la différence H
dans la fenétre d’édition. Ce mode est lourd, il n'est pas conseillé.

VOIE DROITE

PARAMETRES

Reference

[ Foan_Pic_s100

Refindex:[2]

Longueur | 2320

Longueur fixe ¥

Diff. Z (H) | 0
VOIE DROITE

X1 41.70
Y1 S
Z1{H1) -2.00
Angle1 [ o0
X2 63.50
Y2 83165
Z2{H3) 200
Zone I.:,:. vl El
Aide | Annuler | oK |

Figure ALT H-2: Modification d’altitude d’un seul segment.
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6.1.2 - Sur plusieurs segments,
la POPUP suivante s’affiche :

Entrer MAltitude (Z) commune aux éléments sélectionnés (cm)

oo

OK | Aidel Annulerl

L’'altitude saisie est appliquée a tous les segments sélectionnés.

Il peut étre plus facile d’utiliser le mode Rampe, voir le chapitre consacré a la définition de zone
horizontale.

6.2 - GESTION DES RAMPES.

Cette section montre comment modifier la hauteur des voies, et définir les rampes, aprées saisie
initiale du tracé des voies.

H1: | ﬁ H2: | ﬁ Pente (%): |
] 18 | Aide | Ann ulerl Fermer |

Figure RMP-1: Fenétre de saisie de hauteurs.

Le principe général pour définir une rampe est de pointer a la souris le départ et l'arrivée de la
rampe, puis de définir l'altitude de ces points. Cette fenétre va permettre de saisir la hauteur H1
du port d'origine et H2 pour le port d’extrémité d’'un ensemble de segments. Mais tant que la
sélection du point d’origine et du point de fin n'a pas été faite, les champs de saisie H1 et H2 ne
sont pas accessibles.

Cette méthode est valable pour définir :
* les rampes.

* les zones horizontales.
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* 1- Ce que demande CDM : Sélectionner le segment et le port de début de rampe.

« 2- Pointage a la souris du port d’origine

t t
% DEFINITION DE RAMPE...

H1 l—ﬂ H2: |—ﬂ Pente (%): |—
oK Aide Fermer

[Sélectionner le segment et le port de début de rampe [

Figure RMP-20: Sélection du port d’origine.

3- Affichage du segment et du port d’origine sélectionnés, altitude H1
4- Ce que demande CDM : Sélectionner le segment et le port de fin de rampe.

5- Pointage a la souris du port d’extrémité.

rrrrrr

[selectionner le segment et e port de fin d= rampe [

Figure RMP-21: Sélection du port d’extrémité.
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6- Affichage des segments entre le port d’origine et le port d’extrémité, altitude H2. CDM a

calculé la longueur de la rampe, c’est a dire la distance qui sépare le port d’origine du port
d’extrémité. (ici 63.46 cm).

7- Ce que demande CDM : Définir la (les) nouvelle(s) hauteur(s), pour la rampe sélectionnée.

[Définir Iz (les) nouvelle(s) hauteur () ou Ia pente, pour la rampe sélectionr |

Figure RMP-22: Définir la nouvelle hauteur.

8- Saisir la (les) nouvelle(s) hauteur(s) H1 ou H2 selon les cas, la pente résultante est calculée,
ici 3.15 %. Il faut dans la mesure du possible limiter la pente a 3%.

9- Terminer I'opération en validant avec le bouton OK.

Figure RMP-23: Saisie de la nouvelle hauteur, calcul de la pente.
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10- Dans cette phase de définition des hauteurs, les rampes (donc avec pente non nulle)
s'affichent en étant bordées par la couleur de sélection (blanc par défaut). Au niveau du port H2,
les deux segments connectés ne sont plus a la méme hauteur, ce décalage est affiché par un
cercle orange.

11- L'opération étant terminée, la fenétre DEFINITION DE RAMPE est remise & zéro. CDM est
prét pour une nouvelle rampe...

<

1
H1 |—j H2 |—ﬁ Pente (%): |—
Aide Annuler Fermer

1l Les zones en rampe sont affichées en

Sélectionner le segment et le port de début de rampe [

Figure RMP-24: Fin de ’opération.

6.3 - REMISE A ZERO DE TOUTES LES HAUTEURS.

Cette opération permet de "repartir sur des bases saines", lorsqu'on ne sait plus ce qui a été
modifi€¢ ou non. Elle s’applique a tous les segments du réseau, il y a une demande de
confirmation.

CONFIRM

6 Confirmer la remise a 0 de toutes les hauteurs
| |

oul MON

B x|

':0:' Toutes les hauteurs ont &t& remisesz 3 0!
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6.4 - GESTION DES ZONES HORIZONTALES

Un groupe de segments peut étre mis a la méme altitude avec la méthode définie
au paragraphe 5.5. Mais ceci oblige a sélectionner les segments un par un avec
la touche Ctrl enfoncée ou bien par un rectangle les enveloppant. Nous allons voir
ici que I'outil RAMPE peut étre avantageusement utilisé pour faire cette opération
de facon plus fiable en sélectionnant seulement le début et la fin de zone.

21- Pointage a la souris du port d’origine, la ou CDM a mis un cercle orange.

H1: mﬂ H2: |—ﬂ Pente (%) |—
A»del Annuler Fermer

Figure RMP-25: Sélection du port d’origine.
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22- Pointage a la souris du port d’extrémité.

Figure RMP-26: Sélection du port d’extrémité.

23- Correction du décalage en H1 par un clic sur le petit bouton >< a droite de la zone de
saisie. L'altitude H1 est alignée sur celle du port connecté, la pente est calculée.

DEFINITION DE RAMPE... - Longueur = 126.80

Figure RMP-27: Altitude H1.
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24- Saisie de l'altitude H2, la pente revient a zéro.

AN e

2

H1 oo H2 [ 2 Pente (%) 0.00
0K Aide Annh‘_’/Fermar

Figure RMP-28: Altitude H2.

25- Validation par le bouton OK. Deux segments connectés ne sont plus a la méme hauteur, ce
décalage est affiché par un cercle orange.

26- La fenétre DEFINITION DE RAMPE est remise & zéro pour la suite.

)

26
mie [T e Wz [T e Pentey

Figure RMP-29: Sélection du port d’extrémité.
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A ce stade, il reste a définir la rampe pour redescendre au niveau 0.00, pointage du port

d’origine et de fin de la rampe.

31- Correction du décalage en H1 par un clic sur le petit bouton >< a droite de la
zone de saisie. L'altitude H1 est alignée sur celle du port connecté, la pente est

calculée.

-
—

31

Bl [ 000> H2 [ 000> Pente (%) 0.00
[OoK ] _aide | Annuer Fermer

32- Validation par le bouton OK.

Figure RMP-31: Altitude H1.

%
K

H1 o] w2 0.00 ¢ Pents (%) 315

| DEFINITION DE RAMPE... - Longueur =

Figure RMP-32: Validation.
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6.5 - AFFICHAGE DES ALTITUDES.

Avec la méme méthode nous pouvons définir les rampes sur le circuit extérieur qui passe par le

niveau -2.00 cm. Quand les rampes sont parfaitement définies, il n'y a plus d’erreur de gabarit.
La vérification de connectivité se termine sans erreur.

Depuis la version V8.023. Cela ne modifie pas I'aspect visuel, nous avons toujours I'impression
que les voies se croisent au méme niveau.

(= =

B x|

"0" Vérification de connectivité et gabarits terminée sans erreurs

Figure RMP-33: Affichage par défaut.

Pour avoir un affichage correct, il faut cocher l'option AFFICHER LES VOIES SELON
L’ALTITUDE.
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[¥ UTILISER ET AFFICHER LA GRILLE DE PLACEMENT

¥ ANGLES = Nx 45°

J¥ AFFICHER LES VOES SELON L'ALTITUDE (*CPU*)
[~ AFFICHER LES VALEURS DE HAUTEURS DES VOES
[~ AFFICHER LES REFERENCES DE CATALOGUES

I~ REFERENCES CATALOGUE HORZONTALES

A R\

I~ AFFICHER LA GRILLE DE DINENSION
[+ CONNECTER LES PORTS DISTANTS DE MOINS DE 1MM

[V AFFICHER LES CONTOURS DE SOUS-MODULES
[V AFFICHER LES INTERFACES DE SOUS-MODULES

[~ MNERAIRES: AFFICHAGE DECALE DE LA VOIE
I~ MNERAIRES: TRACER EN LIGNE FINE

¥ CACHER LES SIGNAUX EN DEHORS DE SIMU ET RUN
[¥ CACHER LES DETECTEURS EN DEHORS DE SMU ET RUN

0K

Figure RMP-34: Affichage selon l'altitude.

Attention cette option est génératrice d’'une charge importante de CPU. Elle n’est
pas conseillée sur les grands réseaux.

Il est préférable de jouer avec la notion de niveau CDM qui de toute fagcon est
prioritaire dans CDM.

AFFICHER LES VALEURS DE HAUTEURS DES VOIES.
Menu Options = Affichage.

" . .
T T T
OPTIONS D'AFFICHAGE ET DESSIN
.00

[¥ UTILISER ET AFFICHER LA GRILLE DE PLACEMENT

2.00 ¥ ANGLES = N x 45° I
J¥ AFFICHER LES VOIES SELON L'ALTITUDE (*=CPU™")
J¥ AFFICHER LES VALEURS DE HAUTEURS DES VOES
I~ AFFICHER LES REFERENCES DE CATALOGUES

oot o6 ™ REFERENCES CATALOGUE HORZONTALES [ a5 [0

[~ AFFICHER LA GRILLE DE DIMENSION
[¥ CONNECTER LES PORTS DISTANTS DE MOINS DE 1MM

[V AFFICHER LES CONTOURS DE SOUS-MODULES.
[ AFFICHER LES NTERFACES DE SOUS-MODULES

I~ MNERAIRES: AFFICHAGE DECALE DE LAVOIE
I~ MNERAIRES: TRACER EN LIGNE FINE

¥ CACHER LES SIGNAUX EN DEHORS DE SIMU ET RUN
¥ CACHER LES DETECTEURS EN DEHORS DE SIMU ET RUN

0K

Figure RMP-35: Affichage des Hauteurs des voies.
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|Editinr1;"F‘.é5eau Affichage Trains €

7 - VERIFICATION DU RESEAU

» Tout vient a point a qui sait attendre. Reste a documenter.

Visualizer le module /Réseau

Edition du module/Réseau...
annuler ajout segment
Retablic ajout segment

les Signaux. ..

le Contour...

le Décor...

les Vues Annexes...

les dimensions externes. ..

Importer un fond en Bitmap
Supprimer le fond en Bitmap

Vérifier et Construire le module
Vérifier les BlockIO's

Vérifier les ShortLink's

Créer un nouweau module
Sélectionner un module

 Copier un module

Importer un module
Supprimer un module
Flacer larigine du module
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Edition/Réseau = Vérifier les ShortLink’s

Les blocs de pleine voie peuvent étre coupés en plusieurs "sections" pour augmenter le
trafic. Ce découpage se fait en plagant a I'endroit de la coupure désirée une paire de
signaux téte-béche.

Ces signaux doivent étre mis au méme endroit sur le réseau, sur le réseau réel c’est
la ou sera la coupure sur le rail.

Ly | g Si nous zoomons sur un signal téte-béche, nous plagons

un premier signal, puis le second avec un décalage.

Que votre position de départ soit dans un sens ou dans

.l - autre.

C’est tout automatique... Sauf que...

Apres "Vérifier et construire le module”, vous
:.I—E'—_: constaterez que CDM a parfaitement aligné les signaux.

J

Vous devez mettre les signaux la ou sera la coupure sur le réseau réel, et il est probable
que vous souhaitiez profiter du raccordement de deux segments de rails avec des éclisses
isolantes pour faire cette coupure. Donc vous pouvez juger judicieux de mettre les signaux
de part et d’autre de la coupure, un signal sur chaque segment.

Ce qui n’est pas une bonne idée !

| Le souci dans cette configuration, c’est

‘ : que la fonction qui recale tout bien au
o_ ’ / moment de "Vérifier et Construire..."

) / n‘agit que lorsque les deux signaux
sont sur le méme segment de voie.

@ oo rensonine Vous risquez de vous retrouver avec un
Short Link.

C’est a dire un "micro™ bloc coincé entre deux blocs. Vous pouvez constater la présence
ou non de Short Link dans votre réseau avec la fonction "Vérifier les ShortLink’s"

Il existe deux types d’itinéraires. Historiquement les premiers qui s’appuient sur les
segments et les signaux, ce type d’itinéraire n'est pas perturbé par la présence de Short
Links. Puis les seconds, itinéraires a la volée, qui s’appuient sur les blocs. Et ces
itinéraires, arrivés plus tard, sont sensibles a la présence de Short Links.

Il est préférable de ne pas avoir de Short Link, mais pour les supprimer, il faut modifier la
signalisation, pour faire changer le feu de segment. Afin d’obtenir la POPUP Bravo !...

Si vous avez une importante bibliothéque d’itinéraires cela peut étre une contrainte forte,
et vous préférez vivre avec les Short-Links.
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7.1 - Vérifier et Connecter le Module.

* Cliquer sur l'icéne "Vérifier et Connecter le Module".

o R =S |=

|'u'ériﬁer et Connecter le Mu:u:lule|

7.2 - Aide Vérification/Connexion.
* Cliquer sur l'icone "Aide Vérification/Connexion".

= g ==

|.-5.i|:IE Verification/Connexion |

7.3 - Recherche par I'index.
» Cliquer sur l'icone "Recherche par I'index".

== ==

|REI:|'|EFI:|'|E par I'inl:le:{|

* Une nouvelle fenétre apparait :

';—’_,—E
g !

Reflndex: | 125
Il est peut étre 1a... |

36 Type STRAIGHT, Niv:0
125 == Type DETECTOR, X=11214, Y=23550

Fermer |

Dans cette fenétre il faut saisir I'index recherché dans le champ Refindex et cliquer sur
le bouton "ll est peut étre 1a..." Le recherche est faite dans les segments, le signaux, les
détecteurs, les actionneurs, les itinéraires... Souvent I'élément recherché est attaché a
un segment, celui-ci est sélectionné, I'élément aussi. Exemple ci-dessus pour un

détecteur.
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7.4 -

7.5 -

Couleurs et options des zones (niveaux) de voies.

Depuis la barre d'outils d'édition
parmi les icones vertes : voir figure ci-dessous.

= | -
5":: *?I:m

|Cu:uu|eurs et options des zones (niveaux) de w::ies|

Outil mesure de longueur / distance.

Cliquer sur l'icobne "Mesure de longueur / distance".

[ ]

||"-"|ESLIFE de longueur ,."-:Iistaru:e|

MESURE D'UNE LONGUEUR DE VO

Port #1 sélectionne: X = 45705 Y= 4643

Port #2 sélectionné: X = 25517 Y= 89.32

3‘ }L =: 20838
! ongueur

I = | Aide | Cnmmencerl Fermerl

1- Vous cliquez sur le port de départ

2- puis sur le port d’arrivée, tous deux situés sur le chemin que vous voulez mesurer.

3- vous lisez le résultat.
Si les ports ne sont pas reliés par une voie, vous avez le message suivant :

B x|

Aucun chemin trouvé entre les deux points de référence
! % Merci de recommencer |a saisie des deux points de référence
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8 - RESEAU MULTI-MODULES

* Tout vient a point a qui sait attendre. Reste a documenter.
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O - CREATION DE LA SIGNALISATION

Pourquoi, ou et comment mettre en place les signaux.
La signalisation détermine la sécurité et le contrdle de flux des trains circulant sur le réseau.

C’est la mise en place de la signalisation qui va permettre d’établir le cantonnement.

9 - NOUVELLE NORME DE LA SIGNALISATION...

o __y@ (<o _pep

@ & @
1 2

Feux isolés.
Jusqu’a la V22.05 (inclue), cette opération se faisait en deux temps :

1. Ajout d’'un Signal et d’'un symbole de détection dans le méme sens que le feu, ce
symbole de détection est inactif et TOUJOURS invisible. (Il est représenté en gris sous
le numéro 1, mais il n’apparait jamais.)

2. Ajout d’'un symbole de détection dans le sens opposé du Signal.

Maintenant, I'opération se fait en une seule phase, ajout d’un Signal et d’'un symbole de
détection de sens opposé, comme on peut le voir dans la silhouette accrochée a la souris et
ensuite aprés validation. Le signal et le détecteur sont "liés" 'un a l'autre, le déplacement, la
suppression de l'un entraine automatiquement l'autre. La modification séparée est encore
possible, mais pas le changement de sens... pour faire un changement de sens, il faut
supprimer et recréer le binbme. La direction d’un feu isolé sur un segment connecté avec
un appareil de voie est automatique, le feu sera toujours dans le bon sens.

Attention, I'état "connecté" des segments n’est réel qu’aprés la vérification du module.
Feux Téte-Béche.
Pour les signaux téte-béche, I'opération se faisait en quatre temps :

1. Mettre les deux signaux l'un apres l'autre, avec le risque de ne pas les mettre
exactement au méme endroit, ce qui pouvait dans certaines circonstances conduire a la
création des SHORT-LINK. (2 fois)

2. Activer sur chacun des signaux le détecteur associé. (2 fois)
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Maintenant, les deux signaux sont créeés simultanément en une seule opération, comme on
peut le voir dans la silhouette accrochée a la souris et ensuite aprés validation. Les détecteurs
associés sont comme avant TOUJOURS invisibles mais ils sont actifs et ne peuvent pas étre
désactiveés. Les deux signaux et leur détecteur sont "liés" les uns aux autres, le déplacement, la
suppression de I'un entraine automatiquement les autres. La modification séparée est possible,
sauf pour les détecteurs associés qui restent inaccessibles comme avant.

Ce qui change avec la version V22.06

pe 2 T fo
ol - ol - +
. o =

+

e
-l (S -ei (S

La signalisation de la voie jaune a été faite avec une version < V22.06, tous les feux (bleu) sont
identiques, toujours associés a un détecteur (bleu) dans le méme sens, ce détecteur est
inactivé et toujours invisible, pour les feux téte-béche, il faut activer le détecteur associé.

La signalisation de la voie verte a été faite avec la version V22.06.

REMARQUE IMPORTANTE

La compatibilité ascendante est assurée par la version V22.06, c’est a dire qu’elle peut modifier,
déplacer, une signalisation antérieure.

La version V22.05 connait la nouvelle norme, elle ne touche pas a la signalisation.

ATTENTION les versions antérieures vont automatiquement, au chargement du .lay,
transformer les feux "rouges" en "bleus", elles vont écraser le sens du détecteur et
rendre ainsi la signalisation inutilisable.
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9.0 - Les 4 commandements de la signalisation.

* 1-Les appareils de voie en ZONE D’AIGUILLES tu regrouperas !
. 2-TOUTES les ENTREES tu protégeras !

« 3- Entre DEUX ZONES D’AIGUILLES, une ZONE DE PLEINE VOIE tu
disposeras !

* 4-Les zones de pleine voie éventuellement tu diviseras !
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9.1 - Les appareils de voie en ZONE D’AIGUILLES tu regrouperas !
Ou placer les signaux.

Nous allons voir sur 'exemple ci-dessous comment mettre en place la signalisation :

\\

/ /

Figure SIG-10 Exemple.

La premiére chose a faire est de regrouper ensemble les appareils de voie qui constituent une
seule zone d’aiguilles. Il peut y avoir discussion a ce niveau, parfois plusieurs solutions
peuvent étre envisageées, c’est la l'intérét de CDM de pouvoir simuler ces différentes solutions.
Dans le cas ou deux appareils de voie sont connectés I'un a l'autre, ils sont obligatoirement
dans la méme zone. Le probléme se pose quand ils sont connectés au travers d’'une "petite"
section de pleine voie... Petite voulant dire une certaine longueur pas trop grande... Comme
le fat du canon, qui met un certain temps a se refroidir. ..

Une zone d’aiguilles est un
regroupement plus ou moins
arbitraire d’aiguilles...
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Il est important de bien visualiser ces zones ; pour cela, faire correspondre une zone avec un
niveau peut étre une aide. C’est ce qui est fait sur cette image, les différentes zones d’aiguilles
sont dessinées avec des couleurs différentes.

=Y

Figure SIG-11 Définition des zones d’aiguilles.

=Y

Comment faire ce regroupement :

* 1- Le cas le plus simple est bien évidement celui d’'un appareil de voie isolé, c’est le cas
ici pour la zone blanche et la zone bleu-cyan.

+ 2- Les appareils connectés ensemble, pour lesquels il N’y a pas d’ambiguité. La zone
bleue et la zone jaune, constituent deux zones de 4 appareils chacune.

» 3- Les appareils connectés ensemble au travers d’une petite section, c’est le cas de
la zone magenta.

* 4- Ensuite restent les cas ou typiquement il faut faire un groupe de travail, mettre en
place une commission et une sous-commission, afin de pouvoir décider... La zone rouge
est constituée de 6 appareils et la zone verte de 4. Nous verrons plus loin, quelles autres
solutions peuvent étre envisagées.
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Une fois les zones déterminées, la suite est beaucoup plus facile. Regardons en détail la zone
verte, elle est constituée de 4 aiguilles et présente 6 points d’entrée sortie.

2
3

6

4 aiguilles, 6 entrées/sorties

Figure SIG-12 Points d’Entrée Sortie d’'une zone d’aiquilles.

9.2 - Toutes les ENTREES tu protégeras !

Une zone d’aiguilles est une zone dangereuse, nous devons en contréler le trafic, pour cela il
faut placer 8 CHAQUE point d’ ENTREE un feu qui en autorise ou en interdit I'accés.

-

distance de sécurité

Figure SIG-13 Protection d’une Entrée.

Ici pour I'entrée n° 1, nous plagons un feu virtuel dans le sens de I’entrée des trains :

* aune distance de sécurité de I'appareil a protéger. Cette distance est de 20 cm en HO
oude 10 cmen N.

* |l peut étre a gauche ou bien a droite de la voie dans le sens de circulation. (SENS de
L’ENTREE)

» Ceci doit étre fait pour TOUTES les entrées, méme si un sens de circulation est privilégié
et qu’il n’y aura jamais d’entrée par ce point. La régle étant qu'il ne faut jamais dire
jamais (ce qui est un paradoxe...)
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NOTE IMPORTANTE:

Les feux virtuels et les symboles de détection seront la ou se trouvent les coupures sur le
réseau réel. Chaque symbole de détection (ou un feu téte-béche) doit correspondre
OBLIGATOIREMENT avec une coupure du réseau réel.

Dans les zones de grill (plusieurs aiguillages proches les uns des autres) des coupures sont
souvent nécessaires pour supprimer des cour-circuits au niveau des cceurs d’aiguille, ces
coupures ne sont pas figurées dans CDM.

Coupure sur un fil de rail

Quelques soit la solution utilisée, rail de coupure, éclisse isolante, trongonnage...

Comment placer les sighaux.
Pour entrer dans I'éditeur de signalisation, sélectionner, a partir de la barre du menu principal:

Menu Edition/Module = Edition des signaux du module

B (288 ||| o] |=]=

Figure SIG-1 Barre d’outils de la signalisation.

La barre d'outils de cette fenétre comporte trois groupes de cing icénes:

» Le premier groupe contient les icbnes d'ajout et de modifications des signaux.
* Le deuxiéme groupe contient les icones d'ajout et de modification des détecteurs.
« Le troisiéme groupe contient les icones d'ajout et de modification des actionneurs.
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Les détecteurs ne seront pas abordés dans cette partie, car ils n'interviennent qu'en
fonctionnement réel, pour synchroniser la simulation avec le réseau réel (voir section TBD).

Cliquer sur l'icone "Ajouter un signal".

(8 -8 88| |

| Ajouter un Signal|

Une nouvelle fenétre apparait a gauche de I'écran. Cette fenétre a quatre parties :

« Type de signal : sémaphore simple, carré, ou voie de service.
« Coété du signal : a droite ou a gauche de la voie.
* Direction du signal. Isolé ou Téte-Béche.

« VISIBLE et Options d’arrét.

[0 -8 (288 |ele|oo# [=|n=|=a)x| [8:85%==

PARAMETRES

SIGNAL

8 (o
- Cté du signal—— I
& g
=
- Direction du signal+
=[S
G
D00
&g.a fal .
=
VISIBLE ¥
| Options darrét |
Wodifier r
Aide

Figure SIG-3 Ajout d'un signal

Type de signal : Sémaphore simple, carré, ou voie de service. Il n'y a pas de différence
fonctionnelle pour CDM-Rail, entre le sémaphore et le carré. Les deux types de signaux ont
trois états (passant, ralentissement, arrét), et I'arrét est traité comme un arrét absolu (carré).

Le troisieme type de signal (voie de service) a seulement deux états (passant et arrét).
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Le type de signal ne joue que sur I'aspect graphique du signal virtuel.

Coté du signal : Le coté du signal n'a aucune importance fonctionnelle. Il peut étre a gauche
comme a la SNCF, ou a droite comme en Alsace, ou la ou il vous convient pour des raisons de
confort de visualisation.

Direction du signal : détermine le sens de circulation pour lequel le signal est valide.

Ici c’est le choix entre signal isolé ou téte-béche. Dans ce mode, le symbole schématisé du
signal apparait a la position de la souris, et dés que I'on approche d'un segment de voie autre
qu'un appareil de voie (aiguillage...), le segment est sélectionné (donc se redessine en
blanc), et le signal se trace avec le bon angle a la position la plus proche de la souris. Si le
segment est connecté a un appareil de voie, le signal s’oriente automatiquement pour protéger
celui-ci.

Si le segment est connecté a deux appareils de voie, I'orientation se fait par rapport a I'appareil
le plus proche. Ensuite vous pouvez le faire glisser sur le segment sans qu’il change
d’orientation. Il faut sortir et rentrer pour qu’il soit correctement orienté.

Attention, I'état "connecté" des segments n’est réel qu’apres la vérification du module.

Pour changer le c6té et la direction du signal , on peut cliquer sur les champs
correspondants du menu de gauche, mais on peut aussi simplement appuyer sur la barre
d'espace du clavier, ce qui permet de parcourir successivement toutes les positions possibles
par rapport au point d'insertion, jusqu'a trouver la position souhaitée. Quand la direction est
automatique, la barre d’espace ne permet de changer que le c6té du signal.

Lorsque I'emplacement et la position du signal sont bons, cliquer sur le bouton gauche de la
souris. Un détecteur associé au signal est mis automatiquement.

NOTE IMPORTANTE: Comme il a été indiqué plus haut, et comme dans la réalité, il n'est
pas possible de placer un signal (ou un détecteur) sur un aiguillage !

VISIBLE : Vous devez obligatoirement mettre en place des signaux dans les deux
sens de circulation. Si vos trains ne circulent que dans un seul sens, vous pouvez
décocher cette option pour rendre invisible les signaux que vous ne voulez pas voir.
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Options d’arrét : par défaut, le train virtuel s’arréte avec une distance de sécurité en
amont du feu, 3 fois la largeur des rails (10 cm en HO ou 5 cm en N). En cochant cette
boite, vous pouvez saisir la distance d’arrét que TOUS les trains devront respecter,
distance mesurée entre I'élément du train le plus proche du feu et le feu, ou entre le
milieu du train et le feu si la coche "milieu" est demandée. Quand une option d’arrét
spécifique est demandée, le feu est affiché en bleu au lieu de noir.

Exemple de 2 feux pour lesquels une option d’arrét est demandée a 100 cm en milieu de train.
Les 100 cm ont été déterminés en mesurant la longueur de la voie droite avec I'outil mesure de
distance.

Une modification en version V8.026 a reporté cette option dans la définition des itinéraires. Ce
qui est plus souple et plus complet.

Les fonctions de modification, déplacement et suppression d'un signal sont trés intuitives.

» Modification d'un signal.
Le logiciel attend la sélection a la souris d'un signal. Aprés sélection, le menu
contenant le type, le c6té et la direction du signal est ré-affiché comme dans le
cas de l'ajout.
Appuyer sur le bouton OK du menu, aprés modification.

« Déplacement d'un signal.
Le logiciel attend la sélection a la souris d'un signal. Aprés sélection, le signal est
redessiné en symbole temporaire a la position de la souris, et peut étre déplace a
un autre endroit du réseau, par simple clic avec le bouton gauche de la souris. Le
déplacement n’est possible que sur le méme segment. Pour déplacer un signal
sur un segment voisin, il faut recréer un nouveau signal dans la méme orientation
pour supprimer celui-ci.
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« Suppression d'un signal.
Le logiciel attend la sélection a la souris d'un signal. Apres sélection, le signal est
redessiné en blanc, et une fenétre de confirmation de suppression apparait.

Si c’est un signal isol€, le détecteur associé est supprimé simultanément. Si c’est
un signal Téte-Béche, la paire est supprimée ainsi que leur détecteur associé.

9.3 - Entre deux zones d’aiguilles, une ZONE DE PLEINE VOIE tu
disposeras !

Les conséquences de cette régle sont :

« lln’y arien de plus a faire pour une zone de pleine voie.
Les zones de pleine voie sont naturellement controlées par les feux en sortie.

+ |l est interdit que deux zones d’aiguilles soient en contact I'une avec l'autre.

9.4 - Les zones de pleine voie éventuellement tu diviseras !

Les trés trés longues zones de pleine voie peuvent étre divisées en deux, trois... ou n zones de
pleine voie. Pour cela il faut a chaque point de division disposer une paire de 2 feux téte béche.

Figure SIG-14 Division des zones de pleine voie.

Figure SIG-15 Signalisation terminée.
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La vérification de la signalisation est une opération essentielle.

Une petite anomalie dans la signalisation peut générer des comportements bizarres de
CDM.

L'outil pour s’assurer que ces structures ne sont pas abracadabrantesques est de faire cette
vérification graphiquement :

« Depuis le menu principal : "Edition/Réseau" = "Vérifier les BlocklO’s"

* Depuis la fenétre de I'assistant de Signalisation Automatique.

Figure SIG-19 Signalisation terminée

9.5 - Autre solution pour des zones d’aiguilles complexes :

Une autre solution pour la zone verte peut étre envisagée, elle consiste a la couper en deux
zones d’aiguilles et en y insérant une zone de pleine voie entre les deux morceaux. Cette
technique peut aussi étre appliquée a la zone rouge. La limite étant que cela crée des zones de
pleine voie relativement courtes, avec le risque de créer un SHORT-LINK.

Voir la conséquence au niveau des cantons courts ici.

Figure SIG-16 Zone verte coupée en deux.
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9.6 - Outil mesure de distance.
Cliquer sur l'icdbne "Mesure de longueur / distance".

=

IMesure de longueur / distance |

*
5}
if

MESURE D'UNE LONGUEUR DE VO

Port #1 sélectionné: X = 457.05 ¥ = 4543

Port #2 sélectionné: :X = 25517 ¥ = 8932

3! - >Lungueur=: 206.33
L r a2

: | Aide | Cummencerl Fermerl

* 1- Vous cliquez sur le port de départ
* 2- puis sur le port d’arrivée, tous deux situés sur le chemin que vous voulez mesurer.

e 3-vous lisez le résultat.

» Siles ports ne sont pas reliés par une voie, vous avez le message suivant :
B x|

Aucun chemin trouvé entre les deux points de référence
l % Merd de recommencer la saisie des deux points de référence
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9.7 - Assistant Signalisation Automatique.

En permanence sur le forum nous voyons des questions sur la mise en place de la signalisation
avec la réponse laconique : "Ta signalisation est incompléte ou incohérente."

C’est pourquoi j'ai écrit le chapitre 9.0 pour clarifier les régles de mise en place. Si, malgré cela,
les utilisateurs ont encore du mal a les appliquer, le logiciel, lui, peut le faire.

Attention: Si vous utilisez cette fonction, vous aurez des anomalies d’affichage si vous ouvrez
votre réseau avec une version antérieure a la V21.05.

Je vois cette réalisation en 4 phases :

La signalisation des zones d’aiguillages. (Terminée)

La signalisation des branches. (Terminée)

Le "glissement" des signaux a leur place réelle. (Terminée)
Une mise en paralléle de I'avant / aprés. (abandonné)

Cas des réseaux modulaires. (non réalisée)

|8 85| &

| Assistant pour construire la Signalisation. .. |

Cliquer sur l'icone "Assistant pour construire la Signalisation..."

Lo

B1/85 (-0

Assistant signalisation des branches. ..

Cliquer sur l'icone "Assistant signalisation des branches..."
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9.7.1 - Signalisation des zones d’aiguillages.

Cliquer sur l'icone "Assistant pour construire la Signalisation..."

La référence pour les paramétres de longueur est la distance de
sécurité (DS), celle-ci est 3 fois la largeur des voies. (HO = 9.90 cm)

SIGHALISATION

— Coté du Signal

Ea &
aﬂ s
— Protections (cmj) ——

RaZ I 18.80

Lo L1

I 15.60

L: mini

I 158.80

Lizez moi! |

Abrakadabra. .. |

— Et Woila... :

n Zones Aig.
n Branches.
n Feux

— Block n®

Zonstruire |

] <<<| |

Audit |

Audit Signalisation |

R ORI LIS AT I

Choix du cété du Signal, par défaut a Gauche.

Ou a Droite.

Bouton RaZ, remise des parameétres a leur valeur par défaut
L1 = Protection en sortie d’aiguillage, par défaut : 2 x DS.

L2 = Protection en pointe, par défaut : 2 x DS.

Longueur mini d’une section (entre les feux) par défaut : 2 DS.
Bouton Lisez moi !

Prenez connaissance de la documentation. Prenez soin de
conserver une sauvegarde de votre fichier Layout.

Avant de faire ce calcul, toute la signalisation existante (Signaux,
Détecteurs sont détruits) ; par voie de conséquence, les itinéraires
et contextes sont également détruits. Les actionneurs sont
conserves.

Bouton AbraKadAbra...

Ce Bouton détermine automatiquement les zones d’aiguilles et leur
protection en fonction des parameétres L1, L2 et L mini.

Apres le calcul, la nouvelle signalisation est affichée, le résultat est
visible dans le groupe Et Voila..., le nombre de Zones d’aiguilles, le
nombre de Branches, le nombre de Feux en protection.

En jouant sur les parametres L1, L2 et L mini, il est possible de
réunir deux zones d’aiguilles ou diviser une zone d’aiguilles en
deux. Regardez le résultat en navigant dans les Block’s. Cette
phase est la plus importante de la signalisation, sa remise en cause
obligeant chaque fois a détruire les itinéraires, les contextes...

* Groupe BLOCK’s, Audit Signalisation, NORMALISATION voir le chapitre suivant.
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B NEEE RN HIEEEE

®

- Coté du Signal——
QE &
E; s

- Protections (em) ——
raz [[ 1550
L2 L,
s
L mini
s
Abrakadatra

-Et Voia.
10 Zones Aig

24 Branches.
43 Feux

Block n

< (o
raz [ 9.0 | | 7 Zones A
LE 5]
2520 Zac™
3za|z|ZA & 19,80
iong (em|| 39,60
Teanton =1
=
Fei T e
[_pide | Annuler

Exemple sur le réseau LOGO de CDM

Les feux en protection des entrées de zones d’aiguilles sont ajoutés pour toutes les entrées, un
symbole de détection en sens inverse est également ajouté.

Aprés cette phase de Signalisation Automatique, un calcul des BLOCK'’s est automatiquement
enchainé. Ce calcul est muet quand tout se passe normalement, mais il est possible de
rencontrer des POPUP d’erreurs. La plus courante est le cas d’'une section de pleine voie
composée d’'un segment unique, section elle-méme encastrée par ses deux extrémités dans
une méme zone d’aiguilles. CDM ne sait pas gérer cette situation, il faut dans ce cas découper
le segment concerné en deux segments. Depuis la version V21.06.001 cette situation est
explicitement affichée et peut étre facilement corrigée.

0 18588 | o |t|oalue] | ~ [ [elix] (B 88]08]RaI] 8 |8 [B88] | ot ol | [ e <] [ B 6 o =
Iz =

v

On voit ici que le segment est encastré dans le BLOCK n°11, une fois découpé en deux, il n’y a
plus de probleme.

Remarque : si plusieurs segments/sections sont concernés par ce phénomeéne, ils/elles seront
détectés un par un apres chaque correction successive.
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9.7.1.1 — Navigation dans les Blocks

— Block n*®

Caonsteuice |

] <<<| |

Audit |

Audit Signalisation |

) 8 N s I

Sur la base de la Signalisation en place, CDM fait le découpage en
zones d’aiguilles et zones de pleine voie.

Si le bouton Construire est valide, c’est qu’il est nécessaire de refaire
une vérification du module en cliquant sur ce bouton.

Dans les structures internes de CDM, ces zones se nomment des
BLOCK's et ces BLOCK'’s sont connectés entre-eux par des BLOCK-IO.
Elles sont calculées aprés la Vérification de connectivité quand celle-ci
se termine sans erreur, elles ne sont pas enregistrées dans le fichier
Layout, elles sont recalculées a chaque ouverture de réseau.

Ce sont ces structures qui assurent le fonctionnement des sections
paralléles et des itinéraires a la volée.

L'objectif de cet outil est de vérifier que :

» Toutes les Entrées d’'une zone d’aiguillages sont bien protégées par un Feu.

* Deux zones d’'aiguillages ne sont pas en contact I'une avec l'autre.

0.0ut? 1.2.0ut?

— Block #1, E/S: 3——

Canstriire |
o =3 =3 T

=N

Audit Signalisation I
HORKALISATION |

Aide

SO\

Des messages s’affichent sous la barre
de navigation. Le Block est affiché en
blanc, les Feux en erreurs sont
sélectionnés.

Ici par exemple, le Block n°1 a 3
entrées / sorties : 0. 1. 2. la 0 et la 2 ont
un feu en Sortie indiqué par la mention

;nnn; Block:

llout’?ll
e Leserreurs sont LOGuées.
— |Block: 1, Erreur de Signalisation, Feu 7820 mal orienté ou en trop...
1, Erreur de Signalisation, Feu 8957 mal orienté ou en trop...;
1, Erreur de Signalisation, Feu 7820 mal orienté ou en trop...;

;nnn;Block:

Le bouton Audit permet d’avoir un audit global sur le réseau, les erreurs sont affichées.

Audit des Blocks

Blocks

Block:
Block:
Block:
Block:
Block:
Block:

Nombre

*** Connexion entre Zones d'aiguilles voir Block:1...

Zones d'Aiguilles :

==>

g W NP o
Il
U
4

[0.
[1.0
[2.
[3.0
[4.0
[5.

01/
1/
01/
1/
1/
01/¢(

(7.0)1I [0.1 ]/(13 l) [0.2]/(11.1)In [0.31/(8.0)In [0.4]1/(10.1
(9.0)T [1. 1/(8 [1.21/(2.0)..

(1.2)1 [2 /(10 O [2.2]/(11.0)In [2.3]1/(12.1)1In

(5.1)1 [3.1 ]/(16 l) [3.2]1/(18.1)In [3 3]/(17 1)In

(15 O) [4.1 /(14 O) [4.2]1/(13.0)In [4 3]/(12 0)In

14.1) [5.11/(3 [5.2]1/(21.1)In [5.3]1/(20.0)In [5.4]1/(19.0)

de Zones d' algullles :6.
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*** Erreur (s) ErrOut : 2 ***
*** Erreur (s) ErrTB3 : 2 ***

Blocks Zones de pleine voie :

Block:6 ==> [6.01/(9.1)TB [6.11/(7 l) TB

Block:7 ==> [7.01/(0.0).. [7. 1]/( TB

Block:8 ==> [8.0]/(0.3).. [8.1]/(1.1)..

Block:9 ==> [9.01/(1.0)T ***Erreur TB sur Zone d'aiguilles *** [9.1]/(6.0)TB
Block:10 ==> [10.01/(2 ) [10.1]/(0.4) ..

Block:11l ==> [11.0]/(2 2) [11.11/(0

Block:12 ==> [12.0]/(4.3) [12.1 ]/(2 3) .

Block:13 ==> [13.01/(4.2).. [13.1]1/(0.1)..

Block:14 ==> [14.0]/(4.1).. [14.1]1/(5.0)TB ***Erreur TB sur Zone d'aiguilles ***
Block:15 ==> [15.0]/(4.0). [15.1]1/(16.0)TB

Block:16 ==> [16.01/(15. 1) [16.1]1/(3.1).

Block:17 ==> [17.0]/(Stop)Stop. [17.11/(3.3).

Block:18 ==> [18.0]/(Stop)Stop. [18.11/(3.2).

Block:19 ==> [19.0]/(5.4).. [19.1]/ (Stop) Stop

Block:20 ==> [20.0]/(5.3).. [20.1]1/ (Stop) Stop.

Block:21 ==> [21.0]/(Stop)Stop. [21.11/(5.2).

*** Erreur(s) TB : 2 ***

Fin de l'analyse des 22 Blocks.;

Conventions : Une ligne donne le détail des Entrée/Sortie (BlocklO) du Block, exemple
Block:7 = [7.0]/(0.0).. [7.1]/(6.1)TB, ce Block a deux BlocklO, le 0 7.0] et le 1 [7.1], le O est
connecté avec le BlocklO 0 du Block 0 (0.0), le 1 est connecté avec le BlocklO 1 du Block
6 (6.1).

Chaque connexion est décrite par le feu qui s’y trouve, pour les Blocks d’aiguillages, toute
autre mention autre que "In" est une erreur. Pour les Blocks de pleine voie, la mention ".."
indique la connexion avec une zone d’aiguillages, la mention "TB" indique la connexion
avec une zone de pleine voie, la mention "Stop." indique la connexion avec un heurtoir ou
équivalent.

Si le cas normal peut sembler abscons, les libellés d’erreurs sont significatifs.

I [5ocs Znes e e v ~loix|
Block:6 === [B.0}/8.1)TE [B1JA7.1TE -
Block [7.00/(0.0).. [7.11/(6.1)TB —
Block [8.004(0.3).. [3.11/(1.1).. 2
Block: [5.00/(1.00TE ~Emeur TB sur Zone d'aiguilles = [3.11/(6.0)TE
Block:10 ==> [10.0)42.1).. [10.11/(D.4)..
0O Block:11 ==> [11.0042.2).. [11.1140.2)..
Block:12 ==> [12.01/4.3).. [1211/2.3).
J Block:13 == [13.0144.2).. [13.1140.7)..
. Block:14 ==> [14.0044.7).. [14.1145.0)TE ~~Emeur TE sur Zone d'aiguilles =
Block:15 == [15.01/44.0).. [1511/16.0TB
Block:16 ==> [16.01/(15.1)TB [16.1143.1)..
i | Block:17 ==> [17.00/{Stop)Stop. [17.1143.3)..
Block:18 ==> [18.001/{Stop)Stop. [18.1143.2)..
I=———2 | Biock:19 == [19.01/(5.4). [13.1)/{Stop)Stop.
A | Block:20 == [20.0}/(5.3).. [20.1}/(Stop)Stop.
Block:21 ==> [21.00/(Stop)Stop. [21.1)14(5.2)..
=== | Emeurs) TE : 2 T
Fin de I'analyse des 22 Blocks. -
| 4
-
By

Les feux cités en erreurs sont affichés en blanc.
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9.7.1.2 - Nouvelle NORME de Signalisation

Comme expliqué en téte du présent chapitre, le lien entre SIGNAUX et DETECTEUR a changé
avec la Version V22.06

+ "Bouton Audit Signalisation” Ce bouton permet d’avoir un Audit sur la Signalisation du
réseau, un bilan sur les Anciens / Nouveaux...

+ "Bouton NORMALISATION" Ce Bouton permet de basculer toute la signalisation dans
le nouveau systéme. Ce bouton est inactif, quand votre signalisation est déja dans la
nouvelle norme.

La migration dans la nouvelle NORME peut-elle étre automatique, a I'ouverture du
fichier ???

9.7.1.3 - Vérification de la signalisation

La vérification de la signalisation est une opération essentielle. Elle consiste a vérifier que le
découpage en zones d’aiguilles et zones de pleine voie fait par CDM sur la base des signaux
placés sur le réseau est cohérent.

Une petite anomalie dans la signalisation peut générer des comportements bizarres de CDM.

L'outil pour s’assurer que ces structures ne sont pas abracadabrantesques est de faire
graphiquement cette vérification des BLOCKIO :

+ Depuis le menu principal : "Edition/Réseau" = "Vérifier les BlocklO’s"
* Depuis la fenétre de I'assistant de Signalisation Automatique.

CONFIRMATION

a— BLOCK #0 | & segports 3 block_|Os 0 actuators 0 detectors
'9' \oir le Block suivant ?

HON oul

S p— —

Figure SIG-51 Affichage des BLOCK’s

CDM va sélectionner successivement tous les BLOCK’s Cet affichage permet de vérifier
graphiquement que CDM a compris la signalisation mise en place.

Les boutons OUI / NON permettent d’interrompre le balayage, il est important de vérifier les
BLOCK de zone d’aiguilles, qui sont tous en début de liste.
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= | |

CONFIRMATION

“oir le Block suivant 7

HOMN

BLOCK #8 , 10 segports 2 block_lOs 0 actuators 0 detectors

-

Figure SIG-52 Affichage d’'un BLOCK de pleine voie

Quand tout est correct, la liste se termine par les deux POPUP suivantes :

| tous segments insérés

x|

Ok

:' Fin de ['affichage blocks

X

Ok

Figure SIG-53 tous les segments insérés

Signifiant que tous les segments sont insérés dans des BLOCK's, si visuellement vous n’avez
pas vu d’aberration, votre signalisation est bonne pour le service.

Le risque dans les zones d’aiguilles est d’avoir des signaux mal orientés qui génerent des
GROS BLOCK's; visuellement ils sont facilement repérables.

x|

OK

Figure SIG-54 Erreur d’insertion

Si par contre, la pénultiéeme POPUP vous signifie que CDM se retrouve avec un grand nombre
de segments dont il ne sait quoi faire, vous devez alors revoir votre copie !

En version V21,06, une barre de navigation dans les BLOCK'’s existe dans I'Assistant de

Signalisation Automatique.
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Si les GROS BLOCK'’s sont des causes d’erreurs, les petits aussi ! Nous les appelons les
SHORT-LINK’s

1- 2- 9= :
g ——ar
E—— X

'.o.' Vérification de connectivité et gabarits terminée sans erreurs,

0K

Figure SIG-61 Exemple de ce gu’il ne faut pas faire.

Voici 4 exemples de signaux téte-béche mal alignés. La vérification de connectivité ne trouve
pas d’erreur.

1- 2- 3- 4-
B ]

Certains signaux sont frop proches, ou devraient &tre au méme
! Y, endroit
Soit les écarter, soit les placer exactement & la méme position

Figure SIG-62

Quand 2 signaux téte-béche sont mal alignés mais sur le méme segment de voie, CDM les
aligne automatiquement, ce sont les cas n°3 et 4. Suivant le sens du décalage, CDM signale
une anomalie pour le cas n°2 mais pas pour le cas n°1. Ces deux cas constituent des SHORT-
LINK’s.

Des lignes de codes sont la pour gérer les SHORT-LINK’s. Mais ces tout petits petits petits
cantons n’ont aucun intérét, c’est pourquoi il est préférable de ne pas en avoir dans un réseau.

Cette vérification peut étre faite depuis le menu principal:

« "Edition/Réseau" = "Vérifier les Short-Link’s"
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1 2-
e

B x|

[ﬂ] BLOCK £7 (SHORT LIMK), 2 segports 2 block_IOs

QK.

Figure SIG-63 — Affichage des Short-Link’s

Cette fonction est la méme que la vérification des BlocklO’s mais en se limitant aux BLOCK’s
ayant le statut de Short-Link, c’est a dire d’une longueur inférieure a 3 largeurs de voie. (9,90
cm en HO)

“h’a

lol Il v a 2 Short Link(s) dans le réseau

Ok

Figure SIG-64 — Derniére POPUP affichant le nombre de Short-Link’s

i —

E x|

':o:l Bravo | Aucun Short Links
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9.7.3 - Signalisation des branches.

B/85 -0

Assistant signalisation des branches. ..

Il
E

Il est trés important que la phase déterminant les zones d’aiguilles soit au point avant de passer
a celle-ci.

- Branche-19, I:837
R ES
Détections:
1uneseule ()
233> ZA (sl
2:ZA <<s c
IZA|ZN|ZA &

long.(em)| 3360

SIGMNALISATION
des BRANCHES La signalisation doit étre faite branche aprés branche pour chacune
des branches...

— Coté du Signal .
E | ‘ Les longues branches peuvent étre découpées en plusieurs cantons.

i

Vous avez l'indication de sa longueur, par exemple ici la Branche-19

E’E‘B - fait une longueur de 837 cm.

» Sélectionner la branche au moyen de la barre de navigation
dans les branches.

Lizez moi!

» Sélectionner le type de détection pour chaque canton.
— Branche-19, Ig:837 —

EI {{{I },,}Ijl o Une seule zone de détection par canton.

Détections: o 2 zones de détection, /a zone d’arrét étant & Ia fin ou début du canton.
1: une =seule i o 3 zones, (cas recommandé), avec une zone neutre centrale.
D EEE Y .
= = £ * Pour les cas 2 et 3, longueur de la zone d’arrét. (4 fois la DS)
2 ZA === i
» Fixer le nombre de cantons de la branche. Vous décidez de la
3. ZA|ZN| ZA ¥ . . .
découper en (n) sections de méme longueur.

Inng-icmll 39.60

= * Vous cliquez sur le bouton "Feux T.B. + Dét." pour mettre les
I 4 cantons = éléments en place. Si le résultat obtenu ne vous convient pas,

vous pouvez modifier le paramétrage et vous cliquez a
nouveau sur le bouton.

Feux T.B. + Dét. I
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Les types de détections possibles :

dam

ZA alafin >>> o

== h—e
A i
o

<<< ZA au début

Voir le chapitre suivant.

9.7.4 - Le "glissement"” des signaux a leur place réelle.

Une fois tous les signaux déterminés, il reste a les placer exactement a leur emplacement réel
sur le réseau (position des coupures). Ceci suppose de pouvoir les faire "glisser" a leur place
réelle, ce qui est possible avec I'outil déplacement d’un signal.

Le déplacement d’'un feu isolé n’est possible qu’en restant sur le méme segment, un signal
placé ne peut pas changer de direction.

Le déplacement d’une paire de signaux Téte-Béche est possible dans tous les cas.
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9.8 - LES ZONES DE DETECTIONS.

Les zones de détections ne sont pas utiles en SIMULATION, elles ne servent qu’a la
synchronisation du train réel circulant sur le réseau avec le train virtuel circulant a I'écran.

Une erreur fréquente souvent faite parce que c’est une idée intuitive : détection = occupation.

Non ! Ce n’est pas le fonctionnement de CDM. Dans CDM, c’est le
train virtuel a I'écran qui occupe les sections et les cantons. Ce n’est
jamais le train réel. Ceci pour bien préciser que les zones de détection
ne servent qu’a la synchronisation du train réel avec avec le train virtuel.
Cette synchronisation n'est possible qu'en utilisant des détecteurs pour
renvoyer vers CDM-Rail I'information de position des trains. Et ceci pour
préciser qu’'un train réel poseé sur le réseau, il sera détecté, mais sera
pour CDM, un train fantéme.

Saint Cronisation

Dans la version actuelle du logiciel, seuls sont gérés les détecteurs par détection de courant.

9.8.1 - STRATEGIE DE POSITIONNEMENT.

Aussi parfaits que pourront étre les tables de vitesses et les paramétres d’inertie, il y aura
toujours un décalage entre le train réel circulant sur le réseau réel et le train virtuel circulant sur
la représentation du réseau a I'écran. Le train Réel sera soit en retard soit en avance sur le train
virtuel. Il est préférable que le train Réel soit Iégérement en retard.

C’est la raison d’étre des zones de détections. Zones qui sont indiquées a CDM en positionnant
2 symboles repérant la position des 2 coupures sur le réseau réel. Quand il y a une
consommation de courant sur la zone, cette information est remontée a CDM par la Centrale
DCC. Information permettant a CDM de repositionner le train virtuel a la place exacte du train
Réel.

Train Réel en retard

le virtuel attend
> ==

en avance

>, = = () | o

-
(;Ie virtuel fait un "bond"

Si le Train réel est en retard, le train virtuel STOPPE sa marche en arrivant sur la zone de
détection, il reprend sa marche quand la détection est effective.

Au contraire, si le Train Réel est en avance, le train virtuel fait un "bond" en avant.
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La méthode la plus courante est de placer des zones d’arrét (rouge) a chaque extrémité du
canton qui encadre une zone neutre central (verte), soit deux zones de détections et une zone
neutre par canton.

Pour les voies qui n‘'ont qu'un seul sens de circulation, la zone d’arrét d’entrée peut étre
fusionnée avec la zone neutre (cas jaune), soit toujours deux zones de détections par canton.

Pour des cantons courts, sur lesquels 'arrét n’a pas besoin d’étre précis, le canton peut étre
réduit a une seule zone de détection. (cas blanc), une zone de détections par canton.

Pour CDM-Rail, il n'y pas vraiment de zone de ralentissement ou de zone d'arrét, puisque c'est
le simulateur qui décide quand ralentir, ou quand arréter le train. Mais le détecteur intermédiaire
reste nécessaire pour resynchroniser la position du train simulé par rapport a la position du train
réel, de fagon a pouvoir arréter avec précision le train AVANT le signal de fin de canton.

Enfin, pour les voies de garage, il faut savoir que, dans CDM-Rail, le segment de voie de
heurtoir n'est pas considéré comme un trongon de voie praticable: le train ne peut pas aller sur
ce segment de voie. Ceci constitue une marge de sécurité supplémentaire.

Il est souhaitable de prévoir un détecteur en amont du segment de voie du heurtoir, de fagon a
maitriser avec plus de précision I'emplacement de l'arrét.

9.8.2 - Edition des Détecteurs.

L'édition des détecteurs utilise la méme fenétre et la méme barre d’outils que les signaux:
La barre d'outils de cette fenétre comporte trois groupes de cinq icbnes:

* Le premier groupe contient les icones d'ajout et de modifications des signaux.
* Le deuxiéme groupe contient les icones d'ajout et de modification des détecteurs.
» Le troisieme groupe contient les icbnes d'ajout et de modification des actionneurs.

Les icOnes correspondant aux détecteurs constitue le deuxiéme groupe de 4, apres le groupe
des signaux. Ces icones correspondent, de gauche a droite, a l'ajout (icone jaune), la
modification, le déplacement et la suppression d'un détecteur (icbne bleue).

ool |

|ajouter un Détecteur |

Cliquer sur l'icone "Ajouter un Détecteur".| jEl EE
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Une nouvelle fenétre apparait a gauche de I'écran. Cette fenétre a trois parties :

« Coté du détecteur : a droite ou a gauche de la voie.
* Direction du détecteur.

« VISIBLE.

x| |80

88588 o | o) [=|=

PARAMETRES

oo

DETECTEUR

- Cdté du détecteur

%
-

- Direction du détecteur @7
® .

‘|l -

VISIBLE v

Aide

" _ A

Comme les signaux, on peut changer la "direction" du détecteur, et le "cété" par rapport a la
voie. Le "cbté" du détecteur n'a qu'un aspect pratique, pour la visualisation. Par contre, la
direction a une importance capitale, puisqu'elle détermine le sens de circulation du train pour
lequel se fera la détection. Le symbole de détecteur, représente une roue qui passe sur une
interruption de rail, et la fleche paralléle a la voie représente le sens de détection.

Coté du détecteur : Le coté du détecteur n'a aucune importance fonctionnelle. Il peut étre la
ou il vous convient pour des raisons de confort de visualisation.

Direction du détecteur : détermine le sens de circulation pour lequel le détecteur est
valide.

Pour changer le coté et la direction du détecteur , on peut cliquer sur les champs
correspondants du menu de gauche, mais on peut aussi simplement appuyer sur la barre
d'espace du clavier, ce qui permet de parcourir successivement toutes les positions possibles
par rapport au point d'insertion, jusqu'a trouver la position souhaitée. Lorsque I'emplacement et
la position du détecteur sont bons, cliquer sur le bouton gauche de la souris.

Version V25.04 Page : 140



Images/DET-3.png

GRAND Livre CDM-Rail

Les détecteurs associés aux signaux sont mis automatiquement avec ceux-ci depuis la
version V22.06.

Les fonctions de modification, déplacement et suppression d'un détecteur sont trés intuitives.

Modification d'un détecteur.

Le logiciel attend la sélection a la souris d'un détecteur. Aprés sélection, la fenétre
contenant le c6té et la direction du détecteur est ré-affiché comme dans le cas de
I'ajout. Appuyer sur le bouton OK du menu, apres modification.

Déplacement d'un détecteur.

Le logiciel attend la sélection a la souris d'un détecteur. Aprés sélection, le
détecteur est redessiné en symbole temporaire a la position de la souris, et peut
étre déplacé a un autre endroit du réseau, par simple clic avec le bouton gauche
de la souris.

Suppression d'un détecteur.

Le logiciel attend la sélection a la souris d'un détecteur. Aprés sélection, le
détecteur est redessiné en blanc, et une fenétre de confirmation de suppression
apparait.

Comme mentionné en introduction, les zones de détections ne sont pas utiles en
SIMULATION, elles ne servent qu'a la synchronisation du train réel circulant sur le
réseau avec le train virtuel circulant a 'écran.

Pour le RUN, voir le chapitre 20.4 - CONFIGURATION DES DETECTEURS.
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9.9 - LES ACTIONNEURS.

Les actionneurs peuvent étre vus comme une pédale actionnée par le train virtuel, cette
pédale est orientée (*) c’est a dire que I'action a lieu pour un sens de circulation donné.

Cette accessoire virtuel permet donc de créer des événements qui sont capables de déclencher
des actions... Ces actions peuvent étre virtuelles (déclenchement d’itinéraires) ou réelles
(pilotage d’accessoires DCC, passage a niveau... fonctions d’'une LOCO...)

*

= depuis la version 24.02.16, les actionneurs peuvent étre "MANUEL" c’est a dire qu'ils sont
actionnés par un clic souris et non plus par le train virtuel, ce type d’actionneur n’est pas
orienté.

L'édition des actionneurs utilise la méme fenétre et la méme barre d’outils que les signaux:
La barre d'outils de cette fenétre comporte trois groupes de cinq icénes:

* Le premier groupe contient les icdnes d'ajout et de modifications des signaux.
* Le deuxiéme groupe contient les icbnes d'ajout et de modification des détecteurs.
* Le troisiéme groupe contient les icones d'ajout et de modification des actionneurs.

Les icones correspondant aux actionneurs constitue le troisieme groupe de 4, aprés le groupe
des détecteurs. Ces icdnes correspondent, de gauche a droite, a I'ajout (icbne jaune), la
modification, le déplacement et la suppression d'un actionneur (icone bleue).

x| |

|.-5.j|:|uter Ln .ﬁ.cﬁnnneurl

"
L

i rn

Cliquer sur l'icone "Ajouter un Actionneur". | o

Une nouvelle fenétre apparait a gauche de I'écran. Cette fenétre a quatre parties :

8 -8 (888 |=|%|a [~ =|=x [BJ88EE! . cCoté de I’actionneur:

PARAMETRES

Ao a droite ou a gauche de la voie.
e Direction.
[ Direcion * N° Actionneur. Bouton "Ou?"
g -
; &
- . VISIBLE.
ag I
M® Actionneur.
[ o
WISIBLE i~
==
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Comme pour les signaux, on peut changer la "direction" de I'actionneur, et le "cété" par rapport
a la voie.

Coété de l'actionneur : Le coté de I'actionneur n'a aucune importance fonctionnelle. Il peut
étre la ou il vous convient pour des raisons de confort de visualisation.

Direction : détermine le sens de circulation du train activant I'actionneur, le symbole de
I'actionneur, représente une pédale qui sera activée par le passage d’'un train circulant
dans le sens de la fleche. Ou par un clic souris pour I'actionneur manuel.

Pour changer le c6té et la direction de I’actionneur , on peut cliquer sur les champs
correspondants du menu de gauche, mais on peut aussi simplement appuyer sur la barre
d'espace du clavier, ce qui permet de parcourir successivement toutes les positions possibles
par rapport au point d'insertion, jusqu'a trouver la position souhaitée. Lorsque I'emplacement et
la position du détecteur sont bons, cliquer sur le bouton gauche de la souris.

Le type MANUEL doit étre explicitement demandé par un clic souris, dans ce cas la barre
d’espace n’agit plus que sur le coté du positionnement. Pour abandonné le type MANUEL, il
faut un clic explicite sur le sens.

En introduction, il a été fait mention d’actions virtuelles et d’action réelles, il peut y avoir
superposition des deux.
* Pour les actions réelles, en lien avec l'interface DCC, elle seront vus dans le
paragraphe 20.5 - CONFIGURATION DES ACTIONNEURS
» Pour les actions virtuelles, il faut un identifiant qui est expliqué ci-dessous.

N° Actionneur : Ce champ permet de donner un numéro d’actionneur pour le repérer,
Ce N° sera repris dans la définition de I'action pour les options de Départ a la création
des itinéraires, voir le paragraphe 11 - GESTION DES ITINERAIRES

1 2 3 42 Ce numéro doit étre unique. En cas de
'—_r' — — =~ doublon, Iactionneur qui porte le méme
e | —— = numéro est affiché en blanc. Celui de
@ oo s e s 'actionneur en cours de création ou de
modification est forcé a zéro apres le bouton

OK.

Bouton "Ou?" Ce bouton permet de rechercher un actionneur par son numéro, il sera
affiché en blanc ainsi que le segment ou il se trouve... se cache...
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Les fonctions de modification, déplacement et suppression d'un actionneur sont trés intuitives.

Modification d'un actionneur.

Le logiciel attend la sélection a la souris d'un actionneur. Aprés sélection, la
fenétre contenant le cété et la direction de I'actionneur est ré-affiché comme dans
le cas de I'ajout. Appuyer sur le bouton OK du menu, aprés modification.

Déplacement d'un actionneur.

Le logiciel attend la seélection a la souris d'un actionneur. Apres seélection,
I'actionneur est redessiné en symbole temporaire a la position de la souris, et peut
étre déplacé a un autre endroit du réseau, par simple clic avec le bouton gauche
de la souris.

Suppression d'un actionneur.

Le logiciel attend la sélection a la souris d'un actionneur. Aprés sélection,
I'actionneur est redessiné en blanc, et une fenétre de confirmation de suppression
apparait.
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10 - GESTION DES TRAINS

Une des grandes particularités de CDM-Rail est de représenter les trains a I'échelle sur le
réseau. Et il est important, en fonctionnement réel, que chaque train placé sur le réseau ait une
image précise, surtout au niveau de sa longueur pour le simulateur, afin que la synchronisation
se fasse correctement.

L'accés aux fonctions d'affichage, création et modification des trains se fait par le Menu
"Trains" de la barre de menu principal.

|Trair15 Configuration Itin€raires Exécuter Ir
Afficher

Creer/Modifier

Informations galerie des frains

Importer les trains depuis un autre réseau

Positionner

Retirer tous les brains du réseau

Sauvegarder [ contexte Simu/Run actuel
Restituer un contexte SimufRumn
Renommer um contexte SimuyRun
SUpprimer U contexte S R

Supprimer bous [es contextes SimuyRun

Restituer le contexte d'Urgence

+ Afficher:
Affiche la galerie de tous les trains déja créés.
* Créer/Modifier :
Donne acceés a I'éditeur qui permet d'ajouter et modifier des trains.
* Informations galerie des trains.
* Importer les trains depuis un autre réseau.
* Positionner:

Pour placer les trains sur le réseau, avant le lancement d’'une simulation ou d’'un RUN.
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10.1 - CREATION D' UN TRAIN

Pour Créer un TRAIN, sélectionner = Trains = Créer/Modifier

Une nouvelle fenétre, celle de I'éditeur de trains, s'affiche.

H-H.. Wl | e

4
el
T

o 61|

|.-5.j|:|uter un Train |

4
22 )
T

La barre d'outil qui apparait sous la barre du menu principal contient huit icbnes, obéissant
toujours a la méme régle de couleur: jaune pour I'ajout, bleu pour la modification.

PARAMETRES
TRAIN
MNom du train
Dessin contour r
Couleur contour
Longueur 0.00
—VITESSE
KMH ¢ MPH
Maximum 120
% Ralent. S0
FREMAGE |

o s (O34

Table witezze awant |

Table vitesse arrigre |

AccCVas] %ie= [zn
DecCV4[S] %/s= [z0
— PROTOCOLE———
ADRESSE M/C
Vitesse 128
(nb de pas)
Départ: Fx I_ |
ETELOMNEGE |

Aide | Annuler | Ok

Ces icOnes correspondent aux fonctions suivantes, de gauche a droite:
+ Ajouter, Modifier, Supprimer un train
* Ajouter un wagon ou une loco
* Ajouter un train dans un train
* Modifier, Supprimer un wagon ou une loco
» Déplacer un Train dans la Galerie
Cliquer sur l'icone "Ajouter un train".

Un menu de paramétres apparait a gauche comme le montre la figure
ci-contre, elle contient les rubriques suivantes :

Champ de saisie "Nom du train". (le nom est forcé en MAJUSCULES)
Case a cocher "Dessin Contour":

Si on coche cette case, alors un trait de la couleur définie a I'aide du
bouton "Couleur contour" est dessiné autour de chaque loco ou
wagon du train. L'intérét de cette propriété, est de rendre le train
visualisable avec la couleur choisie méme lorsque le réseau est trés
grand et que le détail graphique du dessin du train se réduit a un trait.

Bouton "Couleur contour" (voir commentaire ci-dessus):

Lorsqu'on clique sur ce bouton, le menu standard de sélection de
couleur de Windows est proposé, et on peut donc choisir la couleur du
contour.

Champ "Longueur":

Ce champ n'est pas modifiable. Il est la somme des longueurs des
locos et wagons constituant le train.
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» Case a cocher "KMH" / "MPH". C’est une option globale pour 'ensemble du réseau.

 Champ de saisie "Vitesse": Permet de spécifier la vitesse maximale du train, soit en
km/h ou en Miles/h. Ce paramétre est trés important, puisqu’en simulation, et en
fonctionnement réel, cette valeur va constituer la limite absolue qui ne pourra pas étre
dépassée.

 Champ de saisie "50%" c’est le coefficient appliqué a la vitesse MAX pour obtenir la
vitesse de RALENT du Train.

* Case a cocher "%l/s" / "CV3/4":
* Champs de saisie "Fact. Acc. %/s" / "Fact. Dec. %l/s":

Ces paramétres sont les facteurs d'accélération et de décélération. lls sont exprimés en
pourcentage de la vitesse maximum par seconde ou bien en secondes selon la case qui est
cochée.

Exemples : un facteur de 10% signifie que la vitesse du train augmente de 10% de la vitesse
maximum a chaque seconde, et qu'il faudra donc 10 secondes pour passer de 0 a la vitesse
MAX.

Un facteur de 20% signifie que la vitesse du train augmente de 20% de la vitesse maximum a
chaque seconde, et qu'il faudra donc 5 secondes pour passer de 0 a la vitesse MAX.

Nos LOCOS sont équipées d’un décodeur permettant différentes fonctions, la compensation de
charge, l'inertie, les feux, ... La fonction qui nous intéresse ici pour le comportement d'une
LOCO est la simulation de l'inertie a l'accélération et a la décélération. Ces fonctions quand
elles sont présentes dans le décodeur, se configurent dans les CV 3 et 4.

Que contiennent-ils ?
Suivant REE : CV4 x 0,9 = temps en secondes pour passer du cran MAXI au cran zéro.
Suivant ESU : CV4 x 0,869 = temps en secondes pour passer du cran MAXI au cran zéro.

Nous pouvons simplifier, et dire que le CV4 c'est environ le temps en secondes que la
LOCO met pour passer du cran MAXI au cran zéro.

C'est la méme chose pour le CV3 en ce qui concerne l'accélération.

v Vv

CV4=5s

Distance d'arrét =111 m#128 cm HO Distance d'arrét=444 m/ 3510 cm HO?
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Pour les amateurs d’inertie forte, avec des CV réglés sur 30 ou 40, avec par conséquent des
valeur de % faible, comme la structure de donnée qui recgoit ce % est un nombre entier, avec
des grandes valeurs de CV, il y a une perte importante de précision.

Avec les cases a cocher, il est possible de choisir si I'on indique un % ou bien la valeur des CV.

Dans tous les cas, I'autre information est affichée :

Acc E‘.‘-.-’S[SS] Yelz=]3 Acc 3= CV3= |33
Dec CV4[33] Wie=|3 Dec 3%z CVd= |33

* Zone "PROTOCOLE":

Cette zone n'est pas accessible a ce niveau. Elle contient les informations de configuration
"DCC" du train. Elle n'est utile que pour le RUN, elle est accessible dans la phase de
configuration. Voir le chapitre configuration.

* Bouton "OK":

Valide la saisie, et crée le nouveau train avec ces parameétres.

L1 | L1 |
MNom du train === ==Ll _ x|
[ 241P17 ] B oo

. ':0:' Le train a ét€ créé: sélectionner maintenant la loco
Desszin contour | L

b ob
=3
Couleur contour LEIC Lo
Longueur 30.5: = e EE
— VITESSE
KMH (& MPH ][] ([ [ [ ]}
SRERRRD
SRR
|

STLILT 120 I cANNNEE
% Ralent. 50

W=

FRENAGE |

% /s (v CV3-4( }

AecCWV3[E] Wie= 2o
DecCW4[5] %is= [0 = | ]

—PROTOCOLE —

ADRESSE | T [

Vitesse I-;g vI [T ®

(nb de pas) —

Départ: Fx I_ I_

ETALGNNAGE |

Takile vitesze avant |

Tahle vitesse arriere I

Aida | Annoar I rue

Une POPUP vous invite a utiliser les 17 silhouettes de LOCO et de WAGON pour composer
votre train. Les ITEM "MOTEUR" sont sur fond CYAN, les ITEM "WAGON" sur fond vert.
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L'icone "Ajouter un wagon ou une loco" est devenue active.
Il faut maintenant sélectionner une locomotive, dans la colonne intermédiaire.

Pour pouvoir rouler, un train a besoin d’'une LOCO, dans CDM il en est de méme, un train sans
LOCO sera considéré comme une RAME PARQUEE. (Voir section 16)

Sélectionnons la locomotive vapeur du haut: le fond du rectangle qui la contient se redessine en
blanc, pour montrer que I'élément a bien été sélectionné (figure TRN-06).

PARAMETRES 241P17
LOCO ou WAGON
= x
‘ouleur par défal - == [ [] Couleurs de base -
oo [3— |3 ErCECEEE
=) N ECHN N
AidelAnnulerl o0 | .I_.-....
. EfAEEENEN
= AN EEEEEN
I i i
Couleurs personnalisées :
4
======== Teirrte:lﬁ Hnuge:l[:'_
Satur. IE'_ Wert IE'_
Defimir les couleuns personnalizées »3 | CouleuriUnie Lum.:ll}— B]eu;l[:-_
QK I Annuler | Ajouter aux couleurs personnalisées |

Figure TRN-06
Le menu "PARAMETRES LOCO ou WAGON" apparait dans la zone de gauche.

Il se réduit a deux rubriques:
* La "Couleur par défaut":
* La"Longueur":

Appuyer sur le bouton "Couleur par défaut": le menu standard de choix de couleur apparait.
Choisir une couleur vert foncé et appuyer sur OK. Le menu de choix de couleur s'efface, et la
zone colorée a droite du bouton "Couleur par défaut" se redessine avec la couleur choisie.

Cliquer alors avec la bouton droit de la souris dans la ligne allouée au train "241P17".

La loco s'affiche comme indiqué dans la figure suivante. Si I'on clique une deuxiéme fois dans la
méme zone, on rajouterait une deuxiéme loco identique.
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Pour ajouter le tender de la loco, sélectionner d'abord la silhouette du tender dans la colonne
intermédiaire, puis lui donner la méme couleur que la loco en cliquant sur le bouton "Couleur
par défaut", puis cliquer dans la zone 241P17 derriére la locomotive.

Lorsqu'on ajoute un wagon, il s'insére dans le train a I'endroit le plus proche du curseur de la
souris. Si la position de la souris était sur I'avant de la loco, le tender s'insérerait devant la loco.

Sélectionner ensuite un wagon voyageurs (4éme case a partir du bas).
Ce wagon a une longueur standard de 24,75 cm.
En ajouter trois avec cette taille derriére le tender. Il suffit de cliquer trois fois.

Pour le quatrieme, modifier la longueur a 20 cm dans le champ "Longueur"™ du menu, puis
cliquer derriére le dernier wagon ajout: ce dernier wagon est dessiné un peu plus court que les
trois précédents (figure TRN-07).

N : +
oot | 5 oo s 56 1|
1A O A (=3 3
F"TRHM E,T F'E.“ e = L IC TP [ [ [ | ][] -IlIﬂHIIIII#
LOCO ou WAGON
‘ouleur par défﬂ- == | [
| Ob o |
Longueur I 20
| - = |
Aide | Annuler E=En
1]

Figure TRN-07 Ajout des wagons
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10.2 - MODIFICATION, SUPPRESSION DE TRAINS OU WAGONS

Les fonctions de modifications et suppression des trains sont trés intuitives et sont donc
passees rapidement en revue.

* Modification d'un train (figure TRN-08):
o Cliquer sur l'icone "Modifier un train".

o Sélectionner un train dans la fenétre de droite. La ligne du train sélectionné s'affiche
en blanc, et le menu de parametres du train s'affiche a gauche.

o Effectuer la modification des paramétres, et appuyer sur le bouton "OK" pour valider,
ou bien sur le bouton "Annuler" pour abandonner la modification.

o[ 1| |

4+
o)
T

T

PARANETRE e -~ =N SR NN AR EER NS aE
(1 |
WNom du train == | [
241P17 S
===
Dessin contour r
Couleur contour I =N
Longueur 30.5: E=na
™
—WITESSE

KMH (% MPH 11ERED

Maximum 120 15| | []]]
% Ralent. [ 5

=S

FREMAGE |

% /s (¥ CW3-40 _

AeccCV3[5] Wiz= (20
DecCV4[5] Y%iz= |2p = [ ][]

— PROTOCOLE

ADRESSE NIC [ |

Vitesse I 128 ,l =

(nb de pas)

Départ: Fx I_ I
ETALONMAGE |

Table vitesse avant |

Takle witesse arriere I

Aide | Annuler | 0K

Figure TRN-08 Modification d’un Train.

Nous pouvons remarquer que la Longueur du Train est de 133,6 cm.
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* Suppression d'un train (figure TRN-09):
o Cliquer sur l'icbne "Supprimer un train".

o Sélectionner un train dans la fenétre de droite. La rangée du train sélectionné
s'affiche en blanc, et une POPUP demande la confirmation de la suppression.

o Sil'on appuie sur le bouton "Supprimer”, le train est supprimé.

Pour effacer la fenétre de dialogue sans effectuer la suppression, appuyer sur le
bouton "Annuler".

i 4 z 4
| R [BR ==| =ee 5 5] 1
[supprimer un Train brm - =N I I NN SRR AEEEL S G
==

CONFIRMATION

=11

Confirmer ou annuler la destruction du train sélectionné

E—— x

Le train 241P 17 est placé dans le contexte de simulation

b\ _SIMU_CTXT (module SIGNALAUTO_TOP)
Impossible de détruire ce train!!
§: o]

Figure TRN-09 Supprimer un TRAIN.

[=]

Par contre si le train est présent dans un contexte de simulation, vous aurez une POPUP le
signalant, et dans ce cas, la suppression n’est pas possible. Il faut au préalable supprimer le
contexte de simulation. MENU Exécuter = Supprimer un contexte SIMU/RUN.

* Insérer un train dans un autre train (figure TRN-10) :
o Cliquer sur l'icbne "Insérer un train dans un autre train".

o Sélectionner le train a insérer (par exemple une rame de WAGON) dans la fenétre de
droite. La ligne du train sélectionné s'affiche en blanc, et une POPUP demande de
sélectionner le TRAIN dans lequel l'insertion sera faite. Cliquer sur le bouton "OK".

o Sélectionner le train récepteur, une duplication du train est ajouté en queue.
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Figure TRN-10 Insérer un TRAIN dans un autre.
* Modification d'un wagon ou d'une loco :
o Cliquer sur l'icone "Modifier un wagon ou une loco".

o Sélectionner le wagon (ou loco) a modifier en cliquant dessus dans la fenétre de
droite: le train complet est sélectionné (dessin en blanc de la rangée), et le wagon (ou
loco) sélectionné est entouré d'un rectangle noir. Le menu de paramétres
correspondant apparait a gauche.

o Effectuer la modification des parameétres (couleur ou longueur) et appuyer sur "OK"
pour valider, ou sur le bouton "Annuler" pour abandonner la modification.

. 4 : 4
PARAMETRES Z41E1
PN = o iooon ou e oo [EEEE B GEEEE @EENED aEEEEE

‘ouleur par défﬂ- == []
| OO Of |
Longueur | 34 7

=N
Aide | Annuler | OK | o

Figure TRN-11: Modifier un Wagon ou une Loco.
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* Suppression d'un wagon ou d'une loco :
o Cliquer sur l'icbne "Supprimer un wagon ou une loco" (derniére icOne a droite).

o Sélectionner le wagon (ou loco) a modifier en cliquant dessus dans la fenétre de
droite: le train complet est sélectionné (dessin en blanc de la rangée), et le wagon (ou
loco) sélectionné est entouré d'un rectangle noir.

o Une POPUP demande confirmation, appuyer sur le bouton "Supprimer” ou le
bouton "Annuler" pour abandonner I'opération de suppression.

ka5 1|

|1‘| | |

! 241P17
L =0 ] |Supprimer un Wagon ou une L0c0|
TARFDW
=] L L T L] ]]
=]
L : +
i o e e Y
241P17
e = 1| e =1 [ |
TAFFDD
=] L[ [ ] IIIIII|IIIII4 HEEEER
== 101
Z CONFIRMATION
| o ob |
=) Confirmer ou annuler la destruction du wagon ou de la loco sélectionné(e)
L o0 |
([ Supprimer |
[ x|
RN
— Le train PARKDOO est placé dans le contexte de simulation
I b sMU_CTXT (module SIGNALALUTO_TOP)
Impossible de retirer cette loco ou ce wagon!!
o

-

Figure TRN-12: Supprimer un Wagon ou une Loco.

Par contre si le train est présent dans un contexte de simulation, vous aurez une POPUP le
signalant, et dans ce cas, la suppression n’est pas possible. Il faut au préalable supprimer le
contexte de simulation. MENU Exécuter = Supprimer un contexte SIMU/RUN.

Remarque sur ce contréle par rapport a la présence d’un train dans un contexte. Ce point est a
revoir avec les derniéres évolutions de CDM pour la gestion dynamique des convois et la
fonction débranchement / accostage qui bouscule sérieusement les choses. Ce controle est a
faire évoluer.
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10.3 INFORMATIONS GALERIE DES TRAINS.

Cette fonction permet d’obtenir la liste des trains avec leur @dresse DCC, la longueur de la
composition, le nombre d’éléments et la vitesse Maximum.

_loix
Train;@DCC;RUN h;RUN km; SIMU b SIMU kem; Licm); NV _MAX; ;I

3_BBER127:3; 2138 9648 022 0.100:523:21.70;
4_ABJZ4. 411, 1642, 019 0.087.691.70;

b _¥24045; 11.81; 5378 0.00. 0000148280
6_030T:6; 440 1555 018 0073136660

7 231G7, 2385 10673 021; 0.057.594;10,90;

8 050TAR, 6.80; 2477, 022 0.083244;8:60;
5_BBE7000:9; 11.68 4.160; 0.21; 0.083:647.19.70;
10_141R;10; 2577, 9.684; 021, 0.091,578:21,70;
T1_Y6443.11; 447, 1655  0.00; 0.000;171;660;
12_¥430912; 5594, 245 000, 0000118270,
13_141TA13, 17.80; 7.320; 013, 0.058401,7.70;
14_DU65:14; 491: 1056 0.00; 0.000:66:3:60;
15_040DA:15;. 2040; 8655 006 0.024:550:19.70;
16_MOYSE32;16; 1.67. 0573 000; 0.000;90:4;55
17_141E17; 2287 10.055: 0.18; 0.080:563;18:80;
18_241P;18; 23.86; 11.373; 0.13; 0.055:582;10:50;
19 VH_X2111:19;  4.21; 1.347, 0.00; 0.000:57:1:65;
20_RGP_X2720;20; 14.82, 6702, 0.00; 0.000,2073;85;
140C:21; 1959 8533 000; 0.000:4339.75;
22_040DE:22; &54; 3370; 018 0.0591,504,18:80;

-

4] 20

Ces informations peuvent étre copiées/collées dans un tableur pour une mise en page ou un
suivit du matériel afin de gérer leur entretien. Pour cela on y trouve le nombre d’heures
cumulées en RUN et la distance réelle parcourue.

A B c D E F G H I

1 [Train @DCC RUN.h [RUN km |SIMU.h [SIMU.km [L{cm) N |V _MAX
2 10 141R 10| 2577 9,684 0,21 0,091 o578 21 70
3 |18 241P 18] 23,86 11,373 013 0,059 582 10 90
4 |7T_231G 7l 2355 10673 0,21 0,097) 594] 10 90
s 17_141E 17] 22,87] 10,059 0,18 0,080, 563 18 80
s |3 BB66127 3| 21,38 9,648 0,22 0,100 523 21 70
7 |15_040DA 15 2040 8,655 0,06 0,024] 550 19 70
8 |21_140C 21] 19,59 8,583 0,00 0,000 433 9 75
3 |13 _141TA 13| 17,80 7,320 013 0,058 401 7 70
w |20 RGP X2720 20) 14,82 6,702 0,00 0,000, 207 3 85
11 |5 X2404 o 11.81 5,378 0,00 0,000, 148 2 80
12 |9 BB67000 9 1168 4,160 0,21 0,083 647 19 70
13 |_050TA 8 6,80 2477 0,22 0,083 244 8 60
4 |22 040DE 22) 654 3,370 0,18 0,091] &504] 18 80
15 |12 X4309 12 594 2,494 0,00 0,000 118 2 70
6 |14 DUBS 14 491 1,056 0,00 0,000 66| 3 60
17 |11 Y6443 11 447 1,655 0,00 0,000 171] 6 60
8 |6 030T 6 440 1,559 0,18 0,073 136 6 60
13 19 VH X2111 19] 421 1,347 0,00 0,000 a7 1 65
0 4 ABJ2 4 41 1,642 019 0,087 69 1 70
21 |16 MOYSE32 16 167 0,579 0,00 0,000 90 4 55

Il faut bien prendre la précaution d’utiliser toujours le méme fichier au cours du temps. Si pour
une raison indépendante de notre volonté, nous étions obligés de repartir d’un fichier "ancien" il
faudrait alors importer les trains d’un fichier récent afin de conserver I'historique.

Version V25.04 Page : 155




(Grand Livre CDM-Rail

11 - GESTION DES ITINERAIRES

L'étape suivante consiste a définir les itinéraires sur lesquels il sera possible de placer les
trains, avant lancement de la simulation.

Un itinéraire consiste en un ensemble de cantons (ou sections) qui doit étre rebouclé, de fagon
a pouvoir étre parcouru de fagon répétitive. (***)

Les cantons (sections) sont implicitement définis par la position des signaux et des heurtoirs
(voies de garage).

A chaque canton, on peut :

» allouer une vitesse limite,
* imposer un arrét,
» définir la durée de l'arrét,

« définir la distance au signal bornant cette section et comment mesurer cette
distance,

» spécifier si le train repart en direction inverse ou non.

» spécifier si 'on dépend d’un actionneur, d’'un décalage, pour un train spécifique ou
non.

NOTE IMPORTANTE:

Pour pouvoir étre utilisé pour le positionnement d'un train, un itinéraire doit étre
rebouclé, c'est-a-dire que son point de départ et son point d'arrivée sont au méme
endroit.

Depuis la version V22.05, les itinéraires non bouclés sont utilisables comme des

itinéraires point a point. La derniére section étant considérée comme une section
d’arrét quel que soit son paramétrage, le train est automatiquement libéré de son
itinéraire sur son point d’arrivée.
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)

Fiqure ITI-2 Itinéraire bouclé

Figure ITI-3 Itinéraire en VA & VIENT bouclé

Figure ITI-4 Itinéraire de RETOURNEMENT bouclé
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11 - CREATION DES ITINERAIRES

Pour créer un nouvel itinéraire, a partir de la barre de menu principal, sélectionner :

MENU ltinéraires = Ajouter un itinéraire

Itinéraires Passer en mode RUM (Filotage réel)

Ajouter un itinéraire
Modifier un itinéraire
Supprimer un itnéraire

Dupliquer un itinéraire

Supprimer toutes les sections paralléles
Supprimer tous les itinéraires

505 catastrophe

Importer les itinéraires d'un autre fichier. ..

ole[Elel |V [HHE S

Figure ITI-1 Barre d’outils itinéraires

La barre d'outils, sous la barre de menu principal, comporte des icobnes qui seront actives
opportunément (jaune pour l'ajout, bleu pour la modification) qui sont, de gauche a droite :

* Ajouter un itinéraire
 Afficher ou modifier un itinéraire
* Supprimer un itinéraire

* Dupliquer un itinéraire

» Ajouter une section (canton)

» Afficher ou modifier une section (canton)

* Ajouter une section paralléle
» Afficher ou modifier une section paralléle

» Supprimer toutes les sections paralléles

o Afficher la fenétre de sélection des niveaux

» Afficher I'outil de mesure des distances
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11.1 - AJOUTER UN ITINERAIRE

coks (v H-HE S
Ajouter un Itinéraire
ENTRER LE NOK DU NOUVEL TINERAIRE
NOM DE L'MINERAIRE : I | j
Aide Ajouter | Annuler |

Figure ITI-10 Ajouter un nouvel itinéraire

Entrer le nom du nouvel itinéraire, par exemple EXT_SENSH dans le champ de saisie et
appuyer sur le bouton "Ajouter". Le nom ne doit étre composé que des 26 MAJUSCULES, des
chiffres 0 a 9 et du tiret du "8". Sinon vous aurez le message suivant :

L x|

B Mauvais nom ditinéraire (EXT SENSH) (ou nom vide)
W' Caractéres autorisés A_Z et0_9, pas d'espace !

PARAMETRES
CANTON

MNERAIRE

I EXT_SENSH

Couleur Hin. -
I 120

KMH ¢ MPH

Vitesse

— Options d"Arrét
STOPrequis [

Section

I = =
Section Vaisine |

Direction inverse |
SURRKImEr I

Aide I Annuler; | Ok

B x|

L'itinéraire ETX_SEMSH existe déja !
I ", Caractéres gutorisés A_7 et0_9, pas d'espace |

La fenétre des PARAMETRES CANTON apparait sur la gauche.
Cette fenétre affiche :
* le nom de l'itinéraire
* les options d’affichage
* la couleur de l'itinéraire

La couleur de l'itinéraire peut étre modifiée a tout moment en cliquant sur le
bouton correspondant. La fenétre de sélection de couleur identique a celle de la
figure TRN-5 apparait.

Choisir alors une couleur, par exemple orange, et valider la sélection en
appuyant sur OK.
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11.1.1 - Ajouter une section

A ce stade, le logiciel attend la sélection d'un premier canton, a l'aide de la souris
(voir commentaire dans la zone du bas de I'écran).

|Sélev:tinnner un canton & ajouter sur le réseau, avec le bouton gauche [

Figure ITI-12 Aprés création de l'itinéraire EXT SENSH

Pour cet itinéraire, on souhaite décrire I'ovale utilisant la voie externe dans le sens horaire.

1- Cliquer sur la voie droite tout en bas.

<|& e Jow (HuEE S

K= @957 = 627 [leciomerun canton’ sioute il rdsen, avecleboton gauche

Figure ITI-14 Ajouter une section

Le canton composé de la zone d’aiguille a gauche et de la zone de pleine voie droite est
proposé pour étre ajouté, ceci sera effectif aprés validation par le bouton OK.

> sl vy e (SE=

Figure ITI-15 Sens inverse

Mais nous souhaitons faire I'itinéraire en sens inverse pour étre dans le sens horaire...
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2- Pour cela nous devons cliquer sur le bouton "Direction inverse"

« Bouton "Direction inverse":
Ce bouton ne s'affiche que pour l'insertion du premier canton d'un itinéraire.
Il permet de sélectionner le canton a la méme position, mais parcouru en sens inverse.
Cela détermine le sens de parcours de l'itinéraire.

Un message d'erreur apparait (figure 1TI-16).

Section impossible sur une aiguille non tracée
Changer I'état de l'aiguillage

D'autre part, un aiguillage apparait en blanc.

L'explication du probléme est que, dans la section inverse, c’est la zone d’aiguille de droite qui
est prise en compte, et pour traverser une zone d’aiguille, tous les appareils de voie
doivent étre correctement positionnés.

Ce point est important a retenir : un canton ne peut étre alloué a un itinéraire que si les
aiguillages qu'il contient sont dans la bonne position.

BEEENEEN T T REE]

PARAMETRES <

CANTON

TNERAIRE
EXT_SENSH

Affichage décalé
en ligne fine:

Couleur tin

Viesse [ 120 |
KMH = WPH ("

ik

Options dArét
STOPrequs [

ji  Section impossbe sur une aigulle non
8\ Changer [état de faiguilage

Section : —————
gf.267 5:308

I = = 3-
S =

Aide | Annuler | OK 4

s Ll

|coM_raxL_ToP X= -1479 v= 3021 [Entrer les paramétres du canton dans le menu, et appuyer sur OK

Figure ITI-16 Echec de I'ajout de canton : aiquillage mal positionné

NOTE IMPORTANTE :

 Dans cette phase, la sélection de canton se fait en cliquant sur les segments
autres que les aiguillages.

* Lorsqu'on clique sur un aiguillage, cela change sa position.
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Quand les appareils de voie sont correctement positionnés (ici dans cet exemple, une seule
aiguille était mal positionnée) reprendre les opérations 1 puis 2.

olgElsg [V HEN EE

PARAMETRES

CANTON
TINERARE

EXT_SENSH
iAffichage décalés [V o
en ligne fine r

Couleur tin

Viesse 120
KMH & MPH

Options d"Arrét
STOPrequis [

Section
248 5:375

|com_rawL_Tor = 13964 Y= 9155 [Entrer les paramétres du canton dans le menu, et appuyer sur OK

Figure ITI-17 Canton en sens inverse.

Cette fois, la sélection fonctionne. Deux traits apparaissent en blanc (couleur de la sélection) :

* Le premier, épais, est tracé en parallele avec la section sélectionnée, sur la gauche dans
le sens de parcours: c'est ce trait qui restera visualisable apres validation de la sélection.
Il est tracé a I'écart de I'axe de la voie pour pouvoir étre distingué d'un éventuel passage
en sens inverse sur la méme zone (et qui serait donc matérialisé de l'autre cété de la

voie).
* Le deuxiéme, plus mince, correspond a l'axe de la voie, et montre ce qui est réellement
sélectionné.

L’affichage des itinéraires dépend de deux options dans le MENU Options = Affichage
ou par les cases a cocher de la fenétre PARAMETRES CANTON.
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PARAMETRES

CANTON
MMNERAIRE

EXT_SENSH

Affichage décalé |+
en ligne fine [

VVitezze
KKH

I 120

{* MPH

— Options d"Arrét
STOP requis v
Durée d'arrét (s)
| 20
Distance (cm)

s O
| 5.90

— Options de Départ —
Direction inverse[™
Top Actionneur v

w.. o7
par le train... -

I Tk

-
Top Départ: | 0

— Section :
gfi248 5375

g S

Section voisine

Section inverse

=Uupprimer

Aide | Annuler | OK

La fenétre "PARAMETRES CANTON" sur la gauche contient, en
plus des champs de nom d'itinéraire et de couleur déja décrits, les
champs suivants :

Champ de saisie "Vitesse":
permet d'allouer une vitesse limite a chaque section.

Cases "KHM" et "MPH":

Détermine le mode d'affichage de la vitesse: en
kilometres/heure ou en "miles/hour". Option globale pour
'ensemble du réseau.

Un groupe "Options d'arrét":

* une case a cocher "STOP requis":
qui détermine si le train doit marquer un arrét dans
cette section.

Quand la case "STOP requis" est cochée, des nouveaux
champs apparaissent :
» Un champ de saisie "Durée d’arrét (s)", qui
détermine la durée de I'arrét en secondes.

» Des cases a cocher sous une silhouette qui précise
la référence : "Téte, milieu, queue”

« Un champ de saisie "Distance (cm)", qui détermine
la distance du signal (ou du heurtoir).

Un groupe "Options de Départ":

» Une case a cocher "Direction inverse", Cette option
permet, en cas d'arrét, de spécifier un redémarrage
en sens inverse (application du type "navette"). Les
cases STOP requis et Direction inverse sont
automatiquement cochées et inactivées face a un
heurtoir.

* Une case "Top Actionneur”
* Une liste déroulante pour sélectionner un actionneur.
» Une liste déroulante pour sélectionner un train.

 Un "Top Départ" en secondes, qui ne sera pris en
compte que si le temps restant d’arrét est supérieur.
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En final, un arrét d'une durée de 15 secondes sera spécifi€ sur ce canton, mais nous le
programmerons a l'occasion d'une modification de canton. Donc, pour le moment, ne pas
modifier ces champs.

« Un groupe "Section™:

« La longueur totale de la section en cm. Quand la section est composée
d’'une zone d’aiguilles en entrée, il y a aussi la longueur "gf" ou Garage
Franc en cm. Si cette longueur présente une valeur farfelue... comme par
exemple -99999857, c’est le signe d’une mauvaise signalisation.

» Une barre de navigation dans les sections, premiére, précédente, suivante,
derniére. Des boutons "Section voisine", "Direction inverse" et "Supprimer"
voir les explications détaillées chapitre 11.6.

 Boutons "Annuler." et "OK":

Valider le premier canton tel que le montre la figure ITI-19 en cliquant sur le bouton OK.
cREs VE HNN ==

PARANETRES <
CANTON

MINERAIRE
EXT_SENSH

Affichage décalé [

en igne fine

Couleur in

Vitesse 120
Wi, & m

Section
9f248 5:375

I o e
Section vaisine

Ditectiorn inverse.

Aide | Arirwler [ 21 i«

|comM_RraL ToP X= 16975 v= 3191 [sélectionner un canton & ajouter sur le réseau, avecle bouton gauche |

Figure ITI-19 Premier Canton de EXT SENSH.

a Ll

Le symbole du premier canton se ré-affiche avec la couleur choisie pour l'itinéraire, et deux
symboles circulaires noirs matérialisent le début et la fin de l'itinéraire en cours d'édition.

Nous pouvons aussi noter que les boutons concernant les section paralléles ne sont pas
accessibles, en effet les sections paralléles ne peuvent étre ajoutées que sur un itinéraire
bouclé.

Les pages suivantes montrent I'enchainement des opérations de saisie de litinéraire
EXT_SENSH :
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colFEe [Vu mEN (=S

PARANETRES -
CANTON

TINERAIRE
[Exsensn
Affichage décale [
en figne fine r
Couleur fin.
vitesse [ 120

Kl & MPH

Options drArrét
STOPrequis |

Section
01226 5:266

]I 1]

Aide | Annuler | 0K 4

|2
CDM_RAIL _TOP X= 78.55 Y= s00 Entrer les paramétres du canton dans le menu, et appuyer sur OK

Figure ITI-21 Deuxiéme Canton de EXT SENSH.
=N e

PARAMETRES -
CANTON

ITNERAIRE
EXT_SENSH

Affichage décalé 7

en ligne fine. ul =
Couleur fin

Viesse 120

Kiif = wp

Options d'Arrét
STOPrequis [

e

'

S

4

Section
Q1226 5266

IO
[Seoton itz
[oszmenierss |
[ Sariner

Aide | 4 =

|2
lcoM_RAIL_TOP X= 7939 f= -48.30 Sélectionner un canton & ajouter sur le réseau, avec le bouton gauche

Figure ITI-22 Sélection Troisiéeéme Canton de EXT SENSH.
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ofEs NE RN =

PARAMETRES
CANTON

TINERARE

EXT_SENSH

Affichage décale  [7
en ligne fine. r

Couleur tin

Vitesse 120
il & e O

Options dArrét
STOPrequis [

Section
0f:263 5:408

T
[ |

[osemeniierss|
BT

Aide | Annuler | OK

|com_RarL_ToP X= 23764 Y= 14330 Entrer les paramétres du canton dans le menu, et appuyer sur OK.

Figure ITI-23 Validation Troisieme Canton de EXT SENSH.
olgEe e (=

PARAMETRES
CANTON

MINERAIRE

EXT_SENSH

Affichage décalé [
enligne fine r

Couleur tin

Vitesse 120
K @ MPH

Options dArrét
STOPrequis |~

Section
0f:263 5:408

I
=GR

[Eirscion rzrzs |
TG

Aide | <«
(COM_RALL TOP X= 10485 V= 5524

Figure ITI-24 Sélection Quatrieme Canton de EXT SENSH.

Sélectionner un canton & ajouter sur le réseau, avec le bouton gauche
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Figure ITI-25 Validation Quatriéeme Canton de EXT SENSH.
olglEls [V NN == -

PARAMETRES
CANTON
TINERAIRE
EXT_SENSH
e
= =
[CONFIRMATION
= Ace stade, cat finéraire peur &re “rebouck™ _
'9' Sounaitez-vous le reboucler, pour pouvoir futiiser dans fétat actuel?
Section
07184 5:201 -

Affichage décale v

Vitesse 120
KMH 0 MPH

Options GATt
STOPrequis [~

en ligne fine r
Couleur kin.
Aide | annuer | oK | 4 [

(COM_RALL _TOP X= -14.79 = 6245 Entrer les paramétres du cantan dans le menu, et appuyer sur OK

Figure ITI-26 Bouclage du Canton de EXT SENSH.

Lorsqu'on valide le dernier canton (figure ITI-26), une fenétre de dialogue apparait, et indique
que l'itinéraire peut étre rebouclé a ce niveau. Ici, il y a deux possibilités :

« Soit répondre NON, et continuer la saisie de l'itinéraire, en repassant ou non sur les
mémes cantons. Cette option sera explorée dans la section 7-3, ou un itinéraire plus

complexe sera créé.

» Soit répondre OUI, ce qui termine la saisie de l'itinéraire.

11- Dans la cas présent, répondre OUI.
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Figure ITI-27 Canton de EXT SENSH bouclé.

L'ensemble de l'itinéraire "EXT_SENSH" se ré-affiche avec la couleur choisie.

NOTE IMPORTANTE :

Pour pouvoir étre utilisé pour le positionnement d'un train, un itinéraire doit étre
rebouclé, c'est-a-dire que son point de départ et son point d'arrivée doivent étre au

méme endroit.

12- Une fois qu’un itinéraire est bouclé, il n’est plus possible d’y ajouter de nouvelles sections,
le bouton correspondant est inactivé. Le bouton Ajouter une section paralléle devient actif. Le
bouton Sélectionner une section devient automatiquement actif.

Depuis la version V22.05, les itinéraires non bouclés sont utilisables comme des
itinéraires point a point. La derniére section étant considérée comme une section

d’arrét quel que soit son paramétrage.

Pour utiliser les itinéraires non bouclés, il faut que I'option de simulation "AUTORISER
LES NOUVEAUX MODES" soit cochée.
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11.1.2 - Modifier une section

Il faut maintenant modifier le premier canton. Pour programmer un arrét, comme litinéraire
EXT _SENSH est encore a I'écran, cliquer sur l'icbne "Sélectionner une section". Cliquer
ensuite sur la section a modifier 13-a ou sur les boutons de navigation 13-b

el kel ¥ e =
PARAMETRES r une Section

lectionner

CANTON -
MNERARE

EXT_SENSH

Affcnage décalé @
en ligne fine r

Couleur i

Vitesse 120
it & weH

Opfions FAét
STOPrequs [

Dz EE 13-a

(COM_RALL TOP X= 18758 r=" 1391 sélectionner un canton & modifier sur le réseau, avec e bouton gauche

Figure ITI-28 Sélection du Canton a modifier.

Attention : il faut cliquer sur la voie, pas sur le symbole (décalé) du canton !

clskEs (WE_ |zEE (S

PARAMETRES
CANTON

MNERARE

EXT_SENSH
calé

Vitesse 120
Wit ©we

Options TArét
STOPrequis [

Section
248 5:375

SR =

Aide | 4|

2
/coM_RAIL_TOP X- 35208 Y- 4260 Modifierles paraméres du canton dans e menu, et appuyer sur OK

Figure ITI-29 Canton a modifier sélectionné.
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Le canton sélectionné se ré-affiche en blanc, et la fenétre des parameétres correspondants
apparait a gauche.

S

PARAMETRES

CANTON
TINERAIRE

PARAMETRES
CANTON

MINERAIRE

(e =

PARAMETRES
CANTON

TINERAIRE

| EXT_SENSH

Affichage décale |
en ligne fine I

| EXT_SENSH

Affichage décale  [v
en ligne fine |

| EXT_SENSH

Affichage décale |V
en ligne fine I

Vitezze | 120

KMH % MPH

— Options dArrét———
STOPreguis [

I 120

KMH & MPH

Vitesse

— Options d'Arrét——
STOPrequizs v
Durée d'arrét (s)

Vitezze | 120

KMH = MPH

— Options dArrét ———
STOP reguiz |
Durée d'arrét ()

| 20
Distance (cm)

| 20
Distance (cm)

— Section :
gf:243 5.375

R

Section voisine |

Direction inverse ™
Top Actionneur [~

i~ i L = L £
| 9.90 | 9.90
— Options de Départ— || [~ Options de Départ—

Direction inverss [T
Top Actionneur v

Section voisine |

N I_ID? "l
par le train...
Top Départ: I_U
— Section : — Section :
gf:248 5375 gf:248 5375
FESEIE || | HESESE

Section voisine |

Section inverse |

Section inverse |

Section inverse |

Supprimer |

Supprimer |

Supprimer |

Aide | Annuler | oK

Aide | Annuler | oK

Aide | Annuler | oK

Les trois formes de la fenétre
PARAMETRES CANTON

Cocher la case STOP requis:

Le champ "Durée d’arrét (s)" apparait.
Le champ "Distance (cm)" apparait.
Le groupe "Options de Départ" apparait.

La case "Direction inverse" est en grisé
(donc non modifiable), parce que le canton
est déja relié au suivant, et l'inversion de sens
n'est donc plus possible, a moins de
supprimer le canton suivant.

Quand la case "Top Actionneur" est coché,
les champs nécessaires a la définition de
I'action sont affichés.

Les champs "Annuler" et "OK" ne sont
valides que lorsqu’une modification doit étre
validée ou annulée.

Figure ITI-33 Fenétre PARAMETRES CANTON.

Pour notre exemple, écrire 15 dans le champ "Durée": I'arrét durera 15 secondes. Puis valider
en appuyant sur le bouton OK.

11.1.2.1 - Options d’Arrét :

* "Durée d’arrét (s)" c’est le temps de l'arrét en secondes. Valeur par défaut 20s.

+ "Distance (cm)" c’est la distance entre le signal et le train en cm. Valeur par défaut 3 fois
la largeur de voie, soit 9.90 cm en HO entre le signal et la téte du train.

Nouvelle option opérationnelle depuis la version V8.026, il est préférable d’utiliser cette
option plutét que l'arrét a distance spécifique a un signal.
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Figure ITI-32 Fenétre PARAMETRES CANTON.

» Définition de la mesure de distance : celle-ci peut étre par rapport a la téte du train, du
milieu du train ou bien de la queue du train. Dans I'exemple ci-dessus, pour ce canton le
garage franc fait 248 cm, nous pouvons faire un arrét pour que le milieu du train soit
toujours a la hauteur d’'un batiment, d’'un quai... ici 119 cm. Ou bien de la queue du train
avec une distance de 238 cm, ce cas est intéressant dans le cas de manceuvre sur une
voie tiroir afin de limiter I'entrée du train sur cette voie au strict nécessaire pour dégager
la zone d’aiguilles d’entrée. Remarque importante : la référence a la "queue du train"
est en rapport avec la direction de I'itinéraire quelle que soit I’orientation du train
sur cet itinéraire.

* La coche sur la repére de la mesure renseigne automatiquement le champ distance avec
3 fois la largeur de rail pour la téte (environ 10cm en HO), la longueur du garage franc
diminué de 3 fois la largeur de rail pour la queue, la longueur du garage franc / 2 pour le
milieu.

« Dans le groupe de navigation "Section" vous avez la longueur totale de la section en cm,
et quand la section commence par une zone d’aiguille, vous avez la longueur du garage
franc, c’est a dire la distance entre les deux feux de sens opposés.

* Pour mesurer les distances, voir I'outii MESURE DE DISTANCE (9.6).

11.1.2.2 - Options de Départ :

* "Direction inverse" cette case indique que le train va repartir dans la direction inverse
de son arrivée. Elle est obligatoire et automatique dans une section avec heurtoir. En
'absence de heurtoir, c’est une option qui n’est modifiable que lorsque la section
suivante n’est pas encore définie. Elle n’est pas modifiable sur un itinéraire bouclé, pour
modifier cette option, il est nécessaire de supprimer le canton suivant.
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* "Top Actionneur" cette case permet de définir une action. Dans ce cas la durée de
I'arrét doit étre mis a une grande valeur, 999 s par exemple.

* "N° de l’actionneur" sélectionner dans la liste déroulante de tous les actionneurs qui ont
un identifiant, celui qui doit déclencher I'action. Pendant les phases de SIMU ou de RUN,
I'actionneur clignotera quand un train sera en attente de son activation.

« "par le train..." sélectionner dans la liste déroulante de tous les trains, celui qui doit
déclencher I'action, ou bien "****" pour signifier n'importe quel train.

* "Top Départ:" saisir le décalage temporel en secondes de 'action. Au moment de
I'activation de I'actionneur sélectionné, la durée de I'arrét sera mise a cette valeur, si le
temps encore restant est supérieur.

11.1.3 - Supprimer une section

Pour supprimer une section, il faut préalablement la sélectionner.
olglElsl WY (HHN EE=

PARAMETRES

CANTON 0
TTINERAIRE
EXT_SENSH
Affichage décalé [
en ign

Couleur fin

Viesse 120
KH 5 mPH

- Options gamét
STOPrequis ¥

- Section: —————
9248 5375

B T

e [ Aruier L0 |4 N

fcom st _Top = %14 1= 4893 |odfierles parameties o canton dans e menu, etappurer s oK | 7

Figure ITI-34 Supprimer une section.

Si [litinéraire est bouclé, n’importe quelle section peut étre supprimée, un message
d’avertissement demande confirmation.

Si [litinéraire n’est pas bouclé, seules la premiére et la derniére section peuvent étre
supprimeées, il n'y a pas de demande de confirmation. La section suivante est automatiquement
sélectionnée pour faire éventuellement une suppression en série...

Le bouton Supprimer n’est actif que lorsque la section est effacable.
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11.2 - MODIFIER UN ITINERAIRE

Pour modifier un itinéraire, a partir de la barre de menu principal, sélectionner :
MENU Itinéraires = Modifier un itinéraire

olesla [vw [HEE (EE

I
[afficher ou Modifier un Itinéraire|

SELECTIONNER UN ITINERAIRE

ENTRER LE NOM DE L'MNERAIRE AAFFICHER OU MODIFIER

NOM DE L'TINERAIRE : HT_SENSI
EXT_SENSH
EXT_SENST

Aide

Figure ITI-41 Modifier un itinéraire

Sélectionner litinéraire dans la liste déroulante, par exemple VA _ET_VIENT, puis confirmer
avec le bouton "Sélectionner".

Litinéraire est affiché, les sections peuvent étre modifiées.

11.3 - SUPPRIMER UN ITINERAIRE

Pour supprimer un itinéraire, a partir de la barre de menu principal, sélectionner :

MENU Itinéraires = Supprimer un itinéraire

oeEe [VH |UuE ==

Supprimer un Itinéraire
SUPPRIMER UN ITINERAIRE

ENTRER LE NOM DE L'MINERAIRE A SUPPRIMER

NOM DE L'MNERAIRE :

|

Aide Supprimer | Annuler |

Figure ITI-42 Supprimer un itinéraire

Sélectionner l'itinéraire dans la liste déroulante, par exemple EXT_SENSH, puis confirmer avec
le bouton "Supprimer". L'itinéraire est affiché, une nouvelle confirmation est demandée.

CONFIRMATION

Confirmer la suppression de ltinéraire sélectionné
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11.4 - COPIER UN ITINERAIRE

Pour copier un itinéraire, a partir de la barre de menu principal, sélectionner

MENU Itinéraires = Dupliquer un itinéraire

cloEle |ww |H=HE S

ENTRER LES NOMS DES MINERAIRES SOURCE ET NOUVEAU
NOM TINERAIRE ORIGINE : I EXT_SENSH j
[

NOM DU NOUWEL MINERAIRE: I EXT_SENSH_VAR

Aide Copier | Annuler |

Figure ITI-44 Dupliquer un itinéraire

Sélectionner l'itinéraire original dans la premiére liste déroulante, par exemple EXT_SENSH,

Définir le nouveau nom dans la deuxiéme liste déroulante. Remarque : le nouveau nom peut
étre choisi dans la deuxiéme liste déroulante pour ensuite étre complété avec un numéro, un
indice... par exemple EXT_SENSH_VAR puis confirmer avec le bouton "Copier".

Les méme regles que pour I'ajout d'un itinéraire s’appliquent :

Le nom ne doit étre composé que des 26 MAJUSCULES, des chiffres 0 a 9 et du tiret du "8".
Sinon vous aurez le message suivant :
B x|

B Mauvais nom ditinéraire {EXT SENSH) (ou nom vide)
' Caractéres autorisés A_7 et 0_9, pas d'espace |

Le nom ne doit pas étre celui d’un itinéraire déja existant :
I x|

L'itinéraire ETX_SEMSH existe déja |
l %, Caractéres autorisés A_Z et 0_9, pas d'espace |
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11.5 - EXEMPLE D'ITINERAIRE COMPLEXE

Cette section montre I'exemple d'un itinéraire plus complexe.
Avant de passer a la saisie des cantons, il est utile de décrire I'objectif visé.
On veut:
» Partir de la gare cachée en bas, avec un temps d'attente de 20 secondes.

» Exécuter une boucle compléte par I'ovale extérieur, pour revenir dans la gare centrale en
biais sans arrét.

» Puis parcourir le "huit" pour faire un rebroussement dans la gare de triage, avec un arrét
de 20 secondes.

* En repartir pour faire a nouveau le "huit" avec un rebroussement dans la gare du haut
avec un arrét de 20 secondes.

* Pour repartir par la petite boucle de gauche et revenir boucler l'itinéraire sur la gare
cachée.

L'ensemble de la saisie apparait sur les figures suivantes (ITI-51 a ITI-54)
olglEe WE(Cmm (==
G

MINERAIRE

COMPLEXE

Vitesse. 20
kil @ wed

- Options d'Arrét——
STOPrequis |

Durée (sec)
20

- Secti

ection
0f.248 5375

1

Aide [ £anuier | ok |4 I

COM_RAILL_TOP X= 22305 Y= 17.92 |Modifier les paramétres du canton dans e menu, et appuyer sur OK [ 4

Figure ITI-51 Départ de la gare cachée en bas.
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olgBls WE | mm E=
S

Figure ITI-52 Passage dans la gare en biais.
clesls WE (ZHN ==
ESE

Figure ITI-53 Rebroussement en gare de triage.
cgEle WE (ZHN ==
| o

Figure ITI-54 Rebroussement dans la gare du haut.
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11.6 - NAVIGATION DANS LES SECTIONS

Dans litinéraire COMPLEXE (figure ITI-54), cette section est utilisée 4 fois, deux fois dans
chaque sens.

Le probléme qui se pose, si I'on veut modifier I'un de ces cantons, est donc de pouvoir préciser
lequel des quatre cantons doit étre sélectionné.

Aprés avoir cliqué sur l'icone "Afficher ou modifier une section" et cliqué avec la souris sur la
section. (sur la voie, pas sur les symboles de cantons !), I'un des quatre cantons se trouve
sélectionné.

En bas de la fenétre de gauche, nous trouvons les boutons de navigation :

— Section :
gf. 300 5367

ﬁl '*_|‘*‘* _|”*‘ i| * Premiére, Précédente, Suivante, Derniére

Section voisine

Section voisine

Direction inverse . . .
* Direction inverse

Supprimer

« Supprimer

Aide | Anmler (]

Un itinéraire est une suite de sections qui sont chainées entre elles, il peut étre bouclé ou non.
Quand il est bouclé, la derniere section reboucle sur la premiére. Bouclé ou non, il y a toujours
une premiéere section et une derniére section qui peuvent étre sélectionnées par les boutons
Premiére et Derniére.

Les boutons Suivante et Précédente permettent de sélection la section suivante ou
précédente par rapport a la section courante. Ceci est toujours vrai, que l'itinéraire soit bouclé
ou non.

Le bouton "Section voisine" permet de sélectionner une section parcourue dans le méme sens
que la section actuellement sélectionnée.

Le bouton "Direction inverse" permet d'accéder a la section parcourue en sens opposé de la
section actuellement sélectionnée.

Le bouton Supprimer permet de supprimer une section, ceci est possible pour n’importe quelle
section d’un itinéraire bouclé, cette suppression entrainera bien sdr I'invalidation de l'itinéraire.
Les sections adjacentes a la section supprimée deviendront les premiéres et derniéres
sections. Pour un itinéraire non bouclé, seule la premiére ou la derniére section sont effagables.
En effet, il ne peut pas y avoir deux listes de sections dans un itinéraire.
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Figure ITI-55 Section voisine.

S
o

Figure ITI-56 Direction inverse.

olgElsl WE_ (vHN ==
o=

Figure ITI-57 Section voisine.
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11.7 - SECTIONS PARALLELES

Dans l'itinéraire COMPLEXE (figure ITI-51), si la section qui passe dans la gare cachée est
occupée, litinéraire sera bloqué, alors qu’il existe des voies paralléles. C’est la notion de
sections paralleles que nous allons ajouter maintenant.

Sont parallélisables, les sections de pleine voie entre deux zones d’aiguillages
identiques et les voies de garages attachées a une méme zone d’aiguillages.

Figure ITI-60 Sections parallélisables Sections parallélisables

11.7.1 - Ajouter une section paralléle

Sélectionner l'itinéraire sur lequel vous désirez ajouter des sections paralléles, celui-ci doit étre
bouclé.

1- Pour ajouter une section paralléle, cliquer sur le bouton correspondant.

2- Cliquer sur la section "mére".
< ol (= Y =

= 183.94 Y= 17265 [selectionner le canton a paraliéliser [ 7.

Figure ITI-61 Sélection de la section mére.
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3- La section mére est affichée en blanc avec un double cercle rouge au centre.
o M [T =
o=

Figure ITI-62 Section mére sélectionnée

Si la section n’est pas parallélisable, vous aurez ce message d’avertissement.

X

' Cette section n'est pas parallelisable !

Quand vous déplacez la souris sur le réseau, les sections paralléles s’affichent symboliquement
avec un double cercle vert. Ici dans notre exemple, il y a la possibilité de créer jusqu’a 4
sections paralleles.

BEEERN N T
S

X= 3021 [r= .9 [Clguer (sours) pour céer e canton paralle 2

Figure ITI-63 Sélection de la section paralléle
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Pour valider la section, il suffit de cliquer avec la souris. (clic gauche). La section a les mémes
caracteéristiques que la section mére.

Pour le moment, les sections paralleles ne sont pas modifiables.

olBEe (HE [YEE S
S

K= m27s 1= 5259 [dectormerk caniondpaalion Z

Figure ITI-64 Section paralléle validée.

Message d’erreur si votre clic de validation n’est pas correct.
I X

1 n'y & pas de canton & cet emplacement, ou aiguillage mal
| positionné
Réessayer 5.V.P.

Pour créer les sections paralléles suivantes, il faut refaire 'opération en re-sélectionnant la
section mére.

Ici les 4 sections sont créées, mais ce n’est pas obligatoire, vous pouvez n’en créer qu’une
seule, ou 2, ou ...

BEEEN ENEEEEE
R

K= 2% 1= 5172 Sdectormerke camtn paralioe Z

Figure ITI-65 Sections paralléles.
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Autre exemple pour la gare en biais.

SN ENEETTEE
ESE

X= 3582  |r= 771 [Ciquer (sours) pou céer le canton paralle 7

Figure ITI-66 Sélection de la section paralléle.

Ici toutes les sections paralleles possibles sont créées.
olgEleg |WE |UEE =

X= 31251 Y= 689 sélectionner un canton & modifir sur le réseau, avecle bouton gauche | 7

Figure ITI-67 Toutes Section paralléles.
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11.7.2 - Modifier une section paralléle

Pour le moment, les sections paralléles ne sont pas modifiables, elles sont la copie de la
section meére. Dans la version V8.025 les deux boutons Modifier et Supprimer sont fusionnés
pour n’en faire qu’un seul. Ce bouton permet de supprimer une section paralléle.

chonn paralie

SEEEN ENEEE
S

Vi {EED
Lo e

Options At
SToPrequs |

fcurrent section 3286

Figure ITI-71 Fonction non implémentée.

11.7.3 - Supprimer une section paralléle

Pour supprimer une section, il faut préalablement la sélectionner.
S P

lectionner une Section parallte

N

V= ms7 [current section 3286

Figure ITI-72 Supprimer une Section paralléle.

La section sélectionnée est affichée, puis une POPUP demande la confirmation.
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11.7.4 - Supprimer toutes les sections paralléles d’un itinéraire

Il est possible de supprimer toutes les sections paralléles d’un itinéraire, en cliquant sur I'icone
correspondant. Une POPUP demande la confirmation.

EECDH RAIL (c) VB.025++  *¥+++++ nFESEAl EN COURS: CDM_RATL **++++28025>

1] Fichier/Réseau  Edition/Module  Affichage  Trains  Configuration  Itinérares Exécuter Intetface Options Outils  Comm,/IP Fenétre  Aid

oleEs (v (HEE EE

|Suppr\mer TOUTES les Sections paralléles|

CONFIRMATION

@ Confirmez-vous la suppression de TOUTES les sections paralléles 7
| |
L. ° &

Figure ITI-75 Suppression de toutes les sections paralléles d'un itinéraire.
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11.8 - SUPPRIMER TOUTES LES SECTIONS PARALLELES DU
RESEAU

Il est possible de supprimer toutes les sections paralléles du réseau
MENU Itinéraires = Supprimer toutes les sections paralléles

Une POPUP demande la confirmation.

|Iﬁnéraires Exécuter Interface Options Outils Comm./IP Fenétre Aide ...

Ajouter un itinéraire
Modifier un itinéraire

Supprimer un itinéraire

Dupliguer un itinéraire CONFIRMATION

Informations sur les itinéraires. ..

Importer des itinéraires depuis un autre fichier... ~ SUPPRIMER TOUTES LES SECTIONS PARALLELES DU RESEAU !
‘0‘ Est-ce VRAIMENT ce que vous voulez faire 7

Supprimer toutes les sections parallEles

Supprimer tous les itinéraires oul

505 catastrophe

Figure ITI-80 Suppression de toutes les sections paralléles du réseau.

11.9 - SUPPRIMER TOUS LES ITINERAIRES DU RESEAU

Il est possible de supprimer tous les itinéraires du réseau.
MENU ltinéraires = Supprimer tous les itinéraires du réseau

Une POPUP demande la confirmation.

|Iﬁnéraires Exgéouter Interface Options Outls Comm.fIP FenStre Aide ..

Ajouter un itinéraire
Modifier un itinéraire
Supprimer un itinéraire

Dupliguer un itinéraire CONFIRMATION

Informations sur les itinéraires. .. .

Importer des itinéraires depuis un autre fichier... I 1 SUPPRIMER TOUS LES MINERAIRES DU RESEAU!
Est-ce VRAIMENT ce que vous voulez faire ?

Supprimer toutes les sections paraliéles
Supprimer tous les itinéraires

505 catastrophe I

11.10 - ITINERAIRE A LA VOLEE

Dans ce chapitre nous venons de voir la définition des itinéraires préalablement a la simulation
ou RUN. Itinéraires construits sur la signalisation mise en place au chapitre 9, dans lequel nous
avons défini des zones d’aiguilles et des zones de pleine voie.

Une autre solution est possible pour définir des itinéraires temporaires pendant la simulation ou
le RUN. C’est une solution graphique qui permet de pointer successivement les zones de
pleines voies que le train doit suivre. Les zones composant les cantons sont schématiquement
représentés par un double cercle orange pour I'extrémité du canton, et un seul cercle orange
pour I'entrée dans la zone de pleine voie.

Cette fonction se lance depuis le Contréleur étendu avec le bouton "ltinéraire "a la volée™"
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Une petite fenétre remplace temporairement le Contréleur du train pendant la définition de
litinéraire.
Un message vous invite a définir le point suivant

Itinéraire "a la volée": de l'itinéraire, les cantons possibles s’affichent en
Definir le point suivant de litin. (souris) blanc quand vous survolez le réseau. Un clic

Aide | F&rm&rl . | FIN | gauche de la souris valide le canton qui s’affiche

alors en orange. Et ainsi de suite...
EDéﬂmr le point suivant de [itin. [suum\
<sx FIN

* "FIN" cliquez sur ce bouton quand votre itinéraire est terminé. Un itinéraire ZZZ NNNNN
est créé, il fonctionne comme les itinéraires programmeés, a la différence qu’une fois le
train arrivé a sa destination, celui-ci sera supprimé.

* "Aide" bouton qui permet d’accéder a 'aide que vous étes en train de lire.
*  "Fermer" bouton pour abandonner la définition de I'itinéraire.
» "<<<" bouton retour arriére pour effacer la derniére section ajoutée.

Il est fortement recommandé de ne pas avoir de "Short Links" dans le réseau.

Exemple, le train SYBIC est placé sur l'itinéraire ZZZ _00000.

5

.
K|

cmEa [~ [[]O] - Automats

|| Ade ’ch.!(-‘war Ex \ =S
[FoFi [r2]ra]ra]

A FS5 | F6 | F7 [FB I: 0000

Arrivé 1 min,

in
Redémarrer

ﬂ M Vitesse MAX. en kmih.
Unité o umra ([ iso =

arétioco | retrertran |

madfier Convl
STOPALL
X[ accostalz] [~
]

Cet itinéraire sera détruit quand le train arrivera a sa destination, ou si le train est libéré de son
itinéraire avant sa destination. Les itinéraires a la volée ne sont pas enregistré dans le fichier

Les itinéraires a la volée ne sont jamais bouclés.
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11.11 - ITINERAIRES - SOS CATASTROPHE

Il existe une contrainte forte actuellement dans CDM, il est fortement recommandé de détruire
les itinéraires (et les contextes) avant de faire une modification du réseau et/ou de la

signalisation.

Quand cette recommandation n’a pas été rigoureusement suivie, il arrive que le réseau et/ou la
signalisation soit modifié, que la vérification du réseau n’aboutisse pas ou que le découpage en
blocs soit incorrect. Poursuivre la modification implique de supprimer un(tous) itinéraire(s) mais
une POPUP vous demande de faire la vérification du réseau...

.’.-_-.\.
| |
1l

== voir les margueurs d'erreurs.

— Clic droit sur les symboles-d'erreurs pour afficher le détail.

Vérification de connectivité et gabarits terminée:

X

. Leréseau a ét€ modifig! 2
P l. \, Lancer d'abord la vérification du résea‘\

x|

),
\

N,
\iignal utilizé dans litinéraire COMPLEXE {module
DM_RAIL_TOP)!!
2rupossil:-le de déplacer, ou détruire ce signal!!
-

Souvent, ce cercle vicieux est accompagné d’'un accumoncellement de POPUP toutes plus
bizarres les unes que les autres. Qui peut méme se terminer par un plantage de CDM.

B x|
=
_ %8 ANOMALIE PROGRAMME MOYEN
I-'/ \'-I AMOMALIE PROGRAMME EXPRESS ‘S BLK GetBlodPathWithOpTrnArray #1 )
‘' BLK_GetBlockPathWithOpTmArray #2 E EXPRESS
e P
_ EI i 1 — i | ANOMALOUS OPERATION
\ ' State 0 not found!!! S’ RTE_UpdateSectionItemLength - route ITI

k.
P
| |
-

ANOMALIE PROGRAMME
BLK_MoveBlockList #2

.

Il n'est plus possible de supprimer l'itinéraire en cause, ni de supprimer tous les itinéraires, avec

les outils habituels.

Version V25.04

Page : 187




Grand Livre CDM-Rail

Il existe une procédure pour tenter de reprendre le contrdle de la situation.
MENU ltinéraires = SOS catastrophe.

Une POPUP demande la confirmation.

Itinéraires Exécuter Interface Options ©utils Comm./IP Fenétre Aide

Ajouter un itinéraire
Modifier un itinéraire
Supprimer un itinéraire

Attention ! Tentative de reca

Cette procédure va détruire tous les tinéraires,
Supprimer toutes les sections paralléles tous les contextes, puis le réseau sera ferme.
Supprimer tous les itinéraires {woir le détail dans lAide) Etes vous siire 7

Annuler | Aide | ou |

Dupliquer un itinéraire

Ce que fait cette procédure :
* Elle abandonne par pertes et profits tous les itinéraires et tous les contextes.

* Elle invalide I'option de SIMU "AUTORISER LE TRAITEMENT DE LA TOPOLOGIE"
option nécessaire pour les sections paralleles mais souvent cause de sérieuses
perturbations quand le réseau est construit avec des blocs "farfelus".

* Elle enregistre le réseau.
* Elle ferme le réseau.

* Elle ferme CDM.

Ce que vous devez faire :

* Reprendre le réseau dans une nouvelle session.

Version V25.04 Page : 188




| GRAND Livre CDM-Rail

11.12 - INFORMATIONS SUR LES ITINERAIRES

Cette fonction permet d’afficher la signature du réseau
MENU ltinéraires = Informations sur les itinéraires...

Le résultat est affiché dans une fenétre texte.

EECDH RATL (c) V24.04 *+*¥++*= prorAll EN COURS: AMFPY *++*** 2340209

Fichier/Résesu Edition/Réseau Affichage Trains Configuration | Itinéraires Exécuter Interface Options Outils  Comi
Ajouter un itinéraire
Modifier un itinéraire

[N Signature ;IEIEI Supprimer un itinéraire
Réseau en cours: AMFPV @{240259} [28671] ;I
Version CDM du réseau: 240299 Dupliquer un itinéraire
Mombre de Blocks d'aiguillages: 12 Supprimer toutes les sections paralléles
Mombre de Blocks total: 7 Supprimer tous les itinéraires
= SIGMNALISATION AUTOMATIQUE == 505 catastrophe
Mombre de Zones d'aiguillages: 12
Mombre de Branches: 4 Informations sur les itinéraires. ..
;;;:n:_;:=======;Ezzzzzzggiggg‘;;}}::::: Importer un ou tous les itinéraires d'un autre fichier...
Signanse: 88 <2704/28662>
Détecteurs: ] [2705/28663]
Actionneurs: ] [5563,5229]
Routes: 1] [0/0]
KN v 4

Tous les composants constitutifs du réseau sont indexés de 1 en 1 par un index général,
28671 est le dernier composant de ce réseau.

Un réseau peut étre caractérisé par ses Blocks, ici 12 Blocks d’aiguillages pour un total de 76
Blocks. Mais les Blocks ne sont pas enregistrés dans le fichier .Layout, ils sont reconstruit a
chaque ouverture, mais ils ne ne sont pas pour le réseau alternatif dans le cas d'une
importation d’itinéraires. lls ne peuvent donc pas servir de signature.

Quand la SIGNALISATION AUTOMATIQUE a été utilisé pour I'élaboration du réseau, nous
avons le nombre de Zones d’aiguillages qui correspond au nombre de Blocks d’aiguillages et le
nombre de Branches. Mais la SIGNALISATION AUTOMATIQUE n’est pas obligatoire, elle ne
peut servir de signature.

Les segments peuvent donc étre caractérisés par leur nombre (ici 383) et les index mini 6 et
maxi 28669. Si entre 2 réseaux, ces 3 valeurs sont identiques, ils sont identiques dans la
composition de leur segments.

Le principe est le méme pour les Signaux, les Détecteurs et les Actionneurs...
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11.13 - IMPORTER DES ITINERAIRES

Il est possible d’'importer les itinéraires depuis un autre fichier, si le réseau qu’il contient est
suffisamment proche.

MENU Itinéraires = Importer les itinéraires d’un autre fichier...
Une fenétre d’explorateur permet de sélectionner le fichier alternatif.

Une autre fenétre permet d’indiquer ce que

vous désirez : ENTRER LES NOMS DES MINERAIRES SOURCE ET NOUVEAU

. MOM MNERAIRE ORIGINE : j

* Le bouton IMPORTER TOUT, qui MO DU NOUYVEL TRERARE: | -
importe tous les itinéraires non

présents dans le réseau courant. Aide | .r.wommm| Impurterl Annulerl

* Le bouton Importer, qui importe
litinéraire sélectionné dans la fenétre du haut, la fenétre du bas restant a blanc ou
servant a renommer l'itinéraire a importer si celui-ci est déja présent dans le réseau.

e

=

Dans cet exemple, une section de pleine voie a été redessinée, des signaux ont été déplaces,
des signaux ont été supprimés et remplacés par d’autres.

Dans le rapport d’analyse affiché dans une fenétre texte dont le contenu peut étre sauvegardé
par un Copier/Coller dans un éditeur de texte. (Clique droit dans la fenétre active du rapport =
Tout sélectionner, Clique droit = Copier, puis Coller la ou vous voulez...)
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Vous pouvez voir que les 4 segments sélectionnés en blanc n’existe plus dans le réseau
courant, mais ils sont remplacés par 10 nouveaux segments. Cette modification permet
néanmoins de relier le segment 190 au segment 1299.

La signalisation est différente, 16 signaux sont déplaceés et 2 signaux ont été substitués...

E| Fichier/Réseau Edition/Réseau Affichage Trains Configuration | Itinéraires Ewxécuter Interface Options Outils  Com

oSl v ||

Réseau en cours: AMFPV @{240299} [28671] Supprimer un itinéraire

Wersion COM du réseau: 240255 i L
_____________________________________ Dupliguer un itinéraire

Mombre de Blocks d'aiguillages: 12 i i .
MNombre de Elocks total: 7 Supprimer toutes les sections paralléles
=====soooooooooosSSSSSSSSSSSSSsSsSssoss Supprimer tous les itinéraires

= SIGMALISATION AUTOMATIGUE =
Mombre de fones d'aiguillages: 12 505 catastrophe
Mombre de Branches: 41
===================================== Informations sur les itinéraires. ..

Ajouter un itinéraire

Modifier un itinéraire

Segments: 383 {6/28663} Importer un ou tous les itinéraires d'un autre fichier...
Signawp: a8 <2 704/28662 =

Détecteurs: a8 [2705/28663]

Actionneurs: 5 [6553/9229]

Routes: 0 (000

Réseau: AMFPY @{240295} [28320]
Wersion COM du réseau: 240255

= SIGMALISATION AUTOMATIGUE =

Mombre de Zones d'aiguillages: 12
Mombre de Branches: 41
Segmerts: 377 63479
Signavo: 88 <2 704/3471
Détecteurs: a8 [2706/3472]
Actionneurs: 5 [B553/5229]
Routes: 32 [3432,28168]

1- DEMO

2- BMFPY Al

VN _&
32-VOYAGEURS

Verfication Segments et Signalisation:

{|[Compaosition des segments différente...
=== 4 Segments Absents
==> {1302}, {286}, {233} {220}
2 Poirts de connection: [190]-{280} {283} {286} {1302} 1239

=== 10 Segments Suplémertaires
== {28663}, {20664}, {28357}, {28356}, {28355}, {28352}, {28349}, {28346}, {28343}, {28340},
2 Poirts de connection: [190]-{28669} {28664} {28340} {28343} {28352} {28349} {28346} {28355]

Ces modifications sont gérées par l'algorithme d’'importation, il corrige automatiquement les
itinéraires.
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Modification de segments : les segments substitués doivent constituer une seule zone de
pleine voie.

Modification de Signaux :
« Déplacement, les nouvelles coordonnées sont prise en compte.
» Substitution, (cf modification de segments)
« Création, découpage d’une section de pleine voie en 2.

» Suppression, fusion de 2 sections de pleine voie en une seule (I'inverse de ci-dessus).

Seuls ceux n’existant pas sous le méme nom dans le fichier courant sont candidats a
I'importation, chaque itinéraire est analysé, les ajustements sont faits quand cela est possible,
sinon la section en erreur n'est pas importée.

Exemple de rapport d’analyse :

4> AMFPV_DIRECT_SGC
Signal Fin:<2860> Remplacé par <28662>
Sectionltem Segment:[1302] Absent
Sectionltem reconstruite
Signal Début:<2860> Remplacé par <28662>
Segment début remplacé par:[28343]
Sectionltem Segment:[1302] Absent
Sectionltem Segment:[286] Absent
Sectionltem reconstruite

Importation :

1> DEMO
DEMO importé.

32> VOYAGEURS
VOYAGEURS importé.

32 Itinéraires importés.
Ou bien la mention : Aucun Itinéraire importé. Si les réseaux sont trop éloignés I'un de l'autre.

Cette fonction est utilisable par exemple dans un Club ou une association, les membres
peuvent concevoir des itinéraires chez eux a partir de la copie du fichier servant a I'exploitation
du réseau, et ils pourront importer les nouveaux itinéraires ainsi créeés. Il s’agit alors de réseaux
identiques.

Elle peut étre aussi utilisée pour importer les itinéraires depuis un fichier sauvegardé avant la
modification de celui-ci. Modifications de la composition en segments ou bien de la
signalisation. Il s’agit alors de réseaux différents mais relativement proches... enfin tout dépend
de I'ampleur des modifications.
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Exemple d’'importation d’un seul itinéraire avec changement de nom

Vérification des Itinéraires:

X2404
Section: 112759, Fin // conservé
Section: 112759, Signal suplémentaire:<332286>, section coupée en 2 ==> +377556
Section: 112785, Signal suplémentaire:<332292>, section coupée en 2 ==> +377558
Section:112799, Fin // conservé
Section: 112799, Signal suplémentaire:<332274>, section coupée en 2 ==> +377560
Section: 112835, Fin // conserve
Section: 112835, Signal suplémentaire:<332286>, section coupée en 2 ==> +377562
Section: 112860, Signal suplémentaire:<332292>, section coupée en 2 ==> +377564
Section: 175626, Signal suplémentaire:<332298>, section coupée en 2 ==> +377566
Section: 175688, Signal suplémentaire:<332277>, section coupée en 2 ==> +377568
Section: 175950, Fin // conservé
Section: 175950, Signal suplémentaire:<332298>, section coupée en 2 ==> +377570
Importation :

==> X4309_AVEC_SP

==> Section // 113551, alignement signal de sortie <332286>
==> Section // 113578, alignement signal de sortie <332286>
==> Section // 144446, alignement signal de sortie <332286>
==> Section // 113643, alignement signal de sortie <332274>
==> Section // 113603, alignement signal de sortie <332286>
==> Section // 113627, alignement signal de sortie <332286>
==> Section // 144422, alignement signal de sortie <332286>
==> Section // 175978, alignement signal de sortie <332298>
X2404_AVEC_SP importé.
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12 - POSITIONNEMENT DES TRAINS SUR LE RESEAU
12.1 - FENETRES DU MODE POSITIONNEMENT DES TRAINS

Dans cette section, les trains virtuels vont étre placés a leurs positions initiales avant lancement
de la simulation ou du RUN.

Depuis la barre de menu principal, sélectionner : Trains = Positionner (menu déroulant)

L'écran suivant apparait :

Un menu s'affiche dans la zone gauche, comme dans toutes les autres opérations d'édition déja
décrites.

Mais la particularité du mode actuel est qu'il y a maintenant deux fenétres différentes dans la
zone principale :

* La premiére (figure 12-1) est la fenétre du réseau.

* La seconde (figure 12-2) est la fenétre des trains, utilisée lors de I'édition des trains
(section 10).

Pour amener I'une ou l'autre fenétre au premier plan, il suffit de cliquer sur le bandeau supérieur
(zone de titre), de la fenétre visée.

Noter aussi que chacune des fenétres est munie, a droite de son bandeau supérieur, des trois
boutons habituels d’'une fenétre Windows, a noter que le bouton fermer "X" est invalidé.

-0 x|
CreerModifier ;I
Selection du train Importer les trains depuis un autre réseau

- - 0] x

231K138 Positionner
-
Vitesse MAXI kmh Reetirer tous les brains du reseau

120 II Sauvegarder le contexte Simu/Run actuel

Vitesse inttiale =0 [~ Restituer un contexte Simu/Run
Renommer un contexte SimufRun
Supprimer un contexte Simu/Run

Sélection tinéraire

I_AUCUNEE} hd

Supprimer tous les contextes Simu/Run

Restituer le contexte d'Urgence

Positionner

Deplacer
Retirer

Tete = Queve... l;l
[ — [

Iodifier & canvol

= . ..

|CDM_RAIL_TDP |X = 453.05 |Y’ = 209.58 |Posiﬁonner le train sur le réseau, avec le bouton gauche de |z souris ‘

o/l

Fiqure 12-1: Ecran de positionnement des trains
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EE(DH RAIL (c) V22.03 ***++** QESEAL EN COURS: CDM_RAIL **+*++*23106001>

Fichier/Réseau Edition/Réseau Affichage Trains Configuration Itinéraires Exécuter Interface Options Cutils Comm./IP Fenétre Aide ...

POSITIONNER/RETIRER

UN TRAIN

Selection du train

231138 - C———— =10l
131KI3E (= 138)
) == T[] IR =
Vitesse MAXI km/h =
T O D e e e e e T ) o o p— —
)
Vitesse inftigle = 0 l_ (TSN nnRnnnn RRRRRRNR DNRRUNNRD ANRRENRRN RNARRUARR RRRRRRNNN AURRNARSN RRRRRARRN RRRARRNND DRRNARAND RMRRRRRDR

=o] x|
;Iglﬂ-

[ [ e ——— S —————r——r—

Selection itinéraire

IJ\UCUN[E} vl

e s 1343 s s s e —

[ e ————————— B S P—————————
L e

™ GG nnmnannnn nannnsns N R R— =T e T e s e |

YOT0 &0
Fostionner | | — ———— e ——
Déprce | g .14 I | | e T |
Reler | RS p— TR

TEte = Quele... I 1 I
Iodifisr | conval I

= . .,

|com_rat_Tor [x= s13.68 [r="179.78

| K1

|Pusmunner le train sur le réseau, avec le bouton gauche de la souris

Figure 12-2 Fenétre des convois de trains

12.2 - POSITIONNEMENT DE TRAINS ASSOCIES A DES
ITINERAIRES

Dans cette section, les trains SYBIC, CAPITOLE et YOYO vont étre placés respectivement sur
les itinéraires EXT_SENSH, COMPLEXE et VA_ET VIENT.

Puis, dans la section suivante, ce "contexte" de départ sera sauvegardé en vue de pouvoir
étre restitué rapidement avant simulation.

Le menu de gauche (figure 12-1 et 12-2) contient quatre champs de saisie.
+ "Sélection du train":

En appuyant sur la fleche a droite de ce champ, on affiche une liste déroulante qui contient les
noms de tous les trains actuellement décrits. Sélectionner le train voulu dans liste. (SYBIC)

e "Vitesse MAXI":

Ce champ est initialisé a la valeur de la vitesse maximale allouée du train sélectionné. Cette
valeur peut étre diminuée, mais pas augmentée, elle sera la vitesse maximale pour ce
parcours. Elle s’exprime en km/h ou MpH selon I'option sélectionnée en section 10.

* "Vitesse initiale = 0":

Cette case quand elle est cochée, demande a ce que le train soit a I'arrét au moment du
lancement de la simulation ou du RUN.
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+ "Sélection itinéraire™:

Par défaut, ce champ contient "_AUCUN(E)", ce qui signifie qu'aucun itinéraire n'est associé au
train choisi.

En appuyant sur la fleche a droite de ce champ, on affiche une liste déroulante de tous les
itinéraires valides pour ce train, ily a 2 cas :

* Un itinéraire est valide quand il est rebouclé. (voir section 11), et toutes ses sections
ont une longueur suffisante pour contenir ce train.

* Tous les itinéraires sont affichés si l'option de simulation "AUTORISER LES
NOUVEAUX MODES" est cochée.

Quand un itinéraire est sélectionné, de nouveaux champs de saisie apparaissent.
« "Afficher itinéraire™:
* "...en décalé":
* "...enligne fine":

Ces cases a cocher permettent d'afficher l'itinéraire sélectionné, pour faciliter le positionnement
du train.

Dans le cas présent, nous voulons sélectionner le train SYBIC, et lui associer l'itinéraire
EXT_SENSH. Avec un clic gauche de la souris, sélectionner une section de l'itinéraire.

(1] com RAIL (<) v22.03 —1ol x|

Fichier/Réseau Edition/Réseau Affichage Trains Configuration Itinéraires Exécuter Interface Options ©Outil: Comm./IP Fenétre Aide ...

POSIMONNER/RETIRER
UN TRAIN

Selection du train

I SYBIC hd I

Vitesse MAXI kmh
| 150 =

Vitesse intiale =0 [

Sélection tinéraire

Afficher ttinérairefv’
... en décalg v
... en ligne fine [~

I | T
Section voisine I
Section nverse I

Postionner

Déplacer
Retirer

= -
Téte & Queue.
] E— I
Modifier le convoi

= -‘I o
A

|CDM_RAIL_TDP |x = 42521 ‘\‘ = 142.88 |De’p¢acer le train sur le réseau, avec le bouton gauche de la souris ‘

Figure 8-3 Placement du train SYBIC sur EXT SENSH

A ce point, il est possible, de déplacer le train sur l'itinéraire, soit en cliquant directement sur le
canton voulu, avec le bouton gauche de la souris.
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— Selection itinéraire —

|o_sensn <
Afficher itinérairelv
.. endécale [

... enligne fine [

ﬂ {{{l ’”ljl Soit en utilisant les boutons "|<" ">>>" ">>>" ">|" pour positionner

]
m
]

SeCtion yoisine le train sur la section premiére, précédente, suivante ou derniére.
Section inverse Les boutons "Section voisine"” et "Section inverse"” permettent le
positionnement sur des itinéraires complexes.

Fasiianmner Bouton Positionner ??? Point a revoir
Deplacer Bouton Déplacer ??? Point a revoir
Retirer Retirer le train de l'itinéraire: en cliquant sur le bouton "Retirer".
Téte a Queue... Changer la direction : en cliquant sur le bouton "Téte a Queue”. Le

train partira alors en marche arriére, mais toujours dans le sens de
la description de litinéraire : observer que la vitesse change de
signe lorsque I'on change le train de direction.

Wadifier [& comwoi

Bouton Modifier le convoi ??? Point a revoir

Bouton pour afficher la sélection des niveaux.
B x|

Il n'y a pas de canton & cet emplacement, ou aiguillage mal
! . positionné
Réessayer 5.V.P.

Sur le clic souris, il est possible d’avoir le message d’erreur ci-dessus dans le cas ou le point
sélectionné n’est pas sur litinéraire ou bien si I'aiguillage est mal positionné. Il suffit de cliquer
ailleurs ou bien de cliquer sur le(s) aiguillage(s) a tracer, pour qu’il(s) soit(ent) compatible(s)
avec ce canton.

Noter aussi les points suivants :

* Dans le cas d'un placement sur itinéraire, le positionnement se fait de telle fagcon que
I'avant du train (ou l'arriere si I'on change de direction) se place a la fin du canton
sélectionné, un peu avant le signal de fin de canton, ou le heurtoir. Point a revoir

* Une fois qu'un itinéraire a été alloué a un train, et que ce train a été placé, il n'est plus
possible de changer l'itinéraire associé a ce train sans retirer d'abord ce train du réseau.
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Aprés avoir placé le premier train, procéder au placement du CAPITOLE sur COMPLEXE et
YOYO sur VA_ET_VIENT.

E:HCDH RAIL (C) V22,03 **+++++ RFSFAU EN COURS: CDM_RAIL *+++**<2106001> =10 ﬂ
Fichier/Réseau Edition/Réseau Affichage Trains Configuration Itinéraires Exécuter Interface Options ©Outls Comm./IP Fenétre Aide ...

POSITIONNER/RETIRER
UN TRAIN

Selection du train
CAPTOLE -
Vitesse MAXI km/h
160 =

Vitesse intiale =0 [

Selection tinéraire
ICDI‘PLEL\'E -
Afficher itinérairelv’
en décalé ird
... enligne fine [~
] ==<] 22| ]
Section voisine I
Section inverse I

Postianner

Déplacer
Retirer

=
Téte & Queue.
A [»[
adifier 12 conval

Y

|CDM7RAIL7TOP |>( = 404.78 |'f = B86.86 |De'p|acer le train sur le réseau, avec le bouton gauche de la souris ‘

Figure 12-5 Positionnement du CAPITOLE sur COMPLEXE.

[T com RAIL (<) v22.03 =15

Fichier/Réseau Edition/Réseau Affichage Trains Configuration Itinéraires Exécuter Interface Options ©Cubl=  Comm./IP Fenétre Aide ...

POSMONNER/RETIRER
UN TRAIN

Selection du train
IYDYD hd

Vitesse MAXI km/h
[ 80 =

Vitesse inttiale =0 [~

Sélection itinéraire:

WA_ET_VENT =

Afficher tinérairghs
en décalé [V
...en ligne fine [~

] << =[]
Section voisine
Seclion inverse

Fositianner I

Déplacer I
Retirer I

Téte a Queue. I =
T [+
rodifier |e corvai I
=
4 [*[
‘CDM_RAIL_TDP \x = 439.71 |‘f = 9213 |Déplacer le train sur le réseau, avec le bouton gauche de la souris | 4

Figure 12-6 Positionnement du YOYO sur VA ET VIENT.

12.3 - SAUVEGARDE DANS UN CONTEXTE DE SIMULATION

Aprés avoir effectué le placement de plusieurs trains, on peut démarrer directement la
simulation ou l'exploitation réelle du réseau "RUN".
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Mais il est aussi possible de sauvegarder cet ensemble de trains, ainsi que I'état des aiguillages
du réseau, et I'état des signaux dans un "contexte de simulation", qui sera sauvegardé en
méme temps que le fichier ".lay" du réseau, et qu'on pourra restituer ultérieurement, sans avoir
a replacer un par un tous les trains.

On verra, dans la section suivante (section 14), qu'il est aussi possible de sauvegarder I'état de
la simulation ou du réseau réel "RUN". A un instant donné, de facon a reprendre ultérieurement
(un autre jour éventuellement) la simulation ou le réseau réel avec tous les trains, aiguillages ou
signaux dans I'état ou on les avait laissés.

[T com RALL (<) v22.03 =1oix|
Fichier/Réseau Edition/Réseau  Affichage | Trains Configuration Itinéraires Exécuter Interface Options ©Outls Comm./IP Fenétre Aide ...
G e — ST -
Créer Modifier =
Selection du train Imparter les trains depuis un autre réseau
Svalc - Positionner =
Vitesse MAXI kmih Retirer tous les trains du réseau
160 = e TS o e i

Vitesse intiale =0 [ Restituer un contexte Simu/Run
Renommer un contexte Simu/Run
Supprimer un contexte Simu/Run

Sélection itinéraire

{SH et

= Supprimer tous les contextes Simu/Run
Afficher ttinérairg

.. endecale F
.. enligne fine. [

Restituer le contexte d'Urgence

== = |
Zection voisine,
Section inverse

Postionner; I

Déplacer I

Retirer I

Téte 4 Queue. I

Modifier le convoi I | '
] ——

4
T
_n |'b

|com_RaLL_TOP [x= 37500 [y=" 21717 |Déplacer le train sur le réseau, avec le bouton gauche de la souris | >

N

L'accés aux commandes de contexte se trouve dans le menu déroulant "Trains", a la fin de ce
menu.

Ces commandes sont :

» Sauvegarder le contexte Simu/Run actuel

* Restituer un contexte Simu/Run

* Renommer un contexte Simu/run

* Supprimer un contexte Simu/run

* Supprimer tous les contextes Simu/Run
Chacune de ces commandes fait apparaitre une fenétre de sélection de contexte de simulation.
Donc, pour sauvegarder le contexte actuel, sélectionner a partir de la barre de menu principal :
Trains (barre de menu principal)

-> Sauvegarder le contexte Simu/Run actuel.
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La fenétre de saisie du nom de contexte apparait comme le montre la figure 12-12.
Entrer le nom "CONTEXTE_1", et appuyer sur le bouton "OK".

ENTRER LE NOK DU NOUWEAL CONTEXTE

MOM DU CONTEXTE; | CONTEXTE_1| j

Ajouter | Annuler |

Figure 12-12 Création du contexte de simulation CONTEXTE 1.

12.4 - POSITIONNEMENT DE TRAINS AUTONOMES (HORS
ITINERAIRES)

Paradoxalement, le placement d'un train sans lui allouer d'itinéraire est un peu plus compliqué a
expliquer, car il y a un degré de liberté supplémentaire: celui de la direction de déplacement du
train sur la voie ou il est placé.

Dans le cas d'un train sur un itinéraire, il est possible de changer le sens du train (voir section
12-2), mais la vitesse change alors de signe, de fagon a ce que le train, qu'il soit en marche
avant ou arriére, parcourt le canton sur lequel il a été placé dans le sens défini par l'itinéraire.

Dans le cas d'un train autonome, on peut changer indépendamment :

* Le sens du train par rapport a la section sur laquelle il est placé (loco a l'avant ou a
I'arriére).

* Le signe de la vitesse de croisiére du train (ou vitesse par défaut), c'est-a-dire le sens de
parcours.

Pour illustrer ce point, nous allons placer deux trains (ISABELLE et MISTRAL), orientés en sens
inverse I'un de l'autre, et parcourant le réseau dans le méme sens.

Retirer tous les trains du réseau: sélectionner dans la barre du menu principal
+ Trains = Retirer tous les trains du réseau. A revoir pas toujours valide
Trains = Positionner. (toujours bon, pourquoi deux options ???
* Mettre tous les aiguillages en position droite ou déviée pour le circuit extérieur.
» Sélectionner ISABELLE.

* Puis cliquer sur le circuit extérieur.
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[ COM RAIL (c) V22.03  *++++++ RESEAU EN COURS: CDM_RAIL ****+*22203> o ] Jp5
Fichier[Réseau  Edition/Réseau  Affichage Trains Configuration Itinéraires Exécuter Interface Options Outils Comm./IP Fenétre Aide ...
POSITIONNER/RETIRER
UNTRAM i [=]
-
Selection du train
[isapeLLe | =Bl x|
Vitesse MAXI kmih ——
[ 160 =

Vitesse inttiale =0 [

Sélection tinéraire:

‘“‘%........-.m...-.m...- f *“-"' =
ISABELLE [6])

Fositianner:

Déplacer
Retirer

Téte & Queue...
R 2

Modifier e canvoi
=| - <I By

|com_RazL_TOP x= .01 = as [Déplacer le train sur le réseau, avec le bouton gauche de la souris [ v

Figure 12-21 Positionnement correct de ISABELLE.

Cette fois, pour changer de l'exemple du contexte CONTEXTE_1, nous ferons parcourir le
réseau dans le sens inverse des aiguilles d'une montre.

Dans le cas d'un train placé sans itinéraire, le positionnement se fait de fagon a ce que
I'avant du train soit a I'emplacement du "clic" de la souris, contrairement au
positionnement sur itinéraire qui se fait a la fin du canton sélectionné.

Dans la suite, nous allons montrer les différents messages d'avertissement qui peuvent
apparaitre, en cas de conflit avec une position d'aiguillage, ou aussi en cas de conflit avec une
autre train déja placé.

Message d'avertissement indiquant que la tentative de placement dans la premiere direction
essayée n'est pas possible, en raison d'un aiguillage mal positionné, ou bien d'un heurtoir (dans
le cas d'une voie de garage).

Mais le logiciel demande si I'on souhaite essayer l'autre direction.
* Appuyer sur le bouton OUI pour essayer l'autre sens.

Message définitif d'erreur indiquant que le placement est impossible (dans un sens ou dans
I'autre).

B x|

"'-I Ce positionnement du train est incompatible avec ['état dun
¥’ aiguilage ou un heurtoir

Version V25.04 Page : 201



Images/POS-21.png
Images/POS-21.png
Images/POS-24.png

Grand Livre CDM-Rail

Comme nous souhaitons faire parcourir le réseau dans le sens inverse des aiguilles d'une
montre, recommencgons l'essai, mais en cliquant vers le bas de la courbe interne de gauche, un
peu au-dessus du signal du bas.

Il se peut que le méme message d'avertissement que précédemment apparaisse, si le
programme essaie d'abord dans le mauvais sens: cela dépend de la fagon dont a été trace la
courbe, et c'est donc imprévisible. Si c'est le cas, le programme demande, comme avant, de
confirmer si I'on veut essayer l'autre sens, et il faut appuyer a nouveau sur le bouton "OUI".

Le train, cette fois se positionne correctement, comme le montre la figure 12-21.

La suite vient de la reprise de I'ancienne documentation, elle est a revoir.

Si on ne change rien, il va donc parcourir le réseau dans le sens inverse des aiguilles d'une
montre, contrairement a ce que nous voulons faire.

Il y a deux fagons de remédier a cela:
En appuyant sur la touche (barre) "espace" du clavier.

ou en appuyant sur le bouton "Changer de direction" du menu de gauche.
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EE(DH RAIL (c) V22.03 ***+*++ RESFAU EN COURS: CDM_RATIL *+++**23203>

Fichier/Réseau Edition/Réseau Affichage Trains Configuration Itinéraires Exécuter Interface Options ©Outls Comm./IP Fenétre Aide ...

—|Of x|
POSITIONNER/RETIRER —I—I
UN TRAIN =5 5‘
-
Selection du train

7150_MISTRAL = =1al=l

Vitesse MAXI km/h
120 =

Vitesse inttiale =0 [~

aiomoiow o —— o om :_=_=_.||m|||.%

=

Sélection tinéraire

,
7150_MISTRAL [50]) \

Fosiionner

Déplacer
Retirer

Téte a Queue... hd
e |21

Modlifier: |2 canval

|com_rarL_ToOP [x= s5765.12 [r=126.40 [Déplacer le train sur le réseau, avec e bouton gauche de la souris I 4

Figure 12-22 placement initial du MISTRAL.

[Tl coM RALL (<) V22.03 <2203> =[]
Fichier/Réseau Edition/Réseau Affichage Trains Configuration Itinéraires Exécuter Interface Options ©Cubil=  Comm./IP Fenétre Aide ...

POSITIONNER/RETIRER
UN TRAIN

Selection du train
|?1 S0_MISTRAL hd
Vitesse MAXI km/h
[ 120 =

Vitesse inttiale =0 [~

Sélection itinéraire:

_AUCUNCE 4

Fositianner I

Déplacer I
Retirer I

Téte a Queue. I
4 [ v

el

rodifier |e corvai I

E -*I o

‘CDM_RAIL_TOP \x = 613.02 |Y = 143.54 |De'placer le train sur le réseau, avec le bouton gauche de la souris |

N NE

Figure 12-23 Positionnement du MISTRAL aprés changement de direction.

Touche "espace" ou bouton "Changer de direction”

Soit le garder dans la position initiale (ou y revenir en ré-appuyant sur la barre espace du
clavier ou le bouton "Changer de direction"), et changer le signe de la vitesse. Ceci aura pour
effet de faire démarrer MISTRAL en marche arriere.

C'est cette derniere solution qui sera choisie. La vitesse est spécifiee a -120 Kmh. Point a revoir

Le contexte final apparait tel que sur la figure 12.22 avec vitesse < 0 (marche arriére).
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Comme dans la section 12-3, sauvegarder ce contexte sous le nom CONTEXTE_3.
Sélectionner Menu Trains (menu principal) = Sauvegarder le contexte Simu/Run actuel

Entrer CONTEXTE_3 dans le champ de saisie, puis valider en appuyant sur le bouton "Créer".

Et enfin, sauvegarder le réseau!!!

Menu Fichier/Réseau = Enregistrer le réseau.
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13 - OPTIONS

Mais auparavant, il est souhaitable d'examiner les options de simulation.

|D|:|1jnr15 QOutils Comm./IP Fenétr

Langue k
Echelle b
Catalogue de voies

Dimensions Min.

Affichage

Couleurs
Couleurs et options des voies

Simulation

Run
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13.1 - AFFICHAGE

A partir du menu principal, sélectionner: Menu Options = Affichage

OPTIONS D'AFFICHAGE ET DESSIN

¥ UTILISER ET AFFICHER LA GRILLE DE PLACEMENT
[ ANGLES = N x 45°

[~ AFFICHER LES VOIES SELON L'ALTITUDE (**CPU=*)
[~ AFFICHER LES VALEURS DE HAUTEURS DES VOES
[~ AFFICHER LES WALEURS X /Y DES VOES

[~ AFFICHER LES REFERENCES DE CATALOGUES

[~ REFERENCES CATALOGUE HORIZONTALES

[~ AFFICHER LA GRILLE DE DIMENSION

v CONMECTER LES PORTS DISTANTS DE MOINS DE 1MM

¥ AFFICHER LES CONTOURS DE SOUS-MODULES
v AFFICHER LES INTERFACES DE SOUS-MODULES

[~ MMERAIRES: AFFICHAGE DECALE DE LA VOIE
[~ MNERAIRES: TRACER EN LIGNE FINE

¥ CACHER LES SIGNAUX EN DEHORS DE SIMU ET RUN
[¥ CACHER LES DETECTEURS EN DEHORS DE SIMU ET RUN

Aide 0K I

Figure 13-1 Fenétre d'options d'affichage.

Les options sont sélectionnables par cases a cocher.

Reste a documenter.
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13.2 - COULEURS

A partir du menu principal, sélectionner: Menu Options = Couleurs

MENU DE SELECTION DES COULEURS

Réseau arriére-plan

Symbole de margueur

Sélection (segment ou train}

Grille grogse maille

Grille fine

Encombrement

Contour

Cosmetic (heurtoir)

Chemin valide des appareils de voie

Couleur Rail K

Couleur Rail J
Interface de module
Contour de sous-module I

Label de coordonnées ou config. |

COULEURS DES MARQUEURS D'ERREUR

Erreur de connection

Erreur court-circuit

Erreur d'interface

Incompatibilté de hauteur

Incompatibilté d'angle

Erreur de gabarit en X

Erreur de gabarit en hauteur

Conflit dintersection

COULEURS ALLOUEES AUX WVOIES

Voie niveau 0 |

‘Joie niveau 0 (rails) |

Il il L

Couleurs et options des zones (niveaux) de voies

Rétablir lez couleurs par défaut |

Rétablir lez couleurs d'origine du fichier |

Aide Annulerl Ferme

Figure 13-2 Fenétre d'options des couleurs.

i

Les options sont sélectionnables par case a cocher. Reste a documenter.
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13.3 - COULEURS ET OPTIONS DES VOIES

A partir du menu principal, sélectionner: Menu Options = Couleurs et options des voies

COULEURS ET OPTIONS D'AFFICHAGE DES ZONES (COUCHES)

Zone/
(Miveau)

11]
m
02
03
04
05
06
o7
08
09
10
11
12
13
14
15

Couleur Couleur Couleur
voie ballast rail
= | |
= | |
0 ]
= | |
| | | | | |
= | |
| | | | | |
| | | | | |
=y
= ] I
= I
=y
E=jhnn .
== ] [
E== .
=i

— Toutes { Aucune —w
| valeurs par défaut | Reétablir les valeurs I
Aide | Annulerl

Ext.

EUREY

ARAAIAIARADTIA AR B
(¥

<l <1 < <] <] xR R R] R R R] R R R R]

< xR R OR R OR] Rl ORI OR]OR]

<]
<]

v Dessiner le ballasi

Fermer |

5
fr=!

Figure 13-3 Fenétre d'options des couleurs et options des voies.

Voir les explications dans la section 3.3.
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13.4 - SIMULATION

A partir du menu principal, sélectionner: Menu Options = Simulation

OPTIONS DE SIMULATION

[¥ AFFICHER UN CONTROLEUR (THROTTLE) A LA FOIS
[~ AFFICHER LE(S) CONTROLEUR{S) AU DEMARRAGE
[~ AFFICHER LES SIGNAUX INVISIBLES
[~ AUTORISER L'AFFICHAGE DE LA FENETRE DVINFO TRAIN
[~ AFFICHER LES CANTONS OCCUPES
[~ AFFICHER LES CANTONS POUR TOUS LES TRAINS
[~ ACTIER LE RETARD SUR CHANGEMENTS D'AIGUILLES
— GESTION DU RALENTISSEMENT et TRAINS LONGS
[V AUTORISER LES NOUVEAUX MODES
I~ | £ETIVER LE RETARD SUR RALENTISSEMENT, EN DEBUT DE CANTOM

W MAINTENIR LE RALENTISSEMENT SUR LA LONGUEUR DU CANTON

[ AUTORISER LE RALENTISSEMENT 20/80

[~ AFFICHER LA FENETRE DE CONTROLE SIMU/RUN SUR 3 LIGNES
[~ ME PAS AFFICHER LA FENETRE DE CONTROLE SIMU/RUN

[~ AUTORISER LA MODIFICATION D NAMIQUE DE CONVOIS

v AUTORISER LE TRATEMENT DE LA TOPOLOGIE

[T CALIBRATION TIMER DYNAMIQUE

Aide oK |

Figure 13-4 Fenétre d'options de simulation.

Les options sont sélectionnables par case a cocher.

Les options validées par défaut sont :

AFFICHER UN CONTROLEUR A LA FOIS.

C'est surtout cette option qui est intéressante pour la simulation. Elle détermine si on
décide de n'afficher qu'un seul contréleur de vitesse (associé a un train) a la fois, ou si au
contraire on permet de les afficher tous simultanément.

Si on n'affiche qu'un contréleur de train a la fois (case cochée), il est possible de passer
trés simplement d'un contréleur a l'autre (donc d'un train a l'autre) en appuyant sur la
touche TAB (tabulation) du clavier. A chaque changement, le contréleur précédent
s'efface.

Si, au contraire on affiche tous les contréleurs a la fois (case non cochée), I'ensemble
peut vite devenir "encombrant”, mais il est toujours possible de les effacer sélectivement
(voir la section double écran plus loin dans cette section 14.8).
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AFFICHER LE(S) CONTROLEUR(S) AU DEMARRAGE.
Cette option détermine si le(s) contréleur(s) est(sont) affiché(s) au démarrage.

Ou bien il(s) sera(seront) affiché(s) a la demande.

Les autres options possibles :

AFFICHER LES SIGNAUX INVISIBLES.

Des signaux peuvent étre rendu invisibles (voir 9.2). Cette option permet d’afficher tous
les signaux dans les phases de mise au point.

AUTORISER L’AFFICHAGE DE LA FENETRE D’INFO TRAIN.

Cette option affiche la fenétre d’information détaillée sur I'état d’'un train, le dernier
survolé par la souris. (Voir ici le détail des explications de son contenu).

ETAT DU TRAIN TRAIN1 / Temps = 200

| TRAIN [TRANT |

MINERAIRE [T =]

SECTION (Cur/Mext) | 38458/ 38508

ETAT | marche normale
STOP I Redemarrer I afficher contrileur |
| SIGNAL [= 96 r= 237 dist= 225 cm - non config. - voie libre |

DETECTEUR | pas de détecteur
Forcer la detection I

| ViaxTrain [ 130 | |vmaxin. [130 | | Max section] 120 |
|V.cun5igne I 130 | |\.-’.Prug. I 120 (3831} | ‘V.instant.l M7 (3731} |
Aide | Fermer | Geler Affichage |

AFFICHER LES CANTONS OCCUPES.

Cette option affiche en surligné (blanc) les cantons occupés par le train virtuel suivi.
Celui dont le détail est affiché dans la fenétre ci-dessus.

AFFICHER LES CANTONS POUR TOUS LES TRAINS.
Cette option affiche en surligné (blanc) les cantons occupés par tous les trais virtuels.
ACTIVER LE RETARD SUR CHANGEMENTS D’AIGUILLES.

Reste a documenter.
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GESTION DU RALENTISSEMENT et TRAINS LONGS:

AUTORISER LES NOUVEAUX MODES.

Cette option active les nouvelles fonctionnalités de CDM-Rail :

o La gestion des vitesses de ralentissement.

o La possibilité de faire circuler des trains plus longs que les cantons.
o Le débranchement / accostage des convois.

o La possibilité d’utiliser les itinéraires non bouclés.

ACTIVER LE RETARD SUR RALENTISSEMENT, EN DEBUT DE CANTON.
MAINTENIR LE RALENTISSEMENT SUR LA LONGUEUR DU CANTON.
AUTORISER LE RALENTISSEMENT 30/60.

(Ces options sont détaillées dans la section 15).

AFFICHER LA FENETRE DE CONTROLE SIMU/RUN SUR 3 LIGNES.

La fenétre SIMU/RUN reste fixe sur 3 lignes au lieu de I'alternance sur 1 ou 2 lignes.
NE PAS AFFICHER LA FENETRE DE CONTROLE SIMU/RUN.
Cette option masque la fenétre SIMU/RUN:

AUTORISER LA MODIFICATION DYNAMIQUE DE CONVOIS.
Reste a documenter.

AUTORISER LE TRAITEMENT DE LA TOPOLOGIE.

Reste a documenter.

CALIBRATION TIMER DYNAMIQUE.

Reste a documenter.
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13.5 - RUN

A partir du menu principal, sélectionner : Menu Options = RUN

| ¥ RETROSIGNALISATION RS (LENZ) {~ RETROSIGNALISATION 588 |

[~ DETECTION DE POSITION (DETECTION DE ZONE DEVALIDEE)
¥ AFFICHER LES DETECTEURS

[~ AFFICHER LES DETECTEURS INVISIBLES

[~ TIME-OUT SUR SYNCHRO DE DETECTION

[~ POWER OFF EN CAS DE TIME-OUT

[~ AUTORISER LA WERIFICATION RENFORCEE DES DETECTIONS
[~ WERIFICATION DE LIBERATION DES DETECTEURS

[~ AFFICHER LETAT DES ZONES DE DETECTION

[~ RENVOYER LES COMMANDES SUR AIGUILLES DEJA POSTIONNEES

[ RETARD SUR CHANGEMENTS D'AIGUILLES

I~ CADENCEMENT DES AIGUILLES (0,5s ou 18) OSsec, £ 1=zec £
[~ AUTORISER LE PARAMETRAGE DU TEMPS DE COMMUTATION DPAIGUILLE

| [~ REPETER LES COMMANDES DE WITESSE DES LOCOS |

| [~ AUTORISER LE PILOTAGE DES SIGNAUX |

| ¥ AFFICHER LES ACTIONNEURS |

[~ GENERER LE CONTEXTE D'URGENCE

[~ POWER OFF SUR DEMARRAGE D'UN SERVEUR DCC

[~ ARRETER TOUS LES TRAINS SUR DEMARRAGE D'UN SERVEUR DC
[~ CONTOURNER LE BUG LENZ LZV100 [AIGUILLES BLOQUEES)

Aide OK |

Figure 13-5 Fenétre d'options de RUN.

Les options sont sélectionnables par case a cocher.

Les options validées par défaut sont :

* RETRO-SIGNALISATION RS (LENZ).

Définit si la rétro-signalisation est de type RS (LENZ) ou bien S88.
+ AFFICHER LES DETECTEURS.
* AFFICHER LES ACTIONNEURS

Les autres options possibles :

« DETECTION DE POSITION (DETECTION DE ZONE DEVALIDEE).

Reste a documenter.
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14 - SIMULATION

Dans cette section, les contextes de simulation CONTEXTE_1, CONTEXTE_2, CONTEXTE_3
vont étre restitués successivement pour trois types différents de simulation.

14.1 - RESTITUTION D' UN CONTEXTE DE SIMULATION

Nous allons lancer la premiére simulation, en utilisant le placement initial sauvegardé dans le
contexte CONTEXTE_1.

Pour cela, sélectionner le Menu Trains = Restituer un contexte Simu/Run

La fenétre de restitution de contexte de simulation apparait a I'écran.

Comme CONTEXTE_1 apparait par défaut, appuyer sur le bouton "Sélectionner". Sinon choisir
le contexte a restituer dans la liste déroulante en cliquant sur la fleche a droite.

Les trois trains placés précédemment se positionnent sur le réseau comme sur la figure 12-6
(section 12-2).

14.2 - LANCEMENT DE LA SIMULATION SUR ITINERAIRES

Il est temps de lancer la simulation.

Menu Exécuter = Lancer la simulation.

[[JcDM RAIL () V22.03  ******* REs] (=] 3]
) FichierfRéseau  Edition/Réseau  Affichage  Trains  Configurstion  Itinéraires Exécuter Intetface Options Outls Comm.IF  FenStre Aide ... - SLI

o o = | @

7

402
a3 [~
#| gzez Aide

[Fo]F1[r2]ra]re

" Fs[Fe[F7[Fe
m Fa [Fo[F11]Fi2)

H { 64=1 J
VITESSE
o b =
0 km/h 0% 0.dce
Arrét LOCO
STORALL SYBIC [9] > EXT_SENSH CAPITOLE [9292] > COMPLEXE YOYO0 [2] > VA_ET_VIENT =
Ale==r N EETEEN FE) 4 caca S BT ) A = N EETEN EE . (o
A

|com_ranL_ToP = 12770 [r= 15825 [oh. 1min. 4sec. ||Simulation en cours: <ESC> ou <ESPACE> =stop |

Le "Contrbleur" associé au train "CAPITOLE" s'affiche. Les 3 trains ont été positionnés avec un
vitesse initiale = 0, ils sont tous les trois en état STOP Manuel.

Version V25.04 Page : 213



Images/SIMU-01.png

Grand Livre CDM-Rail

Pour lancer la marche des trains, il y a plusieurs possibilités:
* Tous ensemble, si la case Vitesse initiale = 0 est non cochée au positionnement.

* Tous ensemble, depuis la barre de SIMU:

rae)
m?ﬁ

* Un par un, en cliquant sur le guidon dans la fenétre de régulation des trains.

M Régulation des Trains x|

9292] > COMPLEXE 0 > VA_ET_VIENT

(ool WEle nl@

* Un par un depuis le contréleur d’un train.
=loixl

B FichierfRésean  Edition/Reseau  Affichage  Trains  Configueation  Ihinéraires Exécuber  Interface Options OQubls  Comm./IP Fenétre Aide .. (=1

T |
--STOPIMIHI|

//

#9292: CAPITO

Aide

\Fn F1[Fz [Fa[Fe
Fs s [F7 [Fe
Fs [F1ofF11[Fiz

VITESSE:
] |
0 km/h 0% 0.dec

Arrét LOCO

STOPALL
SYBIC [9] > EXT_SENSH CAPITOLE [92] > COMPLEXE YOYO [2] > VA_ET_VIENT
I— (Eﬂ =P |G 120kmyh B |—'iﬂ CEED HALT  [Départ 15 s. |[HEH] |— HALT _fDépart 15 s. |[E[E] =]
4

[com_rar_Top [x= 1189 fr= 4338 [oh. 0 min. 31sec. || Simulation en cours: <ESC> ou <ESPACE> =stop [TRAIN Redémarrer Cran; 59;

sl Ll

Comme les deux trains CAPITOLE et YOYO sont en attente de départ, puisqu'ils sont sur une
section avec un arrét programmé (voir définition des itinéraires), seul le train "SYBIC" se met en
marche.

Les trains CAPITOLE et YOYO ne se mettront en marche qu'une fois écoulé leur temps d'arrét
programmeé, et a condition bien sar que l'aiguillage en aval de leur section puisse étre mis dans
la bonne position pour eux.

CDM-Rail utilise un algorithme de réservation et de verrouillage d'aiguillages qui gére (en
interne) les requétes d'accés en cas de conflit. Les aiguillages tracés et verrouillés pour un train
sont dessinés en blanc (couleur de sélection).
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Lorsqu'un train fait une requéte d'accés a un aiguillage, et que celui-ci est "occupé" par un autre
train, le signal correspondant se redessine en blanc (couleur de sélection).

Observer le positionnement automatique des aiguillages, en fonction de l'itinéraire associé au
train qui se trouve en amont.

14.3 - POSITIONNEMENT DES AIGUILLAGES

D'une fagon générale, la position de tout aiguillage peut étre modifiée en cliquant dessus avec
le bouton gauche de la souris.

Mais l'aiguillage peut ne pas changer de position lorsqu'il est verrouillé pour un train lié a un
itinéraire (puisqu' alors, le positionnement est assuré automatiquement par le programme).

Ces opérations manuelles sont confirmées ou infirmées par un message affiché dans la barre
d’état du réseau :

| Simulation en cours: <ESC > ou <ESPACE= = stop |Ajg. #21 0K

| Simulation en cours: <ESC > ou <ESPACE= = stop |S‘|"EIC Aig. #31 verrouillée pour [SYBIC]

Ces messages indiquent I'adresse DCC de l'aiguillage manceuvré et en cas d’échec la raison
du verrouillage.

14.4 - POSITIONNEMENT DES SIGNAUX

D'une fagon générale, la position des signaux peut étre forcé au ROUGE en cliquant dessus
avec le bouton gauche de la souris.

Si un train est en approche de ce signal et qu'il soit dans I'impossibilité de stopper, le signal ne
sera pas modifié.

Les signaux forcés manuellement au ROUGE clignotent |NI®lIfBLANC pour signaler cet état.
Un nouveau clic libére le signal qui repasse dans un état calculé par CDM.

Ces opérations manuelles sont confirmées ou infirmées par un message affiché dans la barre
d’état du réseau:

| Simulation en cours: <ESC> ou <ESPACE = = stop |5igna|[480]-ETDP_LDCK_MANUEL en sortie du Blodk[19]

| Simulation en cours; <ESC> ou <ESPACE = = stop |Signa|[480]—5LDw en sortie du Block[19]

| Simulation en cours: <ESC> ou <ESPACE = = stop |S‘|"EIC Signal[480]-STOP_LOCK_MAMLUEL en sortie du Block[19] -Train:SYBIC en approche !

| Simulation en cours: <ESC> ou <ESPACE> = stop |S‘|"EIC Signal[480]-G0 en sortie du Block[19] -Train:SYBIC trop proche!

Ces messages indiquent les identifiants du signal et du block.

Remarque : cet état STOP verrouillé n’est pas enregistré dans les contextes.
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14.5 - LES CONTROLEURS DE TRAINS (Contréleurs)

Le contrdleur associé a chaque train est redessiné sur la figure 9-7.

Si l'option "Afficher un contréleur a la fois" est sélectionnée (voir OPTIONS de
SIMULATION) , on peut facilement sélectionner le contrbleur associé a un autre train en
appuyant sur la touche "tabulation" (TAB) du clavier: a chaque fois, on passe au train suivant,

par une "permutation circulaire".

— Automate
COM &+ KB Exi™

X

— MNERAIRE

m
vl
m

T
AP et

Likgrer de litin. |

Atterte + redémarrerl

Vitesse MAXL en kmih.

| 160 =

retirer traim

| |l #92: CAPITOLE i
‘oh op | cEEa (Z (1] ca=3 [Z OO
[ro]Fi[r2]ra]re] | * ©2 Aide # Aide
4 i RERAREE RERAREE

StopLoco | Fs | e |F7 [Fs Fs | e |F7 [Fs

m Fg [F1ofF11[F12 m Fg [F1ofF11[F12
230 m. 270 m.

~WITESSE ~WITESSE

i Sy r

156 km/h 70% 99.dcc 156 kmvh 70% 99.dcc
arétLoco | ArétLoco |
STOPALL STOPALL

modifier comyia

KIACCDSTA vlﬂ

Figure 14-5 Controleur de train.

Le contrOleur peut se présenter sous trois formes, en taille réduite, normale ou étendue.

Les différents champs de ce contrdleur sont les suivants:

* La barre de titre qui contient 'adresse DCC et le nom du train associé.

* L’icone de la locomotive qui est un bouton START / STOP avec inertie.

« "Aide", bouton qui permet d’accéder a I'aide que vous étes en train de lire.

* 2 ou trois boutons schématisant la taille du contrdleur, qui permet de changer de taille.

» Affichage adresse: Non utilisé en simulation. Dans le cas d'un contréleur utilisé en
fonctionnement réel, ce curseur contient I'adresse DCC associée a la loco.

* Boutons FO a F4 ou FO a F12: Ce sont les boutons prévus par le standard DCC. lIs ne
sont opérationnels que dans le cas d'une utilisation avec le réseau réel. lls sont inactifs

en mode simulation.
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e==1 [T][

F4

F&

R F8 |F10]F11

F12

R

0 kmvh 0% 0.dcc

Arrét LOCO

STOPALL

Curseur de consigne de vitesse de croisiére : il permet
de réduire la vitesse maximum du train, et éventuellement
de l'arréter et le redémarrer. Il détermine la consigne de
vitesse.

La position totalement a gauche correspond a la vitesse
maximum en marche arriére.

La position totalement a droite correspond a la vitesse
maximum en marche avant.

La position centrale correspond a l'arrét.

Un clic sur les fleches d’extrémité incrémente la vitesse d’'un
cran NMRA

Un clic sur les zones intermédiaires incrémente la vitesse de
10 %

La vitesse de consigne est affichée en km/h, en % de la
vitesse MAXI, en Cran DCC/NMRA (0 / 126)

Le bouton Stop Loco ou Arrét loco provoque un arrét
immédiat de la loco (sans inertie).

La forme réduite du controleur s’arréte ici.

Il n'est pas possible de passer directement de la marche avant a la marche arriére. Si I'on
passe directement le curseur du cété droit au cété gauche (ou réciproquement), il revient
automatiquement a la position 0 (arrét), tant que la vitesse réelle du train n'a pas atteint 0. Ceci
permet de réaliser I'arrét avec inertie.

*  Bouton "STOP ALL / GO" : Il s'agit du bouton d'arrét d'urgence, équivalent du STOP des
"Contréleurs DCC". Lorsqu'on clique sur ce bouton (sur n'importe quel contréleur), tous
les trains s'arrétent immeédiatement a leur position actuelle: la simulation est
suspendue. L'inscription "STOP ALL" sur le bouton est remplacée par l'inscription "GO".
Si I'on re-clique sur ce bouton, la simulation redémarre.

Version V25.04 Page : 217




(Grand Livre CDM-Rail

— Automate
COM(+ KVB{ Ex{™

k|

— [TINERAIRE

Lilkérer de ['tin.

Attente + redemarrer

Vites=e MAX]L en km'h.

| 160 =

retirer tkain

madifier comymi

il ACCOSTA j ﬂ

Gestion des itinéraires :

"Automate": En cours de développement...

"ITINERAIRE": Groupe de gestion des itinéraires.

o Liste déroulante des itinéraires,
litinéraire sélectionné est affiché.

o "Libérer de l'itin." pour libérer litinéraire sélectionné ou
créer un itinéraire a la volée.

o "Attente + redémarrer" Bouton de marche.

"Vitesse MAXI"
"retirer train" retire le train virtuel du réseau.

"modifier convoi" permet de modifier le convoi.

"ACCOSTAGE" & "Débranchement"

* Quand au moment du placement le train a été mis sur un itinéraire, celui-ci est
sélectionné dans la liste déroulante. Quand le train est a l'arrét, le train peut étre libéré
de son itinéraire par le bouton "Libérer de I’itin." sinon ce bouton est grisé.

MNERAIRE
_SANS_TINERA j

tineraire "a la vulée“l

Si  aucun itinéraire n’est sélectionné, la mention
" SANS _ITINERAIRE" s'affiche, un itinéraire peut étre
sélectionné dans la liste déroulante en cliquant sur la fleche a
droite.

o Contenu de la liste déroulante :

= Un itinéraire est valide quand il est rebouclé. (voir section 11), et toutes ces
sections ont une longueur suffisante pour contenir ce train.

= Tous les itinéraires sont affichés si I'option de simulation "AUTORISER LES
NOUVEAUX MODES" est cochée.

o Seuls les itinéraires compatibles avec la position du train sont présentés.
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* Le bouton "Libérer de I'itin." se présente alors sous la forme "ltinéraire a la volée", En
cliguant sur ce bouton il est possible de définir dynamiquement un itinéraire. Voir la
section ltinéraire a la volée.

* "retirer train"” Quand le train est a l'arrét, ce bouton retire le train virtuel du réseau,
tandis que la "main de Dieu" retire le train réel.

#92: CAPITOLE
G

B

=01

#| o2 Aide

| Fo

20

VITESSE
Rl -

156 km'h 0% 99.dcc

F1
F5
Fa

F3
W
F11

F4
F8
F12

F&
F10

230 m.

ArrétLoco |

STOPALL

Quand le train roule, sur la gauche du Controleur s’affiche un Tableau
Indicateur de Vitesse a Distance ou "TIVD" c’est la vitesse maximum a
cette instant.

Ce "TIVD" peut afficher les indications suivantes "Arrét", 10, 15, 20,
puis de 10 en 10 jusqu’a 160, et "TGV" au-dela de 160 km/h, quand le
train roule. Quand le train est a I'arrét, c’est le temps avant le prochain
départ pour les Arréts programmes, sinon c’est la durée de cet arrét.

En dessous est affiché I'état et la distance du prochain feu.

Nous pouvons y trouver les indications suivantes: feu VERT, feu
JAUNE, feu [g{e]¥[€]=

En cas d’Arrét programmé, c’est un [BARR[E.

Exemple, le train VOY_BR95V_ULM est bloqué devant un feu rouge depuis 14s... puis
I'affichage passe en minute. Un clic sur le TIVD permet d’afficher le contréleur du train bloquant,
ici le VOY_BR95N_BOHN dont le départ est prévu a 17h30.

VOY_BR9OSV_| |l voy_BR9SV | = |
== [ 11| =ST0[C] | ==ma =10 | === =10
#| Aide #| Aide Aide
RIEIRERR RIEIE [Fo|F1[r2|Fa|Fe
Fs |r6 |F7 | Fa F Fs [re [F7 | Fa
NI EIEE F11[F1 PR [Fe [FrolFia Fiz
. Blogué 14 5. oqué 4 min. E Départ 17h30
VITESSE VITESSE VITESSE
Kl A 1 I 1 1
0 kmvh 0% 0.dce 0 kmvh 0% 0.dcc 0 kmvh 0% 0.dcc
arrégtLoco | ArrétLoco | ArrétLoco |
STOPALL STOPALL STOPALL
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PARAMETRES POSITIONNER/RETIRER PARAMETRES

"Vitesses MAXI Train, TRAIN UN TRAIN CANTON

Itin. TINERAIRE

SECtiﬂn, Nom du train Selection du train | TIN_1

etc... [241P17 [241p17 B Affichage décalé [
en ligne fine I

Dessin contour I Witesse MAXI (KMH) Couleur Hin. -
Couleur contour | 1 IJEH

Longueur 34 2 Vitesse | 3

KMH {* MPH ™ — Sélection itinéraireff— — Options d'Arrét

\itesse 12u_- Irl” 1 3 STOPrequis [
ax. c0 =

Afficher ttinéraire]
.. Em dEcalg |

% s (O CWI-4f+
Acc 3%Ss CV3= [

Dec 4%/ CWé= |25 ﬂilil

.. erligne fine [

ETAT DU TRAIN 241F L7 [ Temps = 831

TRAIN P41P17 |
MINERAIRE TN =
SECTION (Cur/Next) §'31518 /31630
ETAT I marche normale
te = STOP | Redémarrer afficher contrdleur |
#| Aide COM &+ KVB{™ Exi™ | SIGNAL [f741 = 405 dist= 541 cm | non config. - voie libre |
[FoF1|F2[F3|Fa| [MNERARE — | Foem g [ paf de détecteur

B BB — w
ttinéraire "3 la vulée“l — —
. — |‘-.-’MELx.Train [120 |‘v'l'-'lﬂx.rtin- | 100 |"'"ﬂx-5t‘-'3““”| 80 |

Aftente + redémarrerl

VITESSE |‘-.-’.u:un5igne I 100 | |‘-.-".F‘rng. 20 (2554) | ‘-.-".instant.l 29 (937) |
Wit MAXI.

ﬂ ﬂ ESSE Aide | | Geler Affichage

80 km/h 67% 74. Ak

Arrét LOCC | retirer train |

&r

[® Régulation des Trains
2
ZAT1P17 [0] > ITIN_1
=

modifier conyai |
STOPALL
xl ACCOSTA, vlﬂ -]

* Vitesse maximum du train telle que définie au moment du la création du train: voir
section 10.

BESSSNE0N EIf|

* Vitesse maximum du train sur l'itinéraire telle que définie au moment du placement du
train: voir section 11.

* Vitesse maximum définie pour le canton telle que définie au moment de la saisie de
I'itinéraire: voir section 11.
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» Vitesse de consigne définie par I'utilisateur, a I'aide du curseur de vitesse.

* Vitesse Programme, elle est calculée par le logiciel :

o Elle est le minimum de toutes les contraintes auxquelles le train est soumis, sur le
canton en cours a un instant donné.

o Vitesse de ralentissement VR2, elle est égale a la vitesse MAXI du train multipliée par
le coefficient de ralentissement (par défaut 50%) sans étre inférieure a 30 km/h.

o Vitesse de ralentissement VR2.2, elle est égale a la moitié de VR2 sans étre
inférieure a 30 km/h.

* Vitesse instantanée. La vitesse réelle du train tend vers la vitesse Programme, qu'elle
atteint en un temps plus ou moins long en fonction du facteur de ralentissement ou
d'accélération défini au moment de I'édition du train.
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14.6 - LA FENETRE DE REGULATION DES TRAINS
|

7| -
SYBIC [9] > EXT_SENSH CAPITOLE [92] > COMPLEXE YOYO [2] > YA_ET_VIENT
WM o==p NN 120 km/h [EE) W™ cmE® | HaLT  [Départ 15 s. |[E|fE] Liﬂ = R.Halte | 30 kmh  EfEF E

Cette fenétre est celle du régulateur qui supervise tous les trains circulant sur le réseau. Il peut
avoir une action sur ceux-ci par leur mise en marche ou leur arrét.

La premiére fois, la fenétre s'ouvre toujours au centre de I'écran, dans les mémes dimensions
et position, 11 trains peuvent étre affichés.

Elle peut étre retaillée dans sa forme et ses dimensions comme toute fenétre WINDOWS, en
prenant le coin inférieur droit pour lui donner la hauteur et largeur qui convient, les trains étant
affichés sur une ou plusieurs colonnes. Si la dimension ne permet pas d’afficher tous les trains,
un scroller vertical est mis en place. Les trains non placés sont toujours en fin de liste. Sa
position est mémorisée dans le contexte.

7 * Zone de travail pour le débranchement / accostage.

SYBIC [9] > EXT_SENSH - . . , .
oM a===n e 120 kb [EE] » Zone d’affichage pour un train positionné sur le réseau.

CAPITOLE [92] SANS itinéraire
L2 A U.KVB]

YOY0 [2] > YA ET VIENT
= HALT _BDépart 18h02 |[EE]

231K138 [138] NON|placee ' £ : ‘ .
I :--E-[ ey b + Zone d’affichage pour un train non placeé sur le réseau.

68K [68] NON placée
o0 | hied

6522 [6522] NON placée
’_ =11

J

ISABELLE [6] NON placée
romo

J

JULEVERNE [91] NON| placée
| oL 10|

]

72K58_ENVO'YAGE [58] NON|placée
| oL 10 |

i

TGY._SNCE_CEF_RG NON configurée
( S

7150, MISTRAL [50] NON placée
( (ch b |

|

’rTG\.'_SNCF_CFF [112]|NON placée
| 23

2l

"PAFlKI]I]I] 5ANS Loco

TRAIN NON figure . . . N
[ e = * Prendre ce coin avec la souris pour retailler la fenétre.
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Les Locos sont affichées dans I'ordre de la galerie de CDM. Les Locos en "RUN" en premier,
puis les Locos non placées ensuite. Pour modifier I'ordre, vous devez modifier I'ordre dans la
galerie : Menu Trains, Créer/Modifier, Bouton Déplacer un train dans la galerie

E]CDH RAIL (c) V22.03 +++++** pEGEAL EN COURS: CDM_RAIL *¥*++¥*=2303>

#| Fichier/Réseau Edition/Réseau Affichage Trains Configuration Itinéraires Exécuter Interface Options  Cutils  Comm./IP  Fenétre

e : &
B | e IR | AN | g
| 36| | e |

T3IK13E (= 138)

= |Dé|:u|au:er un train dans la galerie|

=

= e —————
ki [

== [ =[N NANANANNN NNNERENAN ANNERNNEN NNNNNRREN) RNRNNRDNR |||||||{|=i |ﬁ""“ NNNRARNAN RNNRRRNNN RNNDNDNNN RORONENND

Détail de la zone débranchement :

[N Régulation des Trains

X
(214205 s o ) i’
SYBIC [9] > EXT_SENSH CAPITOLE [92] > COMPLEXE YOYO [2] > VA_ET_VIENT
EUe==r NS 120km/h B | WM EWED HALT 6/ 20s | EIE] W™= BE .

R.Halte | =30 km/h
2l ==

"?" bouton qui permet d’accéder a I'aide que vous étes en train de lire.

"Agent de manceuvre" qui débranche I'attelage. Valide le sectionnement du train.
"X" oups ! jannule 'opération en cours.

Zone de dessin du train a débrancher pour sélectionner la position de la coupure.

o Le premier clic, affiche le dernier train arrété par le bouton "Arrét Loco™

o Un clic ajoute un wagon a débrancher.

o Un double-clic inverse le sens de progression dans la fenétre.

(voir section 16)
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Détail de la zone élémentaire d'une Loco

x|
ﬂ e

SYBIC [9] > EXT_SENSH * Le titre du cadre indique le NOM, 'adresse DCC entre
ey RENGHE 120 km/h B [] et le nom de litinéraire ">", quand la Loco est

YOY0

CAPITOLE [92] SANS itinéraire

/ coco S R EE

placée sur un itinéraire.

[2] > VA_ET_VIENT * Bouton START / STOP, l'icbne représente I'action que

Futtaite S0 ki ] vous allez faire sur la Loco.

231K138/[138] NON placée L A .
( == it . L'icébne de la Loco a la méme action que le bouton

"Attente + redémarrer” du Contréleur.

Le champ suivant donne I'état de la Loco affiché sur un fond d'une couleur caractérisant cet
état. Marche NORMALE sur fond Vert, Ralentissement sur fond Jaune, sur fond
Orange, sur fond Rouge, Halte sur fond Blanc, sur fond Violet.
avec un détecteur sur fond Bleu.

Pour les Locos roulantes, les vitesses en km/h, vitesse du train virtuel vers la vitesse
cible, les Accelerations sur fond Vert, les sur fond Orange, les marches en
palier sur fond Cyan.

Pour les Locos en attente sur un arrét programmé, I'heure de départ est affichée si le
temps est > 10 minutes, sinon le décompte est affiché en minutes puis en secondes.

Pour les trains bloqués (ceux en stop ROUGE) depuis un certain temps, le temps du
blocage est affiché en secondes puis en minutes...

Pour les trains en Arrét Manuel, le temps est affiché en secondes puis en minutes.

* L’icbne suivante, symbolise un Contrdleur, c’est un

“ * Le suivant permet de repositionner le Contréleur dans

=, bouton qui permet d’afficher le Contréleur de la Loco.
‘m\ 2

I'écran principal. Voir le cas d’utilisation de 2 écrans.

Le dernier bouton dans le cas des trains non placés, permet de faire un placement a la
volée. Apres un clic sur ce bouton, le train sélectionné est accroché a votre souris, vous
pouvez le positionner sur le réseau la ou vous le désirez. Cette fonction est trés pratique
en RUN pour repositionner les trains sur les zones détectées affichées en blanc.

(voir section 14.8)
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14.7 - DEBRANCHEMENT / ACCOSTAGE

La fonctionnalité native dans CDM-Rail se fait de cette fagon: en cliquant sur le bouton
"modifier convoi" du Contréleur du convoi a modifier. Ce bouton n’est accessible que pour un
train a l'arrét attaché a un itinéraire et si I'option de simulation correspondante est cochée.

+ Cette fenétre s’affiche, elle permet de choisir un type de
Longueur wagon 1500 = wagon, la longueur et le nombre. La nouvelle
Nb. wagons  n4 composition est faite d'un méme type de wagon.
Longueur train 20130 L’ancienne composition est perdue.

Type convoi \VOYAGEUR GRIS

o Le choix est limité aux 4 types de wagons de la
qur | oK | galerie, 3 wagons marchandises et une voiture
voyageur modulable en 4 couleurs.

* Remarque importante

VOVAGEWRGRS ] | o Ala fin de la liste s’affiche les convois sans Loco qui
VOYAGEUR GRIS R N .
VOYAGEUR ROUGE [enmmas | peuvent étre repris a la place de la composition
VOYAGEUR VERT . . . .

— accrochée derriére la Loco. Ici #PARK001 résulte de
MARCHANDISE #1 . oz . .
MARCHANDISE 22 L la nouvelle fonctionnalité. Mais vous pouvez avoir
;“;ﬁ;gﬂﬂ“'% #3 2 décrit dans votre galerie des compositions

personnelles sans Loco.

Cette fonction relativement ‘"rustique" est remplacée par la nouvelle fonction
DEBRANCHEMENT / ACCOSTAGE. (Voir section 16 et section 17)
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14.8 - UTILISATION D’UN DOUBLE ECRAN.

Modifier I'apparence de vos affichages

Il est tres pratique pour les réseaux

importants avec de nombreuses Loco en E' [ Détecter
circulation d'utiliser deux écrans quand ; @

votre carte graphique le permet, ou sur un l @ Identifier
PC portable. E

Vous pouvez alors afficher le réseau sur
un écran et les Contréleurs et autres
fenétres dans l'autre écran.

Repositionnement des Contréleurs

La position des Contréleurs est enregistrée en valeur absolue. C’est a dire par rapport a I'écran
principal WINDOWS (celui qui a la barre de tadches) avec un {0, 0} en haut a gauche de cet
écran.

Quand nous ouvrons un fichier avec une configuration d’écran différente, Il est possible que des
Controleurs et/ou des fenétres s’affichent dans un écran qui n’existe plus. (I'écran secondaire peut
étre a droite, a gauche, au dessus, en dessous de I'écran principal).

Dans la fenétre de régulation des Trains, pour les trains placés, ce bouton .I repositionne le
Controleur dans le coin en haut a gauche de la fenétre principale de I'application. Ce qui permet
de reprendre la main sur les Contréleurs affichés dans un écran fantéme.

Ce bouton permet toujours d’afficher le Contrdleur de la LOCO sans bouger sa position.

Repositionnement SIMU/RUN & Régulation des Trains.

DepUiS Ia VerSion 7 02 |eS pOSitionS de 7| Fichier/Réseau Edition/Réseau | Affichage Trains Configuration Itinéraires Exécuter Int

Zoom
ces fenétres sont mémorisées dans le Agarandi x 2 (<F2>)
. . Réduire x 2 {<F3>)
contexte, il peut arriver que ces Pleine Page (<F1>)
fenétres soient dans un écran non Coulewrs et options des voies
ViSible. Afficher le Fand “bitmap”
. - > Barre SIMU/RUN
* |l'y a deux actions dans le menu ,,Réummm,ains

Affichage pour reprendre la main
sur ces fenétres.
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15 - GESTION DE LA VITESSE
J’ai glissé chef !
Petite digression sur la théorie, la cinétique et la pratique.

Dans la réalité, le freinage a toujours été un sujet
d'inquiétude dans tous les modes de transport, une fois en
mouvement comment faire pour s'arréter ?

Méme quand on apprend a faire du vélo !

Dans le cas du transport ferroviaire, avec les masses
transportées et les vitesses, cela est vite devenu
préoccupant.

Beaucoup d'entre nous connaissent cette photo de
I'accident de la gare Montparnasse, qui eu lieu le 22

2L, octobre 1895 a l'arrivée du train express de la compagnie
= / A de I'Ouest desservant la ligne Granville — Paris

(qui passe a Flers de I'Orne, chére a mon cceur). Son caractére spectaculaire en fit un des
accidents ferroviaires les plus connus de I'histoire des chemins de fer francais.

Le probléme a résoudre est de transformer I'énergie cinétique en une autre forme d'énergie, le
plus souvent en énergie thermique.

L'énergie cinétique étant égale a la moitié du produit de la masse par le carré de la vitesse :

E=1/2mV?

De cette formule, nous voyons qu'’il faut dissiper 4 fois plus d'énergie pour passer de 100 km/h
a 0, que de 50 km/h a zéro. Donc pour passer de 100 km/h a 50 km/h il y a 3 fois plus d'énergie
a dissiper que de 50 km/h a zéro.

Logiquement, si le systeme de freinage est calibré pour dissiper une certaine quantité d'énergie
par seconde, il faut environ 3 fois plus de temps pour passer de 100 a 50 km/h que de 50
km/h a zéro.

Ce qui est vrai dans le cas du monde réel, mais devient relativement compliqué pour notre
besoin de modéliser le comportement du train afin d'avoir une impression correcte. Nous
devons trouver un modeéle plus simple pour simuler l'inertie du train et la modification de la
vitesse.

Nous retiendrons la solution d'une décélération constante dans le temps, la vitesse est alors
proportionnelle au temps, la position "X" est une parabole par rapport au temps.

C'est aussi la solution retenue dans nos décodeurs DCC (voir section 10.1).
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15.1 - Le BAL ou Bloc Automatique Lumineux:

Le bloc automatique lumineux, ou BAL, est un systéme de signalisation ferroviaire
automatique utilisé en France pour assurer I'espacement des trains circulant sur une
méme voie. |l fait appel a des signaux lumineux, placés a l'entrée de chaque canton, et a
des circuits de voie permettant d'en changer I'aspect en fonction de I'avancement des
trains. Le cantonnement en BAL empéche le rattrapage de deux trains dans le méme
sens. Ce systéme est implanté sur les lignes principales a fort trafic, avec une longueur
de canton limitée (de I'ordre de 1500 m avec un maximum de 2800 m), ce qui autorise un
deébit important.

Les signaux sont constitués de panneaux (cibles) a fond noir et liseré blanc portant plusieurs
feux. Les principales indications rencontrées en BAL sont les suivantes :

- Zone de ralentissement

. Le mécanicien doit a

étre en mesure de

Le mécanicien est

utorisé a circuler en "arréter au prochain

arche normale, ignal d’arrét ou

i rien ne s’y oppose. heurtoir.
le feu vert : le feu jaune : le feu rouge :
Voie libre Avertissement Sémaphore

Nous nous limiterons a l'explication dans le cas le plus général. C'est a dire, sans
aborder les spécificités des cantons courts qui introduisent les feux jaunes clignotants ou
rouges clignotants, ni la différence sémaphore / carré, qui introduit la notion de
franchissement de signaux fermés, en nous limitant a la consigne au feu rouge, le
mécanicien doit s'arréter avant le signal.

Dans la pratique et dans la réalité, ce systéme est réalisé par des "circuits de voie" qui
alimentent les 2 fils de rail, avec une détection du court-circuit faite par les essieux. Le canton
est "occupé" quand un essieu est positionné sur ledit canton, le feu d'entrée est au rouge.

Dans CDM, cette fonction est réalisée par le calcul de position de la téte et de la queue du train
virtuel. Les feux de CDM suivent exactement le méme comportement que les feux en réel.

Nous pouvons distinguer facilement deux événements indépendants:
» La téte du train péneéetre dans un canton, le feu d’entrée de ce canton passe au rouge,
le canton est occupé par le train.

* La queue du convoi libére un canton, le feu d'entrée de ce canton passe au Jaune,
celui du canton précédent passe au vert.

Nous parlons ici de téte et queue du train par rapport au sens de déplacement du convoi,
indépendamment de la réalité physique du convoi marche avant / arriére.
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Les petites différences avec la réalité :

Dans la réalité, l'occupation du canton est faite par la détection du court circuit que
provoquent les essieux, en cas de rupture d'attelage, la queue du convoi qui va
s'immobiliser sur un canton, va bien stopper le trafic en amont. Remarque, il y a dans
toutes les cabines de motrice, une barre de shuntage qui fait environ 1,44m que le
conducteur peut utiliser en cas de besoin pour stopper le trafic de la deuxiéme voie.

Dans CDM, il ne peut pas y avoir de rupture d'attelage virtuelle... puisque le train est
virtuel, de la méme fagon une détection dans CDM ne sera pas prise en compte en
I'absence de train virtuel (train fantome).

La technologie continuant d'évoluer, l'occupation des cantons de BAL est maintenant reportée
sur des TCO en salle de surveillance.

Dans le tragique accident du TGV d'essai le 14 novembre 2015, du fait que le TGV a
complétement quitté la voie, il a subitement disparu du TCO et les feux sont repassés au vert.

15.2 - Le BAPR ou Bloc Automatique a Permissivité Restreinte:

Le Bloc Automatique a Permissivité Restreinte, ou BAPR, est un systéme de sécurité ferroviaire
utilisé en France sur les lignes a trafic moyen.

Il fait partie des systéemes de bloc-systéme (ou cantonnement) qui visent a assurer un
espacement suffisant entre les convois circulant dans le méme sens sur une voie ferrée
donnée, afin d'empécher qu'un convoi rattrape le précédent.

Le BAPR a été créé pour permettre d'automatiser le cantonnement sur les lignes a trafic
moyen. Il est dérivé du bloc automatique lumineux (BAL) dont il reprend le principe général :
découpage de la voie en cantons, signaux de voie libre, d'avertissement et d'arrét (sémaphore
et parfois carré).

Cependant, afin de diminuer le colt des installations et leur complexité, la longueur des cantons
est comprise, par principe, entre 6 et 15 km au lieu de 3 km maximum en BAL. La détection des
circulations est faite par circuit de voie ou par comptage des essieux, dans ce dernier cas, il se
révéle beaucoup plus économique que le BAL.

Contrairement au BAL, ou le signal d'arrét et I'avertissement sont couplés sur le méme signal,
en BAPR ces deux signaux sont découplés, le signal d'avertissement est reporté a la distance
minimale d'annonce du signal d'arrét et, de ce fait, n'autorise pas la circulation a plus de 160
km/h.

Dans CDM, le signal darrét du BAPR n’est pas modélisé, Sa position est calculée
automatiquement en fonction des paramétres du train.
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15.3 - La stratégie du mécanicien dans la gestion de sa vitesse:
Pour le feu VERT ou [g{®l¥][€]= |a consigne est parfaitement claire et simple.

Pour le feu JAUNE, il avertit le mécanicien qui se présente a l'entrée du canton, que le prochain
signal est au rouge. C'est un avertissement. Cette information demande au conducteur de faire
sa VISA ou Vlitesse Sécuritaire d'Approche, qui, toujours si I'on se place dans le cas le plus
général, et pas dans toutes les subtilitéts de cas particuliers, demande que le train soit au
maximum a la vitesse de 30 km/h a 200 m en amont du signal au rouge.

Exemple: le train suiveur, pénétre dans le canton BC, le feu "B" est jaune, il doit faire sa VISA
et dans les 200 derniers métres avant "C" il doit étre a une vitesse maximum de 30 km/h.
Cela dans tous les cas, quel que soit le devenir de I'état du signal "C".

Le conducteur va couper la traction, et exécuter un
ralentissement pour répondre a cette consigne de
VISA.

Vitesse |B C

courbe de décélération

Cette information est enregistrée dans le calculateur
o de bord au moment du franchissement du signal SC.

N Le KVB, "K"ontréle de Vitesse par Balise
- -j= Distance
200m SN

Le KVB calcule la courbe de décélération que doit suivre le train, c'est la courbe rouge: freinage + palier a 30 km/h
sur 200 m. Elle ne sera recalculée qu'au moment du franchissement de "C".

Le principe étant de laisser une certaine tolérance(*) au conducteur avant de déclencher le freinage d'urgence, et
de lui rappeler (courbe d'alerte) par un rappel sonore ou visuel qu'il est au dessus de la vitesse demandée. Pour
cela le KVB calcule 3 courbes, les courbes d'alerte, de contrdle et de Freinage d'Urgence, elles sont décalées de 5
bidules” ! (*) Cette tolérance étant selon les différentes sources de 5 km/h, de 5 % ou de 5 secondes (retard de freinage).

- Le mécanicien doit adopter un comportement en vitesse qui reste dans la zone verte. S'il entre
dans la zone rouge® nveau de tokérance pres) 1o K\VB déclenchera l'arrét d'urgence, c’est a dire:
ouverture du disjoncteur, vidange de la CG®utegénérale) |a conducteur ne peut plus agir.

- Si le signal C est toujours rouge, il devra étre capable de stopper sur le signal C, suivant le pointillé noir, pour marquer 'arrét.

- Si le signal C est repassé au jaune, (voire au vert) il va se laisser glisser a 30 km/h pour franchir C.
- Si le signal C est rouge, en cas de franchissement du signal fermé C, le KVB déclenchera I'arrét d'urgence immédiatement.

- Apres avoir marqué l'arrét au pied du signal, s'il s'agit d'un sémaphore de BAL (pancarte F), le
train peut reprendre sa marche de sa propre initiative et le franchir sans dépasser 30 km/h, puis
doit suivre la régle de la marche a vue dans tout le canton suivant. S'il s'agit d'un sémaphore de
BAPR, la regle est la méme a l'exception que le train ne peut reprendre sa marche qu'aprés
une autorisation verbale du régulateur.

- Cas d’'un signal pouvant présenter le carré et le sémaphore :
signal présentant le carré signal présentant le sémaphore . .
Un ceilleton blanc vient effacer la pancarte Nf du
carré, ce qui permet le Franchissement du signal.

En cas d’anomalie, ceilleton grillé ou feu rouge
supérieur du carré grillé, le signal doit étre considéré
comme un carré et par conséquent Non franchissable.
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15.4 - Fonctionnement de CDM.

Reprenons le méme cas d’exemple:

t0 - Le train démarre en vitesse de croisiere 120 km/h, T2 est laissé en arrét forceé.
T1 franchit le [EVPAYCPINEEEERENOIS[€]=, a la libération du canton DA, le feu D passe au jaune,

le train T2 est maintenu en arrét forcé.

t1 - A l'instant t1, le train T1 se présente devant le feu B qui est JAUNE l'avertissant que le
prochain a cause de 'occupation du canton CD par le train T2.

- T
? W ﬁAU point B, Le conducteur doit adopter une

stratégie de vitesse lui permettant de rejoindre
le point C dans les "régles de I'art".

Cette stratégie est "cadrée" par les deux limites
suivantes, au point B, il freine, stoppe et
continue a pied dans le ballast ou bien il fonce
a la vitesse maxi de la section et freine au
dernier moment. Ce qui délimite la zone grise

ci-dessus.

1
|

-
A 3 V MAX2
retard BAPR
- V MAX1 e —

? W W Nativement, CDM fonctionne en BAPR, suivant
— \ V R2

la courbe bleue ci-contre.

Le palier de vitesse V R2 étant activé a 200m
du point C (2,30 m en HO)

Sur les canton courts (de moins de 200m.) il n’y
a pas de palier, le freinage est effectué a la
distance d’Arrét du point C.

10000 20000 30000 40000 50000 60000 70000 80000 90000
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« Sila case "AUTORISER LES NOUVEAUX MODES" est cochée, CDM fonctionne en
mode BAL, il va suivre la courbe rouge ci-dessus. Engagement du ralentissement V_R2

au passage du point B.
50 % du mini Vitesse MAXI TRAIN, Vitesse MAXI consigne (Contréleur)

Puis a 4 fois dA du point C, un palier final V_R2.2 en divisant a nouveau la vitesse par 2.
Si le canton est court, ce palier n’est effectué.

* Si "ACTIVER LE RETARD SUR RALENTISSEMENT EN DEBUT DE CANTON", est
coché, vous retrouvez presque(*) le MODE BAPR natif, le RALENT se déclenchera a
deux fois la distance d’arrét du feu. (dA = distance d’arrét de V MAX2, (*) au lieu des 200 m.)

+ Si"AUTORISER LE RALENTISSEMENT 30/60" les cibles de RALENTV_R2 etV_R2.2
sont respectivement 60 et 30.

Les cibles V_R2 et V_R2.2 ne peuvent étre inférieures a 30 km/h, sauf vitesse de section
imposeée.

(***) Rester dans la zone grise, est I'objet du KVB, des idées pour les prochaines versions de CDM...

15-5 - Effacement du feu JAUNE.

Quand le train T1 franchit le feu "B", le signal JAUNE est enregistré dans le KVB, il
commence son ralentissement. Le train doit étre en capacité de s’arréter au prochain FEU "C"

qui est [g{els[€]=.

* |l est possible que le feu "C" change d’état avant I'arrivée du train T1, il peut repasser en
JAUNE voire en VERT... Si cela se produit, CDM va remettre le train T1 en état normal,
comme si I'information "signal JAUNE" enregistrée dans le KVB était effacée.

» Cette opération n’est pas autorisée a la SNCF, le train T1 qui roule au ralenti doit
maintenir sa vitesse jusqu’au franchissement du feu "C" qui rafraichira l'information du
KVB.

Pour avoir un fonctionnement conforme a celui en vigueur a la SNCF, il faut cocher I'option
"MAINTENIR LE RALENTISSEMENT SUR LA LONGUEUR DU CANTON".

* Cette option n’est possible qu’en mode BAL.
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15.6 - Carré grillé ou violation de signal.

[ x ; : : . :
2 La version 7.02 a fait ressortir des cas de Violation de
8 Lo ey v 2755 vain 3.566127 tenps signal avec ce genre de POPUP

= Réduire la vitesse du train (table de vitesse AVANT)

Au niveau virtuel, normalement les calculs théoriques que fait CDM ne devraient pas
pouvoir étre mis en défaut.

Quand une situation dangereuse est détectée par CDM, le logiciel va simuler une prise en
charge par le KVB, pour déclencher un arrét d’'urgence, avec ouverture du disjoncteur et
purge de la C.G. (au temps de la vapeur, on renversait la vapeur, je ne suis pas sir que le
patinage en marche arriére était plus efficace que 'ABS de maintenant)

« Le signal grillé est signalé:
CAPITOLE [92] SANS itinéraire . o oL . i
caEa o Le train est libéré de son itinéraire et repositionné
ﬂ devant le signal en cause. Il vous reste a

coEa [ T[] - Avtemate I . .
AT A ]| couf kver ex repositionner le train réel.

[Fo[r1[r2]FafFa] | MNERARE
Fs|re | Fr|Fe I_SANS_ITINERA j

HIFEYFEIES ttinéraire “a Iavulée“l
tterte + redémarre] o Dans la fenétre Régulation des Trains.

4 il o Vitesse MAX. .
0 kmih 0% 0 dec T * Pour reprendre la main :

o Dans le Contréleur de la LOCO

Arrét LOCO | retirer train |

moifier conval__| o Cliquer sur le bouton ;! ou "Arrét loco"
STOPALL
XlACCOSTAvI+IA|
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15.7 - Trains longs sur cantons courts.

Nous avons tous été confrontés a ce dilemme dans la conception de notre réseau et obligés de
faire des compromis pour respecter la régle qui impose qu’un train ne peut circuler que sur les
itinéraires dont la plus petite section le contient.

Voyons un cas concret sur la ligne du P.L.M. (Paris Lyon Méditerranée). Au niveau du "seuil de
Bourgogne" avec ses rampes de 8 °/oo qui a posé des soucis aux mécanos pour le franchir et
aux régulateurs pour écouler le trafic. Coté Paris, la vallée est relativement large avec de la 4
voies, c6té Dijon, le relief accidenté des nombreuses combes qui bordent la vallée de I'Ouche, a
limité I'extension en largeur. Les solutions retenues ont été de mettre deux "garages”, un a
Plombiéres lés Dijon et I'autre a Méalain a la sortie du tunnel de Blaisy Bas d’une part et d’autre
part de passer en voie banalisée.

* Un “"garage" sur double voie, c’est la double voie qui s’écarte pour y loger une voie
centrale accessible dans les deux sens pour y garer les trains lents afin de laisser passer
les rapides. Le souci avec le site de Malain, c’est que sur la V2, il y a au milieu une
aiguille de service desservant la sous-station, pouvant y livrer un transformateur ou tout
autre équipement...

e P R o —— =]
E% Malain - sortie du tunnel de Blaisy Bas |
) Si dans CDM, nous modélisons cette aiguille centrale afin
AP Le train JULEVERNE est & cheval sur deux signaux! . . .
@ Réde alonaier du ran, ou augnenter fa dstance e s de pouvoir y faire des manceuvres de desserte, les trains
rapides et longs ne peuvent plus emprunter cette
x| voie.

e Si la case "AUTORISER LES NOUVEAUX MODES" est cochée, cette contrainte
disparait.

R EREEREERI=Cs
e

- Malain - sortie du

tunnel de Blaisy Bas RS-

* Quel rapport avec les options de vitesses direz-vous ? Si le train est trop long, par
réciprocité, nous pouvons dire que le canton est trop court ! Mr De la Palisse n’aurait pas

dit mieux !

m = e Or, pour un canton donné, tous les trains doivent étre
s e v 11 e e e vt o o capables de stopper sur la longueur de ce canton
@ I“E.%ngw““' quand ils en franchissent I'entrée protégée par un feu

JAUNE. Si le canton est court, pour les trains a forte
o« inertie il est fort probable que cela se termine avec

cette POPUP.
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C’est pour cette raison que CDM calcul dynamiquement pour chaque train en fonction de ses
caractéristiques, la vitesse maximum qu’il doit avoir au franchissement d’'un feu JAUNE, et
applique cette limite dans le canton précédant.

* Longueur du canton = distance d’arrét = permet de calculer la vitesse MAXI = 90 km/h.
La différence de vitesse permet de calculer la distance de RALENT et de déterminer la
position du TIVD 90 pour déclencher le freinage.

e
— = - 5
g Do o e

B i

distance d'arrét

i ;zlg distance de-RALENT 50

Cl

C’est une limitation de vitesse automatique.

"Les ouvriers, ils demandent ¢ca. On leur donne ¢a ! Bon, mais ils le prennent !
On est embétés !" (cf Coluche...)

Cette nouvelle fonctionnalité était faite au départ pour traverser des cantons plus courts que le
train... (cf 'exemple cité ci-dessus) Mais certains aventuriers (Merci Dominique) ont eu la
bonne idée d’envoyer leur trains trop longs dans des garages trop courts pour y accueillir le
train dans sa totalité. Dans ce cas de figure il y a quelques précautions a prendre:

—= = — 'ﬁzrﬁzl
%//E:—{‘_z'm = i\ﬁ

Dans cet exemple, la section mauve de l'itinéraire refoule le train sur le garage. Le train ne
franchit pas le feu qui protége la sortie du garage. Cette situation est maintenant possible
depuis la version V24.02, Si l'itinéraire est possible, le train repart normalement, si par contre
des mouvements d’aiguilles dans le grill engagé par le train étaient obligatoire, l'itinéraire est
automatiquement libéré.

Le probléme de la liaison avec un itinéraire, c’est que lorsqu’il y a plusieurs sections qui passent
au méme endroit, c’est toujours la premiére section dans 'ordre de la création de l'itinéraire qui
sera prise.

Si I'on n’a pas pris la précaution de définir en premier la sortie du garage, la probabilité est forte
que cela soit I'entrée qui soit en premier, et quand on replace le train sur l'itinéraire, nous
sommes toujours dans la méme situation.

Si l'itinéraire est construit avec la sortie en premier, alors tout va bien, l'itinéraire est tracé.

= — - ———

al L]
Le train part de la section de départ, tout va bien ! ?\

Mais cette contrainte de définir la sortie en premier est délicate, surtout s’il y a d’autres garages
a desservir...
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Une meilleur solution, plus souple, est d’utiliser les itinéraires a la volée...

Avec un itinéraire d’approche pour amener le train la ou il devra commencer sa manceuvre.
Avec un arrét programmé dans l'itinéraire ou bien un feu verrouillé pour le stopper ou toute
autre solution a votre convenance...

Itinéraire a la volée pour refouler le train sur le garage.
= ams

e -
P — S|
o
[ L]
/ Définir le point suivant de fitin. (souris)

Fermer | «cc FIN
X
2]

7t TRAINCOURT [0] SANS itinéraire
/ == N TN EE

Itinéraire a la volée pour repartir du garage.
= ar- > L] = =
——* = . —- —-———]

] L]

# x
5 ﬂ
TRAINCOURT [0] SANS itinéraire
/= I DN EE

ol [ - ]
oo [ H W H o =
\
] L]
Par un itinéraire a la volée, vous pouvez remettre le train la ...
ol il pourra étre rebranché sur un itinéraire normal

| iI A»da ’VCDMF KVB{ Exi(™
TRAINCOURT [0] > ZZZ_00003 \rn Filrz]ra]re| | TNERARE
] ==ui BINGEE 60 km/h  EE Fs|re | e [re [ 222 o003
Fs [FofritlF2 | Lisererdevin. |
TRAINLONG NON configurée:
IV - - |:| 60 m.
[ftentes redemsrrarl

Par contre cette usage a conduit a développer une nouvelle fonctionnalité pour sectionner le
train dans sa partie pouvant étre accueilli sur la longueur du garage. Et une fois le train
sectionné, il faut pouvoir le recomposer en faisant un accostage.
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16 - DEBRANCHEMENT ET ACCOSTAGE.

Tout ¢a pour ¢a ! Sur une idée de Dominique76.

Refouler sur un garage c’est intéressant pour y débrancher les deux wagons de queue.

[BLev i
=z [T ]| - Avtomate
#f Aide COM (% KVB (™ Ex(™
[FofFilrz]FalFsa] | THERARE
Fs |F6 |F7 [F8 |,a-3i:" =l
EEIESOIEATED Likérer de [iin.
E! 10 m. -
Attente + redemartet]
VITESSE

gl

0 kmvh 0% 0.dcc

T

Arétloco |

Vitesse MAXI

refirer train |

STOPALL

modifier canyoi
xl ACCOSTA v | |

N

[BLEV |
TaEmE El:lm Automate
# Alde: ’chmr-‘ KB Ex{™
[Fo]r1]rz]ra]Fsa] | MNERARE
.@ Fs |r6 | 7 [ [ ] Lveaison -]
ESlEACIEAT B Libérer de fitin
[17s] :
Alftente + redemarred

Vitesse MAXIL

retirer train |

madfier convai

X ACCOSTA F

Aummale
’VCDM(" KVB{™ Ex{"

MNERAIRE
— |7rtnarare 4 la volge”

./

ez
= e _
== == TR e = MR- - - o —————]
[ L]
1- LIVRAISON de la Rame.
l
@] 2
l;E!LI?%-[:]E] > leﬂgﬁ:m "F‘Aw SANS Loco —ﬂ‘ LI
E——
stop | swl (| mmm
= = O TR e s s e e ———
) T
[ L 7]
2- DEBRANCHEMENT des 2 derniers wagons
x
ﬂ !ﬁg X o E INNRRNANN NRRRRRNR ARRRRRNNR RRRRRNRR ﬂ
BLEU [0] > LIVRAISON PABKODA SANS Loco
J v I N EE]  w— - .
—
stop | swa0 (| mom

—'./—__‘—ﬁlE:IIIIIIIII:IIIIIIIII:IIIIIIIII:IIIIIil-I'If_?-_-:l

Attente + redémarrer|

E|

12 kmih 10% 13.dcc

Arrét loco I

Vitesse MAXL

retirer traimn I

STOPALL
4| &

madifier conyoi I

3- I'engin moteur repart sans itinéraire.

[ Régulation des Trains |

g 4
BLEU [0] SANS itinraire RARKO04 SANS Loco
|—'i‘5 o [ BEEER  12kmh EE] |— _— id |

C’est le débranchement, c’est a dire le sectionnement de la rame en deux bouts, (ou quatre
bouts selon Raymond DEVOS) avec pour résultat la création dynamique d’'une nouvelle rame,
la rame parquée sans engin moteur.

Avant le débranchement, il peut y avoir des petits mouvements manuels au contréleur physique
ou virtuel pour débrancher avec un aimant et des attelages "Kadee". Ou bien avec I'utilisation
d’attelage DCC, c’est encore plus simple.

Pouvoir les y laisser pour ensuite revenir les chercher, faire un accostage ou une mise en téte.

Pour I'accostage, la loco revient, elle se présente devant le feu qui protége la rame parquée.

Un bouton permet au train virtuel de franchir le signal.

Puis I'approche finale est faite

manuellement au contréleur physique ou virtuel. Un bouton permet de synchroniser les rames
virtuelles, puis les deux sont fusionnées...
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Attention, en refoulement, pour que CDM fonctionne correctement, le dernier wagon doit étre
détecté. C’est a dire qu’il consomme du courant, qq mA avec des feux de fin de convoi, essieux
graphités... La fonctionnalité de Débranchement risque de favoriser des refoulements pouvant
conduire a des décalages importants entre virtuel et réel.

Notion d’engin moteur ou non moteur :

(=]

Y
=

$n X

V VvV Vv Vv
o |l

e ==

vV v

[N Informations ETAT des Trains

Ol i o | i

[N Informations ETAT des Trains

o ) = e [

[N Informations ETAT des Trains

[— (-

[N Informations ETAT des Trains

$n X

[y =

[ (|

I ) S XS T U I Y £

Dans la galerie des silhouettes disponibles pour construire les compositions, les
silhouettes sur fond bleu sont des engins moteurs, sur fond vert les remorques,
voitures et autres wagons non moteurs.

Une composition est un assemblage d’engins moteurs et non moteurs. Pour
qu’une composition soit sectionnable, il faut que la section débranchée
soit sans moteur, et située sur une seule zone de pleine voie(*). Elle peut
étre en téte ou en queue du train.

Conséquences de cette régle :

. Une Loco ne peut étre séparée de son tender, (Sans charbon, elle ne va
pas aller bien loin...) une composition TGV ne peut étre débranchée, (le
TGV est une composition indéformable a la SNCF) une UM de TGV ne
pourra pas non plus étre débranchée. Des UM resteront toujours en UM.

. La section débranchée ne peut pas déborder sur une zone d’aiguilles.

lllustration de cette régle :

Cette composition hétéroclite de 9 éléments dont
3 sont moteurs, n’a pour but que de montrer la ou
elle peut étre sectionnée, avec [Iaffichage
correspondant. Les positions rouges sont
interdites et de toute fagcon inaccessibles. La
section débranchée est toujours affichée en
couleur "fantdme". La position s’ajuste par Clic et
DoubleClic (***).

Version V25.04 Page : 238



Images/DBA_02.png

GRAND Livre CDM-Rail

Le résultat du débranchement est la génération automatique d’'une nouvelle composition
dans laquelle il n’'y a que des engins non_moteurs. Cette nouvelle rame se nomme
PARKnNNnn ou nnn est un numéro séquentiel de 000 a 999.

Elle ne peut pas étre déplacée puisqu’elle n’a pas d’engin moteur, elle reste garée la ou
elle est débranchée. Elle est dans la galerie "dynamique", elle sera détruite en cas
rebranchement dans la session, si la session est interrompue alors qu’elle est encore parquée,
elle passe dans la galerie statique.

1- La derniére Loco mise en STOP Manuel par un clic sur 'un des boutons d’arrét est
candidate au débranchement :

[N Régulation des x| £l
Ma S 2y | [ e
# Aide COM & KB Exi™
1P17 [0] SANS itinéraire I
—a=swm A.Stop 24kmih B [Fo|F1[F2|F3|Fa| [ MNERARE
Fs|Fe [F7 [F8 | || |
 PARKDOA SANS LLoco m Fo [FofFrafriz] | oo
— -y ;! tineraire "a la voles |
10 m. -
S PARKDOD SANS Loco e Attente + redemarrerl
N |
ﬂ é‘ ﬂ Vitesse MAXI.
= PARKODT SANS Loco = = kn'u'h1 - | = :I
) retirer e |
= PARKODZ SANS Loco ———— ol
[T " modifier conyoi I
STOPALL
|—ELEU NON configurée | :H:I ACCOSTA -—Iﬂ
TammEn .

2- Un clic sur le "gros" bouton gris de la fenétre de Régulations des Trains affiche la
composition du train a débrancher.

Un clic sur le bouton gris ajoute ou retranche un élément a débrancher. Un double clic change le sens.

amy =
=~ [ ==

|| T x
B = im ’—Autumate—

#l Aide CDM (% KB Exi™
241P17 [0] SANS itinéraire S—
L’ sl STOP W Manuel E]IH]‘

[Fo|F1{F2|Fa|Fs ""NER"’«'HE—|
— rr Lo’ rr - I AR l-rllllin- l
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Quand la position de la coupure est bonne, vous cliquez sur I'agent de manceuvre pour valider
le dételage, la rame est coupée en deux.

Une deuxiéme rame est créée dynamiquement, elle se nomme PARKnnn, elle n'apparait pas
dans la fenétre fr Régulation des Trains. Elle a des feux rouges a ses deux extrémités.

Si le but de I'opération est de changer la Loco de bout, vous ne pouvez pas prendre le chemin
le plus court en "traversant" la rame parquée, elle est garée frein serré.

= Gy

%_%=mlllllﬂll:lt — —

Il N’y a plus cette bizarrerie virtuelle que vous avez observée au cours de la mise au point.
Je laisse au "petit malin" le soin de trouver la manipulation qui le permet encore.

A noter qu’un Clic sur le "guidon vert", fait partir la Loco dans le bon sens.

Une fois I'engin moteur sorti de la section ou est garé le reste de la rame, cette section est bien
occupée, aucun train ne peut y pénétrer. Remarque : aucun autre train ne pouvait y pénétrer
avant, puisqu’il y avait 'engin moteur.

Changement de bout :

= ay = -y
—==_=_( H[ ]|

//—/ = SN SN =
E|I X régulation
[_a = EIEIEI Automate j =

#I Aide COM {¥ KVB{™ Ex{™

241P17 [0] > ZZZ_00002
[Fo[Fi]rz[ra]re |7';5 s [IEE 14 kmyh EE]

F5 |F6 | F7 | F8 L

Fo [F10|F11|F12 - DIESEL [0] SANS itinéraire

[] —eeiciin ||| A e S NN
20m.

Ettente + renemarterh AL A AR

Changement d’engin de traction :

- e, | 2] oy
== |
—Hehmisl——
% — EENEEE-GEEENER— —
E | regulatic
oo | EIEIEI Automate F =l
4] Aide COM (% KVB{™ Ex{"
241P17 [0] SANS itinéraire
[Fo]F1]r2[Fa[Fa] | MNERAIRE s = 10F | i EE

F5 |Fe [F7|Fs | |
S EiE Ea DIESEL [0] SANS itinéraire

ttinéraire "a la vulée“l |7|;! ESI=6B  A.Stop 14 kmjh Eglm

tente + redematrer] e e ——

60 m.
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Débranchement sur garage :

ﬁlﬂlﬂl“lll“ﬂiﬁl“ NN

Aprés arrét et reprise de la SIMU, la fenétre de Régulation des Trains affiche les rames

PARKnNNN : E
Feu ROUGE »

—!EIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

PARKODOG [0] SANS itinéraire
| — e SN
BLEU [0] SANS itinéraire
M

DADENMMA AR T oo

Sélection de la coupure :

Avec du doigté et de la souplesse dans l'index, un clic trop rapide est un Double clic @

Cas ou la Loco est en queue de la composition :

. Regulatlcn des Trains _|
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16.1 - Accostage

Cela met en ceuvre deux rames, une avec engin moteur et 'autre sans, c’est a dire un train
"accosteur" et un train "accosté".

A=

BBE6000 [0] SANS itinéraire
Alme= RN ETTEENN EIE
V100 [0] SANS itinéraire

EE

E———
#_l— Aige COM (% KVB{™ Ext™
REERER ITINERAIRE
AR RS I_SANS_I'I’INERAj
EIGIETIGE Htinéraire "a la volée” . .
[30s] WI I'approche se fait uniguement en manuel.
VITESSE
B | RN 1- Sélection des deux derniers wagons a
et | N débrancher...
Arrét loco I retirer train I
modifier; conyoi 7
o | 2- Débranchement.
x| accosta [ « |2
X =121
x
IO = m— 1-

La composition V100, composée d’un Loco tracteur et de 3 wagons est sectionnée en deux

morceaux.
A V100 e ]
— EI:IE' Automate
#| Aide COM (¥ KVB(™ Ex(”
vl [For1]rz]Fafre] [ MHERARE
W Fs|re |F7[Fa| || _sans mngra 7|
e e ttinéraire "falavnlée"l
E [589=] ,
Aftente + redemarrerl
VTESSE
ﬂ J ﬂ Vitesse MAXI,
0 km/h 0% 0.dec | 73 :|
Arrét loco | retirer train |
modlifier zanyo I

STOPALL

X' PARKDO = +|A|

BB66000 [0] SANS itinéraire

A== N DT
V100 [0] SANS itinéraire

A== EilE ENTEE EE

Il reste V100 avec un Loco tracteur et un

wagon, et une composition PARKO000
composée de deux wagons.

Au niveau du Contréleur V100

Cette boite affiche un lien virtuel avec la

composition PARKOO0O

3- OUP’s "je m’a gourré" finalement je ne
voulais pas débrancher, je clique sur le
bouton "A" pour refaire I'Attelage entre
V100 et PARKO000.

Les deux compositions sont fusionnées en
une seule.
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Les 4 boutons pour I’Accostage dans le Contréleur :

V100

~ OO

— Automate

=]

#| Aide COM{* KB Exi™
|Fo|F1|F2|Fa[Fe| | MNERARE

Fs |Fs | F7 | F2 | j

15 Fo |F10|F11|F12 L —

ltineraire "a la volee |

E 30 m.

Aftente + redémarrerl

= VITESSE

4| [ ] Vitesse MAXL
12 km/h 10% 13.dec | 75 :|
| Arrét loco | reticer train I
madifier conyoi I
STOPALL m 5
STOPALL

des
faire

En bas a droite du Controleur étendu,
nouveaux boutons sont ajoutés pour
'accostage "F" "+" et I'Attelage :

. Une boite affiche un lien virtuel avec une
composition sans moteur.

(composition moteur et composition sans
moteur au sens vu dans le débranchement, qui
n’est pas exactement la méme chose que dans
la "modification de convoi")

Cette boite est grisée quand le lien est actif.

. Le bouton "X" permet de rompre le lien
entre deux compositions, il permet aussi
d’actualiser la liste des rames parquées.

La boite permet de poser un lien avec une composition sans moteur. Par exemple, dans le cas
d’'un changement de Loco, aprés le débranchement de LOCO1, il faudra rompre le lien sur

LOCO1 pour faire un

lien sur LOCO2.

Dans le cas d’'un changement de bout, le lien peut étre conserve.

Eloignement aprés débranchement :

e

q_

[

Automate
COM{™ KVB{™ Exi™

Il 1) [
ide
3

Al
E

[Fo

F1[F2 F4

F5 [FB | F7 | F8

NED
_SANS_TINERA w
ttinéraire "4 la volée”
Attente + redemarret]

' Vitesse MAXI.

—1

retirer train |

madifier conyoi
XI PARKDO1 = | +|A

STOPALL

br3
PARKO001

i

x|

BBE6000 [0] SANS itinéraire
A== EE DR EE
0 [0] SANS itinéraire
[Manuel =] -1

Une fois débranchée, la section motrice peut
s’éloigner de la section restant parquée.

* Manuellement ou avec un itinéraire de

préférence a la volée.

* Le drapeau vert fait partir le train dans le
bon sens.
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Approche et pénétration dans la zone d’aiguilles.

Aide

[Fo[F1[r2]F3[Fe

]
Automate
COM (¥ KVB{ Ex(

MNERAIRE

Fs|Fs |F7 [F8
’
Fa [F1ofF11]F12

Libérer de litin. I
Redémarrer I

|
0 kmvh 0% 0.dcc

Arétloco |

Vitesse MAXI

retirer train |

STOPALL

modifier conyvoi I

Quand la loco est en traction AV ou AR, elle est
bloquée par le feu qui protége la section parquée.
Le bouton "F" permet a la loco virtuelle de
Franchir le signal, elle pénétre dans le canton.

x|:-7:<::1 -ﬂ ®

Si les aiguilles tracées ne permettent pas

BBE6000 [0] SANS itinéraire .
Alm=: RN RN EE

V100 [0] > ZZZ_00001
=

15s

x| d’atteindre la rame liée, un message le signale.

Ce bouton est actif quand la Loco est en

traction et proche du signal, 66 mm en HO.
B

Les phases de I’Accostage et de I’Attelage.

BB66000 |
{11 [T O] - Avtomate
#| Aide CDM (* KVB{™ Ex{™
[Fo]F1]rz]Fa]rFe] ; MNERARE
Fs (e | F7 |Fa I_SANS_ITINERA j
;
Fa [F1ofF11|F12 —— —
ftineraire "a la volee’ I
E [137 =] :
Attente + redemarrerl
VITESSE
ﬂ J ﬂ Vitesse MAXI,
0 km/h 0% 0.dce | 78 :|
Arrét LOCO | retirer train |
rmadifier: comswai I
STOPALL
b EosTAcE S +|A|
[ Régulation d
2

BB66000 [0] SANS itinéraire
A= R EETEE EE

V100 [0] SANS itinéraire

BB66000
{11 Em — Automate
#| Aide COM{¥ KWB{ Exi™
[Fo]Fi]F2]F3]Fsa| [ MHERAIRE
Fs |Fe | F7 |Fa | ZZ7_00002 j
Sll I Gl T Likerer de litin.
B R s
Attente + redemarrer]
VITESSE
ﬂ J ﬂ Vitesse MAX.
0 kmvh 0% 0.dcc | 78 :|
Arrét LOCO | retiver train |
modifier comwoi |
STOPALL
xl PARKDQ1 vlﬂ

—

1- Sélection de la rame a accoster

Sélectionner la rame dans la liste, si la rame souhaitée
n’est pas présente dans la liste, actualiser la liste avec le
bouton "X"

La sélection peut étre faite en roulant ou a l'arrét.

2- Venir devant le signal protégeant la rame a
accoster

L'engin moteur peut venir devant le signal avec un
itinéraire fixe, a la volée ou bien manuellement. La rame
motrice est stoppée par le signal qui protége la rame
parquée.

3- Franchir le signal bouton "F"

Quand la machine est suffisamment proche du signal et
gu’elle est encore en traction AV ou AR, le bouton "F"
devient actif, permettant a la loco virtuelle de faire un
bond pour Franchir le signal, puis elle est stoppée.

En cas d’itinéraire, celui-ci est libéré.

Les aiguilles doivent étre tracées correctement pour
atteindre la rame parquée, sinon un message
d’avertissement est affichée dans la barre d’état.
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4- Approche de la rame parquée

E|
o[ 1] EI:I | - Automate ————
#| Aide CDM{¥ KB Ex{™

L'approche finale est faite manuellement = AV/AR sur le

[FoF1|Fz]Fa]Fe| [ TMNERARE . . ,
AREEN ~||  Contréleur virtuel ou réel.
FS |F10|F11|F12 Py o—— =
t "a la volée” | . . A
o [ e n et La loco virtuelle vient tamponner la rame parquée, elle est
Aftenite + redémarrerl , ‘s
VITESSE bloquée par cette derniére.
ﬂ J ﬂ Vitesse MAXI, .
S——— e La loco virtuelle ne peut pas pénétrer la rame parquée.
AmELOCO | tefieriten | Stopper la loco quand l'attelage des rames réelles est
madifier canwa | réal ISé
STOPALL )

5- En RUN uniquement, corriger éventuellement la position de la rame virtuelle

Le bouton "+" permet a la loco virtuelle de faire un bond pour corriger sa position et permettre
ainsi I'attelage. Ce bouton est actif aprés franchissement du signal quand la loco est stoppée.

Le calcul du bond n’est pas géométriquement exacte, il peut étre nécessaire de faire plusieurs clics.

Cet ajustement sera nécessaire en cas de refoulement avec un wagon de queue non détecté,
voir les commentaires dans les pages suivantes.

6- Attelage

Le bouton "A"™ devient actif quand la loco est stoppée et est suffisamment proche de la rame
parquée ; il permet de faire I'attelage des rames virtuelles. ( 33 mm en HO )

La bonne position est d’avoir un recouvrement des phares de la loco avec les feux rouges de la
rame parqueée.
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Les Quatre types d’Accostage :

Dans la galerie de trains, en correspondance avec la marche AV du DCC, les trains roulent de
la droite vers la gauche.

En général I'engin moteur est a gauche, c'est le premier élément qui est mis dans la
composition.

Accostage de TYPE 1, Queue moteur sur Téte parquée.

c’est 'accostage de base qui refait I'attelage et remet la composition dans I'état ou elle était
avant son débranchement.

g
— [ Automate Train en galerie
#| Aide COM{* KWB{™ Ex{" —
S < AV (= | JUINTTY ]| '
[FoF1[rz]Fa]ra| [ MMNERARE
Fs |Fe |F7 | Fa I_SANS_HINERA |
Fg |F1o|F11|Fi2 e — ACCOStage de Type 1
ltineraire "a la volee I - ~
I cooue 2= : Queue a Téte
Attente + redemarrerl
vresse 5
ﬂ J ﬂ Vitesse MAXI = — Automate
0 km/h 0% 0.dcc | 100 = # __Aude [ COM(E KVB(™ ExC
&l = Arrét loco | retirer train | |FEI F1|F2|F3|Fe| " MHNERARE .
Fs |rs | F7 | Fa I_SANS_ITINEHA j
madifier canyai | F@ |F10|F11|F12 finéraire "3 1a volée”
STOPALL . B o Ineraire 3 ia vol EI
_l)( F\CCUSTﬁ\jv jﬁl el Aﬂeme+redémarrerl
VITESSE
— i - = - g — ﬂ J ﬂ Vitesse MAX].
—-l—EE-I:I-IIIIIIIII— = I
0 kmvh 0% 0.dcc | 100 :|
2- j mmadifier Comyo; |

STOPALL
241P17 [0] SANS itinéraire x[Fran: -]« (o (D)
'E@ [STOP  J Manuel B[]
S I ——

L

x »
Ol =1 [ ] -
4 =>3< = = :I

241P17 [0] SANS itinéraire 241P17 [0] SANS itinéraire
5-&:@ __@IH]LI Ao - __E]mﬂ

1, 2, 3, et 4 on débranche = 5 en s’en va ou bien 5 on rebranche.
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Accostage de TYPE 2, Téte moteur sur Queue parquée.

—— Train en galerie

< AV 0 ) O =S [l 1111101

HIPTT

FOJF1

F5 _SANS_TTINERA
,
F InErre A volaeT
Blogue

A ] o] vesewso
DT | —

-
Attente + redematrer

s —= — 1 ST O SR
[ o

X Informations ETAT des Trains

STOPALL
- [
= H e - ==

ACCOStage de Type 2 W Informations ETAT des Trains
Téte a Queue

241P17 [0] SANS itinéraire

C’est le changement de bout, la machine est débranchée, fait 'impasse et revient par l'arriere
pour s’atteler avec la rame parquée.

C’est le premier wagon qui devient la téte du train.
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Accostage de TYPE 3, Téte moteur sur Téte parquée.

== Train en galerie

< AV I [ [ e [l (01111011

HIPTT

Fo|F1
F5 _SANS_TTINERA

=l ierre =3l volec
Blogue

A ] o] vesewso
DT | —

STOPALL
x| Parkoos ~| +]A]

s = - (KRR O
[ 003
_Amétioco

RE
F5 _SANS_TINERA +
]

Fg F12 néraire 3 la Vol

Blogué
m Attente + redematrer

X Informations ETAT des Trains

STOPALL
241P17 [0] SANS itinéraire - X AccosTa =] - 1]
*llllllllll.:ll@‘z.::ﬂ
ACCOStagE de Type 3 W Informations ETAT des Trains

Téte a Téte

La machine qui s’est promenée sur le réseau revient dans 'autre sens.
Le sens AV/AR de la rame parquée est inversée.

C’est le dernier wagon (devenu le premier) qui devient la téte du train.
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Accostage de TYPE 4, Queue moteur sur Queue parquée.

=== e Train en galerie

Aide COM{* KVB{ Exi™
E— < AV e = [ 11111 [ ]

HIPTT

[Fo]F1]r2]Fa]re| | MNERARE

Fs |Fs | F7 | F I_SANS_ITINERAj
il
Fo |[F1oF11]F12 e L
tinéraire "a la volee I
. Blogué 13 5.

Attente + redémarrerl
vresse 241p17 5
ﬂ J j Vitesse MAXI. = = 1 | —Automate————————
# Aide COM (¥ KVB{™ Ex(”
0 kmvh 0% 0.dcc | 100 :I _
- S [Fo]r1]r2]Fa]re| | MMERARE
Arrét loco | retirer train | =ls=" I SANS ITINEHAj
" — _|
madifier; conyai I F8 |F10|F11|F12 P — —
ttineraire "a la volee |
STOPALL . T E
ARKO0S ogue 2 min. -
_')( R ]' ﬂil Aﬂemewedemarrerl

VITESSE

i =S = ] B Vassse lAX.
0 km/h 0% 0.dcc [ 100

[N Informations x| Arrét loco | retirer train |
Y
madifies comyol |

STOPALL
XI ACCOSTA vl + IAl
e~ =1 CHIIIE ™ ——

Accostage de Type 4 T — x|
Queue a Queue fl

241P17 [0] SANS itinéraire
A —==n EEE EETEEE @mﬂ

La machine qui s’est promenée sur le réseau revient dans l'autre sens et par I'autre bout.

241P17 [0] SANS itinéraire
A —==n EIEE EEEE -

Le sens AV/AR de la rame parquée est inversée.
C’est la loco qui reste a la téte du train.

= Si la rame parquée est dans la galerie statique (rame sans moteur composée par vous méme
ou bien une rame débranchée avec une interruption de la SIMU ou du RUN) dans ce cas, la
rame est clonée pour étre maintenue en galerie dans son sens initial.

= L'icbne qui apparait dans la fenétre Informations ETAT des Trains est toujours le premier
elément moteur de la composition. ( Pour les rames parquées, sans élément moteur, c’est le
premier wagon )

= N’importe quelle Loco peut s’atteler a la place de la Loco initiale.

Prenez bien soin de sauvegarder votre fichier réseau avant de découper vos compositions en
petits morceaux... et de les recoller sous d’autres formes.
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17 - INTERFACE DCC, Connexion avec la Centrale.

En fait, il est impropre de parler d'interface DCC. En réalité, I'ordinateur n'est pas directement
relié au bus DCC: c'est la Centrale de contrdle ("command station" en anglais) qui gere le DCC.

Tout logiciel de controle doit communiquer avec la ou les centrales de contrdle par
I'intermédiaire d'un protocole dédié.

Il existe plusieurs protocoles de ce type, mais les deux plus importants sont:

* Le protocole "XpressNet", de LENZ, sur RS232 ou USB cété ordinateur, et sur ligne
RS485 entre le boitier d'interface et la centrale.

* Le protocole "P50", créé par MARKLIN, et utilisé (en particulier) par la Centrale
"Intellibox" de UHLENBROCK qui gére entre autres, cété "rails", le DCC, et son
"équivalent" de Marklin, sur RS232 c6té ordinateur.

17.0 - Connexion avec la Centrale.

Pour pouvoir se connecter, il est nécessaire que:

CDM-RAIL

S : - LENZ 23151

tous les éléments soit reliés comme indiqué sur le schéma ci-dessus et sous tension.

" " . | Interface Options Outils Comm./IP Fenétre Aide ...
D ans Ie menu I nte I'face ) Cl | q uer sur: DEmarrer un serveur SELECTION D'UN SERVEUR D'ACH ?; I

Arréter un serveur

Afficher [€tat dun serveur SELECTIONNER LE SERVEUR A DEMARRER

Démarrer un serveur, une fenétre de e -
. y . .. Etat de lastation de commande
Sé|eCtI0n S afﬁChe pOUf ChO|S|r |e type Retablic le Fenctionnement (Resume operations)

Arret diurgence (Emergency. stop) j

de serveur é Démarre r. Coupure de lalimentation (Fower affs | BREsEAS e s RS

Creer un nouyeau contraledr de train

Les différents types possibles sont :

H5IB8/HSIBE-USE OFF
FIS38: FEEDBACK (S88/588N)  OFF
DCCPP OFF

Programmation des c

» XpressNet (LENZ/ROCO), et e e e
*  P50X (INTELLIBOX),

+ SPROG, HSI88/HSI88-USB, FIS88: FEEDBACK (S88/S88N)
- DCCPP
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17.1 - Cas d’une Centrale LENZ.

SERVEUR Xpressnet (Lenz/Roco)

RECHERCHE UM SERVEUR Xpressnet (Lenz/Roco)
KERCI DE PATIENTER JUSQU'A 20 SECONDES

Fenétre d’information sur I'état d’'avancement de la connexion avec la centrale, cinématique a
revoir.

Une fenétre permet de saisir des parameétres

* TYPED'INTERFACE
 BAUDRATE — TWPE DVINTERFALCE ——
« ADR. XPNET ' Auto [USE / LIOTF)
" LI-USE
+ 221  LI0IF BALD RATE
Les valeurs par défaut sont Auto / 57600 ;t:'lgg': | 57500 Rd

ADR.XPNET et Z21 non coché.
* Auto 57600
+ LI-USB 57600 w
+ LI-101F 9600, 19200, 38400, [57600]
+ LI-100F 9600, [19200], 38400, 57600

" GEMLI [~ ADR.®PMET

 LI-100 [9600], 19200, 38400, 57600 _
« GENLI 9600
ADR.XPNET a documenter.
x
Z21 a documenter.
Une POPUP confirme la connexion & COM port: 6
la Central . | ¥ Baud rate: 57600
avec la Centrale ainsi que les i ki 0
parametres de la connexion. Interface Hw version: 1.0
Interface Sw version: 0.5
Command Station: LZ 100
Command Station Sw version: 3.6
Protocol: ¥Pressiet 3.0
Z21: a
]
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Autres fenétres a documenter :

A

i IMPOSSIELE DE DEMARRER. CE SERVELIR.
‘S Aucune interface trouvée sur les ports COM/USE ou IP

[SELECTION D'UN SERVEUR D'ACCES AU SYST SERVEUR Xpressnet (Lenz/Roco) (V7.04 (20204

SELECTIONNER LE SERVEUR A DEMARRER

PROTOCOLES "RAILS™

KPRESSNET (LENZ/ROCO)

PROTOCOLES "FEEDBACK (RETRO-SIGNALISATION)"

DETAILS OK aum

| RS | | | |

aur |

| SELECTION D'UN SERVEUR D'ACCES Al SY®
[

SELECTIONMER LE SERVEUR AARRETER
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20 - PILOTAGE du RESEAU REEL.

Le passage au mode RUN est le moment de mettre un cierge virtuel a
Saint Cronisation.

Petit rappel des concepts vus au chapitre 9.8 les zones de détection.

Aussi parfaits que pourront étre les tables de vitesse et les paramétres
d’inertie, il y aura toujours un décalage entre le train réel circulant sur le
réseau réel et le train virtuel circulant sur la représentation du réseau a
'écran. Le train Réel sera soit en retard soit en avance sur le train
virtuel.

Saint Cronisation

20.1 — CONFIGURATION DES TRAINS.
Il est préférable que le train Réel soit Iégerement en retard.

Train Réel en retard

le virtuel attend
= : E; |

gn avance

= o { § - o /—

(;‘Ie virtuel fait un "bond"

Si le Train réel est en retard, le train virtuel STOPPE sa marche en arrivant sur la zone de
détection, il reprend sa marche quand la détection est effective.

Au contraire, si le Train Réel est en avance, le train virtuel fait un "bond" en avant.

Remarque : dans les paragraphes suivants, les passages en rouge ne sont pas la pour attirer
une attention particuliere, mais pour indiquer qu’ils sont la reprise de I'ancienne documentation
qui n'est pas encore parfaitement maitrisée ou comprise par rapport a I'état de I'application.
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1] Fichier/Réseau  Edition/Réseau  Affichage | Traing Configuration Itinéraires Ewdcuter

o[ 3 | w3

PARAMETRES
TRAIN

Nom du train

||JULE5_\.-"ERNE

Dessin contour |

Couleur contour|

Longueur 2206
— VITESSE
KMH (* MPH {~

ST 168 (I cammmnm
% Ralent. A

FRENAGE |

Afficher

Créer Modifier

Informations galerie des trains
Importer les trains depuis un autre réseau

Pasitionner

Retirer bous s brains du réseau

Sauyegarder le conkexte SimufRun actue!
Restituer un contexte SimufRun
Renommer un contexte Simu/Run
Supprimer un contexte Simu/Run

Supprimer tous les contextes Simu/Run

Restituer le contexte d'Urgence

% /s { CW3-4(%

TS I — — — — —

Acc %= CW3: [z0
Dec 6%/s CV4: 15
— PROTOCOLE
ADRESSE | 91

Vitesse 128
(nb de pas)

Départ; Fx Iﬁ IE

ETELEMNAGE |
Takle vitezsze avant |
Takle vitesse attiere |

Aide | Annuler

o

SIMU

seau  Edition/Réseau  Affichage

ins | Configuration Itinéraires Exécuter Interf

el

il e

Nom du train

I JULES_VERNE

Dessin contaur =
CoulEur comtour
Longueur 7206
— VITESSE

HMHI = MPH

Maximum 168
% Ralent. =0

FRENAGE |

r | -y ﬁ Configuration de train

Configuration d'aiguilage

Sélectionner un train {convoi) & configurer

% iz (C CY e
Acc %= CV3: [z0
Dec 6%/s CWV4: 15

Configuration de signal

Configuration de détecteur

Configuration d'actionneur

Visualiser les adresses de config,

Vérifier les adresses de détecteurs
Veérification globale de la configuration

Déconfigurer tous les aiguillages
Déconfigurer tous les signaux
Déconfigurer tous les détecteurs

Déconfigurer tous les actionneurs

— PROTOCOLE
ADRESSE | 91
Vitesse

I 128 vl
(nb de pas)
Départ: Fx Iﬁ IE

ETALOMNAGE |

Table vitesse avant |

Table vitesse arrigre |

Aide | Annuler | 0K

RUN

Le paramétrage des trains se fait dans la fenétre "PARAMETRES TRAIN" qui se présente
sous deux aspects différents selon qu’elle soit ouverte depuis le Menu Trains... Créer /
Modifier ou depuis le Menu Configuration de train.

Dans le premier cas, elle permet de saisir, ajuster, modifier les paramétres qui concernent le
train virtuel et qui sont utilisés pour la SIMULATION.

1. L’unité d’expression de la vitesse km/h ou Miles/h (point a revoir)

C’est a dire la vitesse Maximum, le % de ralentissement.

2
3. Un bouton FREINAGE qui permet d’accéder au nouvel assistant.
4

Le mode de configuration de linertie. Le pas d’accélération ou de décélération de la
vitesse exprimée en % / s ou bien le temps d’accélération ou de décélération exprimé en
secondes ce qui en théorie correspond au contenu des CV3 et 4.

Dans le second, elle permet de saisir, ajuster, modifier les paramétres qui concernent le train
réel et qui sont utilisés pour le RUN.

1. L’adresse DCC du train

2. Le nombre de pas Il s'agit du nombre de pas de programmation au sens DCC/NMRA.
Ce nombre est préprogrammé a 128/126 pas, et ne doit pas étre modifié: en effet, la
régulation de vitesse par l'intermédiaire des tables de vitesse (voir aprés) suppose
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d'avoir un nombre de pas suffisant. Les modes 14,27 et 28 pas sont insuffisants et sont
donc non supportés. (?77?)

3. Une Zone Départ Fx: Dans le cas de l'utilisation d’'un décodeur sonore, il est possible
pour les locos de type Diesel surtout (mais pas uniquement) qu’aprés une commande de
départ, le démarrage ne fasse qu’a la fin du séquence sonore qui dure quelques
secondes. Mais dans CDM, c’est le train virtuel qui commande les signaux... Donc pour
ceux qui ne veulent pas voir le train réel franchir allégrement un signal au rouge, il est
possible d’'indiquer a CDM, le numéro de fonction qui commande le son, en général F1 et
le retard en 1/10°™ de secondes. Il est question ici de la séquence sonore qui
accompagne le départ de la loco (C’est a dire la montée en régime du diesel pour que
l'alternateur soit prét) il ne s’agit pas de la séquence de mise en route du son par
I'activation de la Fonction. Dans I'exemple ci-dessus: F1 / 45, signifie que le train virtuel
attendra 4,5 secondes avant de rouler si la fonction F1 est ON.

4. Un bouton ETALONNAGE permettant de lancer le processus de Calibrage automatique.

5. Des boutons permettant I’accés aux tables de vitesses
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20.1.1 - Qu'est-ce qu'un CV?

Un décodeur pour locomotive ou un décodeur d'accessoire peut étre configuré pour interagir
aux commandes DCC grace a des Variables de Configuration (ou Configuration Variables in
english, qui donne = CV, sinon VC en Francgais, ce qui est moins poétique).

Un CV occupe 1 octet dans la mémoire du décodeur soit 8 bits, donc il peut contenir une valeur
de 0 a 255. lls sont numérotés de 1 a n. Parmi ces variables, on distingue par exemple
I'adresse de la locomotive, les pas de vitesse, le freinage, le contrdle de I'éclairage, etc.

Un total de 1024 CV différents sont prévus, une grande partie est réservée au fournisseur
du décodeur.

Il est fortement recommandé de se référer a la documentation de votre décodeur.
Néanmoins voici un rapide tour d’horizon des principaux CV qu’il convient de régler en ce qui
concerne l'adresse, les vitesses et l'inertie.

Pour faire simple, commencons par le CV29, qui définit des propriétés principales du décodeur:
la direction de la locomotive, le nombre de crans de vitesse, la commutation en mode
analogique, les informations étendues dans le mode de programmation, sélection des
caracteristiques de la vitesse, les adresses de base ou les adresses étendues.

L'affectation des bits est la suivante:

Bit Signification Valeur |Observation
0(1) Sens de marche 0 Normal
1 Inversé
1(2) Nombre de pas de vitesse 0 14 pas
1 28 ou 128 pas
2(4) Fonctionnement en analogique 0 Seulement DCC
1 DCC et DC, voir aussi le CV12
3(8) BIDI - Communication bidirectionnelle 0 Désactivée
1 Activée
4 (16) | Table des vitesses 0 Vitesse selon CV2, CV5 et CV6
1 Courbe selon CV66-CV95
5(32) |Type d’adresse 0 Courte dans CV1
1 Longue dans CV17-CV18
6 (64) |Réservé 0
1
7 (128) |Reéservé 0
1
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cv AFFECTATION valeur | Déf Observation
1 Adresse de base 0...127 | (3) |La fameuse adresse 3 en conf. usine
2 Tension de démarrage 0...255 Réglage de la tension minimum de

commande a appliquer pour que le
moteur commence a tourner.

3 Taux - Temps d'accélération 0...255
4 Taux - Temps de freinage 0...255
5 Tension de vitesse maximale |0...255
6 Tension de vitesse moyenne |1...255| (1)
17&18 |Adresse Etendue Sile bit5duCV29esta 1.

Les CV du décodeur doivent étre ajustés avant la saisie des paramétres dans CDM.

Ceux ci-doivent étre réglés pour avoir un comportement du modéle réduit qui vous convienne
tant au niveau vitesse qu’au niveau inertie d’accélération et de freinage.

23.1.2 - Vitesse MAXIMUM

Souvent, la locomotive modele réduit est plus rapide que nécessaire, le cran de vitesse
maximum 126 entraine une vitesse de la loco souvent supérieure a la vitesse de la locomotive
réelle a I'échelle 1. Dans I'exemple ci-dessus la CC 72091 ROCO roule a 194 km/h alors que la
CC 72000 de la SNCF quand le rapport de réduction est en configuration grande vitesse est
habilité a 160 km/h, ou bien une BB8100 ROCO roule a 135 km/h alors qu’elles sont limitées a
105 km/h.

Les vitesses du modéle réduit peuvent étre ajustées en configurant les CV2, CV5 et CV6
ou / et CV66-CV95. Toute modification de ces CV rend caduque les tables de vitesse de CDM.

[l faut aussi bien voir que la perception de la vitesse de train sur un réseau est trés sous-
estimée. En d'autres termes, on a toujours l'impression qu'un train va moins vite qu'il ne va en
réalité.

La mesure de vitesse (a I'échelle, bien sar) par CDM-Rail est précise au mieux a 5%, grace a

une connaissance exacte des distances parcourues, et grace a un mécanisme de calibration de
la base de temps, au début de la simulation ou du mode RUN.
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On verra par la suite qu'il vaut mieux, dans le doute, faire en sorte que la loco réelle aille moins
vite que la loco simulée: dans le contraire, la loco réelle risque de générer des violations de
signaux en "débordant" prématurément sur un canton interdit.

Par défaut, les tables de vitesse réalisent l'interpolation linéaire entre 1 et 126. Mais compte
tenu de ce qui a été dit plus haut, une bonne pratique consiste a faire un réglage initial de la
table de vitesse entre 5 et 64.
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20.1.3 - Table de Vitesse

126 4

TABLE GLOBALE
WVALEURS par DEFAUT |

ITESSE
NMRA g1

IMPORT |

1a

EXPORTAVIAR |

WALEURS INITIALES |

1 -

DEFAIRE |

CRANS DE VITESSE

Cran Nmra Maxi 128

Cran Nrmra Mini 1

W ]

w

Cran 64 Er

60

Cran Nmra 50% 71

Cran Nmra 25% g1

Cran Nmra 75%

WALEURS LOCALES
. NMRA - Cran DCC

| 54

40

Y Vitesse MAX
I | 41

Vitesse réelle kmih
| 80

m

k

Aide

Annuler

T
0 80 @ =W S0 100

% VITESSE REELLE

Les tables de vitesse permettent a CDM de déterminer le Cran DCC correspondant a une
vitesse donnée en km/h. Elles sont établies avec le % de la vitesse MAXI en abscisse et les
Cran DCC en ordonnée. Dans I'exemple ci-dessus, pour rouler a 80 km/h soit 41 % de 194, il
faut envoyer le Cran 64 a la centrale.
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TABLEAU VITESSE NMRA [ VITESSE AVANT

126 4

VITESSE TABLE GLOBALE
el T [VALEURS par DEFAUT |
IMPORT |

lie EXPORTAVIAR |

WALEURS INITIALES |

100

DEFAIRE |

CRANS DE VITESSE

o0

Cran Nmra Maxi 128

Cran Nrmra Mini 2 1

]

-

Cran Nmra E-III";{.3
Cran Mmra 25%4
Cran Nmra TE-%5

&0

WALEURS LOCALES
. NMRA - Cran DCC

| 126

4

% Vitesse MAX
| 100

Vitesse réelle kmih
| 194

Ok

Aide

Annuler

bl

% WITESSE REELLE

Cette table de correspondance est une "courbe" définie par 5 points.

Le Cran MAXI correspondant a la vitesse MAXI, le Cran Mini pour 1 %, et les 3 points
intermédiaires 50%, 25% et 75%.

Il y a ensuite une interpolation linéaire entre ces points.
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20.1.4 - Processus d’ ETALONNAGE Automatique.
Cette courbe peut étre établie de facon automatique avec le processus d ETALONNAGE de
CDM.

1. Lancement du processus par le Menu Configuration de train = Icone verte =

EECDM RAIL (c) V23.09.18++ ****¥*= gESEAL EN COURS: CLOUCHEFUTURS ***++*g

. Fichier/Réseau Edition/Réseau  Affichage  Trains Configuration Itinéraires Exécuter Interfe

m'-'lw% o | 0 [0

f.CI Etalonnage de vitesse d'un train

IRESSE LUINSITALE

SELECTION TRAIN

Configuration de train

L x|

Configuration d'aiguillage

Le serveur DCC ou P50 n'est pas démarré!
l % Lancer un serveur (Menu “Interface”) avant le test

Configuration de signal

S ) e
C—T oSN EEEN N

Configuration de détecteur

O ==1 0 = ==

Configuration d'actionneur

Visualiser les adresses de config.

vérifier les adresses de détecteurs
Vérification globale de la configuration

’interface avec la centrale doit étre
lancée avant.

(b o |
== T[]
o I -

Déconfigurer tous les aiguilages
Deéconfigurer tous les signaux
Deconfigurer tous les deétecteurs
Deéconfigurer tous les actionneurs

Sélectionnez un train dans la galerie.

T T T T

2. Depuis la fenétre de configuration d’un train = bouton ETALONNAGE
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Dec 6%/s CV4: 15
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ADRESSE [ o1 || ANENED szmsmsmms
Vitesse l__|1 o || I S I
(e sEEEEES
Départ: Fx [F1[ 45 -————-
ETALONNAGE *L (LCCTTTTTMCTTCT LT T e |
Table vitesse avant | o] i
Table vitesse arriére I

Aide I Annuler | oK

Pour lancer ce processus, il faut avoir établi un itinéraire
bouclé, d’au moins 3 cantons, sans arrét ni point de
rebroussement, qui porte le nom CALIB_POS pour la
marcher AVANT et CALIB_NEG pour la marche ARRIERE

B x|

@ L'opération d'étalonnage de vitesse requiert deux itinéraires
{ | "CALIB_POS" "CALIB_MNEG",
tracés sur le MEME anneau, 3 vitesse constante, ['un dans un
seng, et [3utre en sens inverse,

Depuis la version V22.05 l'itinéraire CALIB_NEG n’est
plus obligatoire, dans ce cas [I'étalonnage se fera
uniqguement en marche AV.

il est préférable de ne pas avoir de mouvements
d’aiguilles.

Il est recommandé de lancer ce processus directement aprés le démarrage de CDM plutét qu’a
la suite d’'un RUN.
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L'itinéraire d’étalonnage doit étre un "ovale" sans mouvement d’aiguilles, sans arrét ni
rebroussement. La limitation de vitesse n’a pas d’'importance, elle est forcée a la valeur de
vitesse maximum de la Loco pendant le processus d’étalonnage.

B x|

a

L'itinéraire CALIE_POS a au moins une section avec un arrét, ou
un changement de direction
1l ne peut pas convenir pour ['étalonnage

Demande de confirmation :

CONFIRMATION

/e\ Ce processus d'étalonnage va modifier les tables de vitesse (COM-Rail) du train JULES_WVERNE
|
k..

y Confirmez-vous lopération?

Si litinéraire CALIB_NEG existe :

CONFIRMATION

@ Etalonnage en marche A\Vant ET ARriére, ou marche AVant seulement?
|

|
k. 4

AN+ AR I A\ =eulement

CRAN DE VITESSE MINIMUM EN MARCHE AVANT (1

Entrer le cran de vitez=e mini pour leguel |a loco commence & bouger

EN MARCHE AVANT CRAN DE VITESSE MINIMUM EN MARCHE AVANT (1
H Entrer le cran de vitesse mini pour lequel la loco commence a bouger
EN MARCHE AMANT
OK I Annuler I_ﬂ,
OK | Annuler |

‘CRAN DE VITESSE MINIMUM EN MARCHE ARRIERE {

Entrer le cran de vitesse mini pour leguel la loco commence & bouger
EN MARCHE ARRIERE

0K I Annuler I

CONFIRMATION

) Positionner le train réel sur litinéraire "CALIE_POS" (aprés échauffement sur quelgues tours)
l@' Pas obligatoirement a lendroit indigué sur Mécran: il va se resynchroniser

_ ok |
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ETALONNAGE DE VITESSE DU TRAIN I* ABE =
(= O[] | Automate
AN25%: Cran 39 #1 Synchro. /S #| 6 Aide COM (= KWB{™ Exi{™

Cran 76 —= 99% 98% 94% 99% 101% [Moy.98%] | TINERAIRE
Fo|F1|F2|F3|Fa| [

A100%: ==> Cran 122 m Fs|Fe JF7 [F8 | I cALE_ POS |
SIS == LT T A LT LA Liberer de [itn. |
AN _25%: —= Cran 38 S0 m.
AY 1% ===Cran 1

m

Attente + redémarrerl

= VITESSE
4 3 Witezze MAXIL en km'h.
AR100%: —= Cran 96 J J J
AR _50%: —=Cran 0 45 km'h 38% 46.dcc | 158 ﬁ
AR _25%: —=Cran 0 Arrét LOCO I stiver trai I
AR__1%: ==> Cran 1 rr retirer train

madifier convoi |

Aide Cluitter | STOPALL
:a:l ACCOSTA -Iﬂ

Le processus est automatique, le train virtuel est positionné sur la derniére section de
l'itinéraire, il avance sur la détection de la premiere section et y attend le train réel. Une phase
de pré-synchronisation sur 2 détections a lieu a chaque changement de Cran, pour stabiliser la
vitesse avant de faire le chronométrage.

Sur la premiére ligne : AV25%: Cran 39 #1 Synchro.1/5

1. Pour chaque sens de marche, CDM va rechercher le cran de vitesse permettant de
rouler a 100%, 50%, 25% de V. MAXI en faisant des essais repérés #0 a #N. Ici AV25%.

2. Pour chaque essai, ici le Cran 39 pour I'essai #1 un chronométrage est fait sur 5
détections ou synchronisations successives, ici CDM attend la premiére synchronisation.

3. Pour I'essai précédent, le cran testé et sa moyenne, ici le Cran 76 a 98%

4. A chaque synchronisation CDM mesure un ratio entre la position du train virtuel et le train
réel, si les deux étaient parfaitement synchronisés le ratio serait de 1 soit 100%, si le
train virtuel est en avance, le ratio est supérieur a 100%.

Sur la deuxiéme ligne : Cran 76 --> 99% 98% 94% 99% 101% [Moy.98%]

C’est le détail de I'essai en cours, ici comme il n'y a pas encore de résultat pour le Cran
39, c’est le résultat de I'essai précédent pour le Cran 76, les 5 ratios mesurés et la
moyenne. 76 est le Cran retenu pour la phase 50%.
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Technique utilisée par CDM pour faire la calibrage :

Train Réel en retard

le virtuel attend
v =

gn avance

>, == { | o /—

-
(;Ie virtuel fait un "bond"

CDM connait la longueur de la section a parcourir. D’ou I'importance de faire le plan de
votre réseau a I'échelle, le dessin du réseau doit étre le plus exact possible, surtout au
niveau de la position des signaux ou détecteurs qui doivent étre la ou sont les coupures.

CDM connait le temps mis par le train réel pour parcourir la section, c’est le temps
chronométré entre deux détections.

1. Si le Train réel est en retard, le train virtuel STOPPE sa marche en arrivant sur la zone
de détection, il attend la détection. CDM connait le temps mis par le train virtuel au
moment de son arrét, CDM calcul le ratio du temps = Tr/ Tv. Ce ratio est > a 100%.

2. Au contraire, si le Train Réel est en avance, le train virtuel fait un "bond" en avant. CDM
connait la longueur de ce bond, CDM calcul le ratio des distances = (Ls — bond) / Ls. Ce
ratio est <a 100%.

Exemple de trace d’un étalonnage

I'itinéraire CALIB_POS :

= 1-448
H-290 D e
G-42 \
13- F-143 J-346/
=
E-214 D-155 C-89 B-212 A5
- . I fﬁfﬁﬁ
~ M%
e i e
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A = Point de référence, premiére zone détectée de la premiére section de CALIB_POS, nous
voyons la position des 10 zones détectées avec leur longueur respective en cm (longueur de la
zone détectée + éventuellement la longueur de la zone neutre suivante).

45 + 212 + 89 + 155 + 214 + 143 + 42 + 290 + 448 + 346 = 1984 soit 19.84 m Il y a un
panachage de zones longues 4.48 m et de zones courtes 0.42 m.

Phase Cran Détails des 5 synchronisations Moyenne Cran retenu
AV100% 96 119% 118% 115% 135% 133% 124%

119 103% 99% 114% 105% 106 105%

125 98% 93% 99% 97% 95% 96%

122 106% 94% 108% 104% 88% 100% 122
AV50% 62 151% 153% 158% 153% 154% 153%

95 59% 66% 65% 64% 55% 61%

78 94% 98% 94% 98% 94% 95%

74 106% 107% 106% 105% 106%

76 | 99% 98% 94% 99% 101% 98% 76
AV25% 39 178% 177% 185% 174% 172% 191%

74 70% 63% 66% 48% 65% 57%

56 113% 138% 145% 139% 140% 92%

52 89% 87% 90% 67% 89% 107%

54 110% 115% 122% 116% 113% 102% 54

Des variations importantes du ration pour un méme Cran, sont la preuve que le dessin du
réseau n’est pas la représentation exacte de la réalite.

D’autre part la premiére mesure de chaque phase peut étre faussée par I'inertie du décodeur
pour atteindre la vitesse demandée.

Remarque : les informations résultantes sont mémorisées dans le LOG.

ISABELLE; 826;Cran 96 —--> 119% 118% 115% 135% 133% [Moy.124%];
ISABELLE;1097;Cran 119 --> 103% 99% 114% 105% 106% [Moy.1l05%];
ISABELLE;1378;Cran 125 --> 98% 93% 99% 97% 95% [Moy.96%];
ISABELLE; 1537;Cran 122 --> 106% 94% 108% 104% 88% [Moy.100%1];
ISABELLE; 1537;AV100%: ==> Cran 122;

ISABELLE;2254;Cran 62 --> 151% 153% 158% 153% 154% [Moy.153%];
ISABELLE;2609;Cran 95 --> 59% 66% 65% 64% 55% [Moy.61%];
ISABELLE;2965;Cran 78 —--> 94% 98% 94% 98% 94% [Moy.95%];
ISABELLE; 3490;Cran 74 --> 106% 107% 106% 105% 109% [Moy.1l06%];
ISABELLE;3984;Cran 76 --> 99% 98% 94% 99% 101% [Moy.98%];
ISABELLE;3984;AV_50%: ==> Cran 76;

ISABELLE; 5588;Cran 39 --> 201% 187% 188% 191% 188% [Moy.191%];
ISABELLE; 6053;Cran 74 --> 57% 56% 56% 59% 57% [Moy.57%];
ISABELLE; 6915;Cran 56 --> 92% 90% 94% 94% 92% [Moy.92%];
ISABELLE;8043;Cran 52 --> 109% 107% 109% 106% 104% [Moy.107%];
ISABELLE; 8638;Cran 54 --> 101% 101% 108% 99% 103% [Moy.102%]
ISABELLE; 8638;AV 25%: ==> Cran 54;

;8638;SIMU_StopSimu() ;

o\

’
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20.1.5 - Nouvel assistant FREINAGE.

Ce nouvel assistant permet d’ajuster les paramétres d’inertie et de vitesse d’un train. Pour cela,
apres confirmation, le train doit étre placé sur l'itinéraire CALIB_POS. Le processus commence
par une phase de synchronisation sur 2 détections, le train virtuel va se synchroniser avec le
train réel puis stopper.

Synchronisation avec le train réel...

~VMESSE——— ~Vitesse DCC % —— kmih
ki 45 W € 126 (5 100% ("
V. MAXI 194 | %6 75% [ crop
% RALENT 50 64 " 50% (" B0km/h
S fs CCYEE 32 25% C 30kmh O

Acc B%/s CV3: |1s =

e [
Dec 11%/s CV4: |5 =i TEST FREINAGE TOR

Aide

Tahle vitesse Syant |

CHRGRG

<M. I “alicler

Takle vitesse Artigre |

ETALONNAGE - FREINAGE f/ INERTIE DU TRAIN JULES VERNE #91: JULES VERNE H
== — Automate
Prét pour un test de Chronométrage ou Freinage. Em D
#| 91 Aide COM{* KWB{™ Ex{™

[Fo|F1[F2|Fa[Fa]| | MNERARE

Fs | F6 | F7 | F8 | CALIB_POS j
—WIMESSE — Vitesse DCC % —— km'h Fa [F1o0lF11|Fiz -
Libérer de litin. |
kmt = kb 126 (+ 100% 1 —
Arrive 55 5. .
W MAX 194 ﬂ 96 5% - Redémarrer I
% RALENT 50 64 50%  60km/h VITESSE
o e (- CVIAl 32~ 25% (" 30kmh ﬂ J ﬂ Vitesse MAXL &n kmvh.
AccE%is Cv3: |18 = 0 km/h 0% 0.dcc | 154
- Quitter
Dec 11%/s CW4: IE" = TEST FREINAGE [l —I Arrét LOCO retirer train
= Aide | | |
Table vitezse Avant | — T mr e I
. CHRONO I “alid:
Table vitesse Arrigre | sem= = | STORALL Xl ACCOSTA = | + IAI

Quand un test est terminé, les paramétres d’inertie et de vitesse sont ajustables, dans le groupe
VITESSE. Sont regroupés ici les parameétres des fenétres Création / Modification d’un train et
Configuration d’un train.

L'option des unités de vitesse km/h ou M/h est toujours grisé. En effet cette option est une
option globale pour I'ensemble du réseau. Alors qu’elle devrait I'étre train par train... permettant
d’avoir dans la galerie un panachage de trains Anglais et de trains Francais.
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Avant de lancer un test, il faut choisir la vitesse au moyen de I'une des 10 cases a cocher.

Le bouton TEST FREINAGE permet de lancer un test de freinage a la vitesse préalablement
sélectionnée.

S’il n'est pas possible d’avoir des repéres fiables pour I'accélération, il est possible pour le
freinage de faire des mesures précises si 'on connait le point exact ou la commande d’arrét est
lancée. Donc plutét que cette commande soit passée manuellement a I'ceil, il est possible en
utilisant l'itinéraire CALIB_POS de lancer cette commande au moment de I'’entrée dans la
premiére zone de détection de la premiére section de I'itinéraire. Ce point est appelé Point
de Référence par la suite.

Il est donc possible de mesurer le temps du freinage en donnant un TOP correspondant a l'arrét
du train réel et de mesurer la distance d’arrét du train réel avec un meétre ruban par rapport au
Point de Référence.

Pendant le test, tous les boutons sont inactifs, sauf le bouton STOP qui permet de stopper
immédiatement le test et le bouton Aide qui permet d’accéder a I'aide que vous étes en train de
lire.

)
‘\{\K’ ETALONNAGE - FREINAGE / INERTIE DU TRAIN JULES
' ?0 . : : . — Automate
Freinage. Attente Franchissement du Point de référence... m = &  ExC
,- Freinage de 194 km/h & 0-21.548 km/h/s == 278 cm en 9.0 s. (théorique} | 91 Ade || COM& KVB( Ex
Hi [FolF1[re]ra]ra] | MNERARE
| HAER | BT
= —WITESSE —; Vitesse DCC % ——km/h -~ @ Fo [FiolF11|F12 T e
| it € 126 6 100% L] = [ edeer et
1) .
I V. MAXI 194 j 96 T5% - Redematrer |
1 95 RALENT 20 64 " 50% { BOkmh VITESSE
I I G T 32 25% ¢ 30kmih ﬂ JL' Vitesse MAXI en kmih.
"
Acc 6%/s CV3: |12 Ei 194 ki 87% T4dec | [ 190 =]
5 Cluitter
Dec 11%/s CV4: | 5 TEST FREMNAGE &R —I Arrét LOCO retirer train
=] Aide | | |
Tahle vitesse Avant | modifier canyai I
CHREEM D I “alic
Takle vitesse Arriere | SEm.= e | STOPALL % accosts - ﬂ

Aprés une phase de Stabilisation de la vitesse, le train virtuel attend le franchissement du Point
de référence.
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Au franchissement du Point de référence, CDM envoie la commande DCC CRAN Zéro. Le train
réel va alors ralentir suivant le contenu du CV4. Le train virtuel suivant ses parameétres d’inertie,
ce qui est indiqué ici sur la deuxiéme ligne :

Freinage de 194 km/h a 0 -21,548 km/h/s = 278 cm en 9,0 s. (théorique)

L'information (-5 cm) signale une erreur possible quant a la position par rapport au Point de

référence.

ETALONNAGE - FREINAGE { INERTIE DU TRAIN JULES VER!

Freinage en cours (-5 cm)...

Freinage de 194 km'h & 0-21.548 km'is ==

~VITESSE
kmi & Wk €

V. MAXI 194 |
Y% RALENT 50

% im0 WS-

Acc 6%/s CV3

Dec 11%/s C\W4: I_j

Takle vitesse Avant I

Table vitesse Lrriere |

Vitesse DCC % —— kmih -
126+ 100%
85 75%
64 " 50% " BOkmh
32 i 25% { 30kmh i~

= 278 cm en 9.0 5. (théorique)

STOP

—————— q—_—————hL___
%

TEST FHE‘:% TOP

CHREDMD

<Cm.> I

Eitter |

Aide

== [~ -:
I AH:IE

|FI] F1|rz]ra]re

£
—Automate
COM{¥ KWVBIL™ Ex{™

— ITMINERAIRE

F5|F6 | F7[Fa
[
Fg |[F1o]F11[F12

| CALIB_POS

)

Libérer delitin. |

Redémarrer I

rear

0 km/h 0% O.dcc

ArrétLoco |

Vitezse MAXI en km/h.

| ==

retiver: train |

Walicer

STOPALL

modifier conyoi |

x' ACCOSTA vlﬂ

Le bouton TOP devient actif, il faut surveiller attentivement le TRAIN REEL pour appuyer
sur ce bouton au moment de I’arrét exact du TRAIN REEL.

ETALONNAGE - FREINAGE / INERTIE DU TRAIN JULES VER

Freinage terminé (-5 cm) 11 5. (96).
1.548 km/h/s === 278 cmen 9.0 5. (théorigue)

Freinage de 194 km'h a

—VITESSE
T I T
V. MAXI 194 =|
% RALENT 50

A e o

Acc 6%/s CV3: |_:I

Dec 11%/s CV4. I

Table witesze Avant |

Tahle witesse Arrigre I

—Vitesse DCC % — kmh -
126 ¢ 100%
85 5%
64 50% ( 60kmh
32 i 25% { 30kmh

STOP

TEET FREMN&GE TOF

GiLitter: |

Aide

|
EE=EE Em ]| - Automate
S IED Aide COM (¥ KB Ex(
[Fo|F1|r2[Fa|Fa]| - MNERARE
|caue_Pos  ~|

Fs [Fe |F7 |F8
[]

Fa [F1o|F11[Fiz2
. Arrive 20 =

WITESSE

Libérer de Iitin. |

Redémarrer I

e

0 km/h 0% O.dcc

ol

arrétLoco |

Vitezge MAXI en km/h.

| 194 =

retirer train |

<CM.> I alicer |

STOPALL

modifier convoi I

XI ACCOSTA vI +|.ﬂ.|
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Le TOP donne le temps d’arrét réel, ici 11 s sur I'horloge du PC, 9.6 s 96 1/10°™ selon CDM.
Mesurer la distance réelle sur le réseau : CDM fait le calcul des paramétres qui donnent cette valeur.

Cas ou la distance réelle est supérieure a la distance théorique, le train réel a plus d’inertie.

ETALONNAGE - FREINAGE / INERTIE DU TRAIN JULES_VER! #91: JULES_VE i 5
=== — Automate
Freinage terminé (-5 cm}) 11 5. (96). Em D
. ‘ N #I o1 Aide COM{* KVB{™ Exi™
Freinage de 194 km/h a 0-21.548 km'h/s === 278 cm en 9.0 . (theorigue} —_—
Distance mesurée: 312 cm === Delta 19.230 km/h/s =oit 9.9% ou CV4:10.1 | FolF1|F2|Fa|Fa| [ MMERAIRE
Fs|Fe [F7 | Fa [l caLe POS  ~|
—WIMESSE —MM Vitegsge DCC % —— km/h Fo IF10lF11|F12 -
Libérer de litin. |
kmith %) kb O 126 f+  100% . Arrive 1 min
V. MAXI 194 j 85 75% R : Redémarrer I
% RALENT 50 84 " 50% (" 6O0kmh VITESSE
o jg { CVAAl 32 ¢ 25% ( 30kmm K| 1 »| | Vitesse MAXL en kmih.
AccE%is CV3: 18 EII 0 kmih 0% 0.dce | 124 =
5 Quitter I
Dec 10%/s cv4: [ | TESTFREMNAGE TOR | arétLoco | retirer train |
Aide
Table vitezze Avant I modifier convoi I
g CHROMO alid
Table vitesse Arriére I SEm= 312 - | STORALL K| ACCOSTA = +|A|

Cas ou la distance réelle est inférieure a la distance théorique, le train réel a moins d’inertie.

L — distance Féallg

W_‘_—_—_—————____‘_—;——:T:E- —

==

ETALONNAGE - FREINAGE / INERTIE DU TRAIN JULES_VER: A
E=Em | | — Automate
Freinage terming (-5 cm}) 11 5. (96). . ADH:I D DN KVB (™ Ext™
()
Freinage de 194 kmih & 0-21 548 km/h/s === 278 cm en 9.0 s. (théorique) | 91| Ade |
Distance mesurée: 250 cm === Delta 24.022 km/h/s soit 12.4% ou CV4:8.1 | FolFi|F21Fa|Fa| s MNERAIRE
Fs|Fe|F7[F8 | caB Pos -]
—WIMESSE — Vitesse DCC % —— km'h - Fa [F1olF11|Fiz -
Libérer de fitin. |
kmih €8 b 126 & 100% . P
W MAXI 194 j 96 75% — : Redémarrer I
% RALENT g 64 50% (" G0km/h WITESSE
9 e (" CVI-4(F 32 (" 25% ¢ 30kmim ﬂ J ﬂ Vitezze MAX. en km/h.
Acc6%/s CV3: |16 EI' 0 kmh 0% 0.dcc | 194 =
5 Quitter |
Dec 12%/s CV4: IE | TESTFREINAGE TOR I ArrétLoco | retirer train |
Aide
Table vitezse Avant | modifier convoi I
. CHRONO alid |
Table vitesse Arrigre | sem= 230 = STOPALL ol sccosia BB I'E'I

Les boutons SPIN permettent d'incrémenter ou de décrémenter les paramétres d’inertie.
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Le bouton CHRONO permet de lancer un Chronométrage a la vitesse préalablement
sélectionnée.

:._:_:_t-

i = - -
d - - = e - o
© Réfg,. — e —————.
ETALONNAGE - FREINAGE / INERTIE DU TRAIN JULES | | #91: JULES A
=== — Automate
Chronométrage sur 19.84 m E D
#I o1 Aide COM{= KVB{™ Ex{™
Tour 3 chrono 33 5. (303) 188.2%6 km/h (6012). | FolFi|FzlF3|Fa| [ MNERAIRE
Cumul chrone 100 5. (911) 188.417 km'h (5952) 59.52 m Fs |Fe | FT | F2 I CALIB_POS j
—WIMESSE———— Vitesse DCC % — kmh m F9 |F10QF11|F12 e .
L LikErer e (i |
2| 1% kmity & Mh O 126 (& 100% I:I 20 m
W, MAXI 154 =| 98~ 75% crop RedEmarer |
% RALENT ] 64 50% { B0kmh WVITESSE
T e Gt | 2 25% { 30kmh ﬂ_l j Vitezsse MAXI. en kmih.
Acciscva [i2 EI' 194 kmh 87% tadec | [ 1o: =
= Guitter:
Dec 11%/s Cv4: |2 = [TESTFRENAGE TeF Eaure| ArétLoco | retirertrain |
Aide
Tahle vitesse Lyvant | miodifier conoi |
CHREMG I “aicd
Takle witesse Arrigre | sem= SIEET STOFALL Xl ACCOSTA vlﬂ

Aprées une phase de Stabilisation de la vitesse, le train virtuel attend le franchissement du Point
de référence. Ce point est la position du premier symbole de détection (ou du signal en cas de
signaux téte-béche) de la premiére section de l'itinéraire CALIB_POS.

Pendant le test, tous les boutons sont inactifs, sauf le bouton STOP qui permet de stopper
immédiatement le test et le bouton Aide qui permet d’accéder a l'aide que vous étes en train
de lire.

Chronométrage sur 19.84 m
C’est la longueur totale de l'itinéraire CALIB_POS.
Tour 3 chrono 33 s. (303) 188.296 km/h (6012).

A chaque tour, le résultat s’affiche au franchissement du point de Mesure, ici 33 s. en
temps horloge de l'ordinateur, (303) en 1/10°™ de seconde en temps horloge CDM,
188.296 la vitesse transposée a I'échelle 1 qui correspond au 19.84 m parcourus en 33 s.
(6012) la vitesse interne CDM en 1/10°™ de mm par 1/10°™ de seconde.

Cumul chrono 100 s. (911) 186.417 km/h (5952) 59.52 m

Au dela du 1° tour, le cumul donne la vitesse moyenne. 59.52 m la longueur cumulée des
n tours.

Apres 4 tours de chronométrage, le test s’arréte, le groupe VITESSE redevient opérationnel.
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ETALONNAGE - FREINAGE / INERTIE DU TRAIN JULES_VERNE |
. =l | < ([ || - Avtemate
Chronometrage 133 =. {1215} 188.886 km/h (58967} 79.37 m
o iz LI # a1 Aide CDM¥ KVB (™ Ex(™
Tour 4 chrono 33 s. (304) 188.296 km/h (6012). | FolF1|F2|F3|F4 — MNERAIRE
Cumul chrone 133 s. (1215) 186.886 km/h (5957) 79.37 m Fs | rs | F7 | Fa ICALIE_PDE j
VITESSE e DCC % — kmh - Fa |[Fio|F11|F1z - =
Liberer de [itin. I
T Ol 126 (= 100% . =
S Arrive 1727 .
v [ 1o = % C 7% C srop _Rodémarer_|
64 "  50% (" 60kmh VITESSE
VITESSE - 92~ 25% { 30kmh ﬂ J j Vitesse MAXL en km/h.
kit €=
= 0 kmvh 0% 0.d | =
V. MAXI 16 = . - 194 =
9% RALENT :I __ Quitter | . : :
9 = TEST FREINAGE TEE Arrét LOCO | retirer train |
Aide
Table vitesse Avant | modifier convoi I
Table vitesse Arriére I CHROND =em.= I Valider FrEHaLL )(l ACCOSTA vI + IAI
by 4 n_n ~ A
Aprés un test de chronométrage au Cran DCC 126, le bouton "=" a coté de la zone

V.MAXI permet de recopier la vitesse moyenne chronométrée comme nouvelle Vitesse
MAXI pour le train.

Un test de chronométrage pour les Crans DCC 126, 96, 64, 32 permet d’avoir les vitesses
correspondantes :

126 = 188 hk/h

ETALONNAGE - FREINAGE [ INERTIE DU TRAIN JULES VERNE

Chronométrage sur 19.84 m

Tour 2 chrono 41 s. (374) 151.557 km'h (4839).
Cumul chrono 82 s. (F48) 151.557 km/h (4839) 3968 m

~VITESSE
kmf & kb

V. MAXI 194 =|
% RALENT 50

20 s {0 CY3-a0
Acc B%/s CV3: |1E 3‘
Dec 11%/s CV4: |2 _I

Takle vitesse Avant I

Takle vitesse Arrigre |

Vitesse DCC % —— km/h -
126  100%
96 {+  75%
64 50% ( B0km/h
32 25% { 30kmh

STOP

TE=T FREIM&SEE

TaE

CHREMC

GIuitter I

Aide

B -

VITESSE

== | ~ | [] [[]] - Automate
# 91 Aide COM (¥ KVB{™ Exi™
[Fo|F1[F2|Fa[Fe| | MMNERAIRE

Fs |F6 | F7 | Fa ICALIE!_PIIIE j
Fa [F1o]F11|F1z2

Litiérer de litin. |

Redémarrer |

il [

150 km/h 67% 96.dcc

[ amétioco |

Vitezse MAX] en km/h.

| B

retirer train I

<CMm.> I alicler |

STOPALL

modifier: comswa |

xl ACCOSTA vlﬂ

96 = 152 km/h, le test peut étre interrompu avant les 4 tours.
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ETALONNAGE - FREINAGE [ INERTIE DU TRAIN JULES_VERNE

Chronométrage. Stabilisation de la vitesse en cours. ..

Tour 2 chrono &9 s. (813) 69.812 km'h (2229).
Cumul chrono 178 . (1626) 69.812 km'h (2229} 39.68 m

—VITESSE
kmit % Rt

W MAXI 34 =
% RALENT c0

%= oV

Acc 6%/= CV3: 6

Dec 11%J/=s C\W4: I_j

Vitesse DCC % —— km/h
126 ( 100%
95 75%
64 " 50% & B0kmh

32

25% { 30kmth

STOP

TE=T FREIMAGE

TiaE

Guitter I

#91: JULES_VERNE B
== |~ | [] [[]] [ Automate
#| 91 Aide COM{* KWVB{™ Exi™
[Fo|F1[F2[Fa|Fa| [ MNERARE
Fs |Fs | F7 | F8 IE;;-LIE!_F‘IIIE j
Fe F10jFT1IFT2 Litxérer de Mitin. |
[ wn ,
Fedematrer I

VITESSE

al e

31 km/h 14% 31.dcc

Vitesse MAXL en km'h.

| =]

Arrét LOCO | retitet train I
Aide
Tahle vitesse Svant I modifier comyoi I
Tahile vitesse Arrigre | CHREHE sem= I e | STOPALL Wﬂ
64 = 70 km/h, le test peut étre interrompu avant les 4 tours.
A

Chronométrage sur 19.84 m

Tour 1 chrono 346 8. (3161) 17.946 km/h (573).
Cumul chreno 178 5. (1626) 69.812 km/h (22259) 3968 m

—WITESSE
kmb b
V. MAXI 194 =|
% RALENT 50

LAY e

Acc 6%/s CV3: 6

Dec 11%J/s CW4: I_j

Takle witesse Avant I

Tahle witesse Srrigre I

Vitesse DCC % —— km/h
126  100%
95  75%
64 i~ E0% { S0km/h

32

25% { 30kmh

STOP

TEZT FREMAGE

TR

CHREDMC

Citter I

Aide |

EEEDDID

— Automate

# o Aide COME® KVB{™ Ex{™
[Fo]r1|rz]|ra|ra] [ MNERARE
Fs |re | F7 | Fa II:;;-LIE!_F‘IIIE j
Fo [FTOJFTTjF12 Litigrer delitin. |
D wn ,
Redemarter: |

VITESSE

il 1 B

31 km/h 14% 31.dcc

AmétLoco |

Vitesse MAX] en km'h.

| e ]

retirer train I

<CM.= I walicler |

STOPALL

madifier convoi I

xlAcmsm vlﬂ

32 = 18 km/h, le test peut étre interrompu avant les 4 tours. Surtout que + ¢a va moins
vite et + que c’est + long...
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Une feuille de calcul permet de tracer cette courbe afin d’obtenir les vitesses correspondantes a
50%, 25% et 75% pour le paramétrage de CDM. Cette feuille de calcul se trouve dans le
répertoire Doc de CDM (TableVitesse.ods). Cette feuille étant sous WINDOWS, en ouvrir une
copie afin de pouvoir I'utiliser.

Saisir les vitesses correspondantes aux Crans DCC 126, 96, 64, 32 = 188, 152, 70, 18 km/h ou
100%, 80.3%, 37.2%, 9.6% (les X)

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 B5 60 65 70 Y5 80 85 80 95 100

125 A e c
1 | Vitesse %o CRAN DCC
2 188 100,0 126
3 151 80,3 96
4 70 37,2 64
5 18 9,6 32
6 1 1,0 1
100
96
75
64
50
32
25
0 0
0 25 50 75 100

Lire le résultat : 74, 53 et 92 (les +)
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Ces valeurs doivent étre saisies dans les Tables vitesse AVANT et ARRIERE.

TABLEAU VITESSE NMRA [ VITESSE AVANT

WITESSE
NMRAA

126

110

110

100

S0

i)

T

80

40

Pl

TABLE GLOBALE
WALEURS par DEFAUT |

IMPORT |

EXPORT AV/AR

WALEURS INITIALES |

DEFAIRE |

CRAMS DE VITESSE
Cran Nmra Maxi 128

1

Cran Nmra Mini

Cran Nmra 50% 74

Cran Nmra 25% 53

Cran Nmra 75% gz

WALEURS LOCALES
W. NMRA - Cran DCC

| 107

% Vitesze MAX
| 86

Witesse réelle kmih

| 162

E

Aide

Annuler

% VITESSE REELLE
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Vérification des nouvelles tables avec un chronométrage a 75% de 188 km/h soit 141 km/h.

ETALONMNAGE - FREINAGE / INERTIE DU TRAIN JULES VERMNE

Chrenemétrage 175 =. (1600} 142.036 kmvh (4535) 79.37 m

Tour 4 chrono 44 =. (398) 141.222 km/h (4509).
Cumul chrone 175 s. (1600) 142.038 km'/h (4535) 79.37 m

—WITESSE Vitesse DCC % —— kmh -
kmit 6% mh 126 © 100%
V. MAXI 188 =| 96 (" 75% (% rop
% RALENT 50 64 (" 50% " 60kmmh
9% [ - CV3-4iF 32 25% { 30kmh
Acc 6%(s CV3: |15 E’I
= Quitter
Dec 11%/s C\W4: IE =i TEST FREINAGE TR —I
Aide
Table vitesse Avant |
Table vitez=ze Arriére | CHRONO =<Cm.> I Walider |

#91: JULES_VERNE |
m==rem | = [[] || Auvtomate
#| 91 Aide COM (% KWBI{ Exi™
[Fo|F1[F2|Fa|Fa| [ MNERARE
Fs | re | F7 | F8 II:;;-LIE!_F'IIIE j
L] G Libérer de litin. |
. Arrive 9 5. -
Redemarrer I

VITESSE
| |

0 km/h 0% O.dce

o

AmétLoco |

Vitezse MAX]L en km'h.

| 188 =

retirer train I

STOPALL

modifier convoi I

KI ACCOSTA vl +|.ﬂ.|

Vérification des nouvelles tables avec un chronométrage a 60 km/h.

ETALONNAGE - FREINAGE / INERTIE DU TRATIN JULES_VERMNE

Chronométrage sur 19.84 m

a==cm = [[]]

B

— Automate

#| 91 Aide COM{* KVBE Exi™
Tour 2 chrono 106 s. (376) 58.600 km/h (1871). [Fo[Fi[r2[Fa]Fsa| [ MNERARE
Cumul chrono 213 s. (1952) 58.349 km/h (1863) 39.68 m Fs |Fs | F7 | Fa I CALIB_POS j
—VITESSE Vitesse DCC % —km'h Fg [F10|F11|F12 — o
Liberer de [itin. |
kmit &% Wb 126 © 100% . T
W MAXI 188 j 96  75% S : Redémarrer |
o RALENT 50 64 50% {— 60km/h ¥ WITESSE
O T 32 25% " 30kmh ﬂ J ﬂ Vitesse MAXL en km/h.
Acc6%/s CV3: |16 3‘ 60 kmih 27% 59.dcc | | 188 =]
n Giuitter
Dec 11%i= C\V4: |9 = TEST FRERAGE ToE —I Arrét LOCO I retiver train I
Aide |
Tahle vitesse Avant I modifier comyoi I
. EHREME I el
Takle witesse Arriere I SELEE RS | STOPALL w[ accosTa = ﬂ

Ce nouvel assistant va encore évoluer, un dispositif automatique sera ajouté pour faire le
chronométrage des Cran DCC 126, 96, 64 et 32 afin d’établir une courbe de vitesse lissée,

analogue a celle présentée dans la feuille de calcul.
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20.2 - CONFIGURATION DES AIGUILLAGES

Le groupe suivant de quatre icbnes, dans la barre d'outils de configuration correspond a la
configuration des aiguillages.

e e b IO A1 1 O O N - T

CONFIG. AIGUILLAGE

ADRESSE DIGITALE |sélectionner un aiguilage 3 configurer |

20.2.1 - Modifier la configuration d'un aiguillage

Comme dans le cas de la configuration de train, c'est la premiére icbne a gauche du groupe
("Sélectionner un aiguillage a configurer"), qui permet d'accéder a la configuration d'un
aiguillage.

Cliquer sur cette icone, puis sélectionner un aiguillage du réseau.

CONFIG. AIGUILLAGE + ADRESSE:

Ecrire dans ce champ ladresse de laiguillage. Selon la
recommandation LENZ, les adresses d'aiguillages vont de 1 a 256.
Cette adresse est identique a l'adresse entrée sur le throttle Lenz

ADRESSE DIGTALE

(LH100).
ADRESSE [ ¢ " =DéVie:
"m _ Ddvit " Cette convention, liée aux accessoires LENZ, permet de programmer

celle des deux sorties de I'accessoire qui correspondent a l'adresse
indiqué, qui contrélera la position déviée de l'aiguillage.

* Répéter_commandes:
Voir comment cela marche

répéter commandes [~ Les champs suivants ne sont visibles qu’avec l'option de RUN
AUTORISER LE PARAMETRAGE DU TEMPS DE COMMUTATION
— DUREE IMPULSION — D'AIGUILLE.
Valeur/défaut: 0.1=
Modifier v * Case a cocher Modifier pour saisir la durée de commutation pour les
m moteurs lents de type COBALT par exemple.
= M) * |l est possible de déconfigurer un aiguillage en appuyant sur le bouton

"Déconfigurer"”

Déconfigurer I

Aide | Annuer | OK |
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20.2.2 - Tester un aiguillage

On passe dans ce mode en cliquant sur la deuxiéme icone du groupe (icbne verte).

De méme que dans le cas de la configuration des trains, on ne peut entrer dans ce mode que si
une interface DCC est lancée.

Aprés avoir cliqué sur un aiguillage configuré, ses paramétres sont affichés dans le menu de
gauche, et il possible de tester le bon fonctionnement de l'aiguillage en cliquant sur les boutons
"Voie directe" ou "Voie Déviée" de la zone "Contréle Aiguille" du menu.

C'est ce méme envoi de commande qui permet de configurer I'adresse de l'aiguillage réel,
lorsqu'il est mis en position "configuration": dans ce cas l'aiguillage mémorise la premiére
adresse envoyee. Voir notices du constructeur.

20.2.3 - Visualiser les aiguillages configurés ou non configurés

Les deux icones grises suivantes correspondent respectivement a la visualisation:
* Des aiguillages configurés: les aiguillages configurés apparaissent redessinés avec la
couleur de sélection (blanc par défaut), et leur adresse est inscrite avec la couleur des

"Labels de coordonnées et de config.". Cette couleur est modifiable dans le menu
"Options = Couleurs".

* Des aiguilles non configurés (les aiguillages non configurés sont redessinés en blanc).
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20.3 CONFIGURATION DES SIGNAUX

Le groupe suivant de quatre icbnes, dans la barre d'outils de configuration correspond a la
configuration des signaux.

ol | e | | |5 |o0| |B

G

-8 qseleéeq‘»l _'%’l‘:.’&’ @l’@l | £ |@|w| |@2§’9|‘i’| |

|5élecﬁonner un signal (une section) & cnnﬁgurer|

AD

20.3.1 - Modifier la configuration d'un signal

CONFIG. SIGNAL

ADRESSE DIGITALE

Les parametres associés a un signal:
* L'adresse DCC du signal

* Le type de décodeur utilisé qui est a choisir dans un menu
déroulant entre les choix : STANDARD, LDT_LS DEC, CDF,

ADRESSE I— PACO, PACO3, CDM1 et CDM2.

Type signal * L'adresse DCC du détecteur associé au signal. Voir le
' paragraphe Configuration des détecteurs. Cette adresse est
saisissable dans le cas des feux téte-béche.

Ad.détecteur 574 » La case détecteur associé qui n’a plus dutilité avec la
nouvelle norme de signalisation.

detecteur associe. W Par contre I'adresse du signal est optionnelle. Si elle est
laissée vide (ou si on la remet a 0), alors, le signal est
considéré comme non configure, et aucune commande DCC
n'est envoyée lorsque le signal change d'état.

Si I'adresse est valide, alors la correspondance entre état du
signal et commande DCC envoyée est la suivante.

o Vert: état (1,0) - sortie 1 ou "-" mise a 1,
(passant)

o Rouge : état (0,1) - sortie 2 ou "+" mise a 1,
(arrét)

°© jaune: état (0,0) - les deux sorties sont
(ralentissement) mises a 0.

Il reste @ documenter les types de décodeurs.

Déconfigurer | - |l est possible de déconfigurer un signal en appuyant sur le

bouton "Déconfigurer".

Aide | Annuler| ] l
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20.3.2 - Tester un signal configuré

Comme pour les trains et les aiguillages, le mode test de signal (deuxiéme icone du groupe,
l'icone verte) suppose qu’une interface DCC soit lancée, et permet de transmettre I'adresse de
configuration  saisie au signal et au détecteur réel sur le réseau.
Test du signal

Appuyer sur l'un des trois boutons "radio" de la boite "Controle signal" : la commande
correspondant a I'état du bouton (STOP, SLOW, GO) est envoyée vers le serveur DCC.

Configuration et test du détecteur

L'adresse du détecteur doit étre transmise a l'accessoire réel, mis en état d'attente de
configuration. Lorsque l'accessoire est placé dans cet état (voir notice du constructeur), il faut
alors appuyer sur le bouton "SET" du groupe "Contréle détecteur".

En ce qui concerne le test du détecteur, il n'est pas accessible dans ce mode, mais dans le
mode "Test des détecteurs configurés”.

Transmission de 'adresse du détecteur lié au signal.

20.3.3 - Visualiser les signaux configurés ou non configurés

Les deux dernieres icones du groupe "configuration des signaux" correspondent
respectivement:

» alavisualisation des signaux configurés (tous les signaux configurés sont redessinés en
blanc),

* a la visualisation des signaux non configurés (tous les signaux NON configurés sont
redessinés en blanc).

Dans le cas de la visualisation des signaux configurés, I'adresse de chaque signal est affichée a
c6té du signal, comme dans le cas des aiguillages.
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20.4 - CONFIGURATION DES DETECTEURS

Le groupe suivant de quatre icbnes, dans la barre d'outils de configuration correspond a la
configuration des détecteurs. Voir le paragraphe 9.8 LES ZONES DE DETECTIONS

| yl-y |<1|'e|<ir<,s| | 8 |-8 |ﬂ8~|ﬂ8‘:‘>| Eﬂ?ﬂt’ ﬂﬁl“—"ﬁl | - |@|@| |9§?—€~’9|‘1’| |

|5électionner un détecteur & configurer|

=

TECTEUR
ITALE

Les parameétres associés a un détecteur :

e Son adresse.

Par contre les détecteurs sont corrélés entre eux: en effet, deux
détecteurs en vis-a-vis correspondent a une méme zone au sens de
I'alimentation, et doivent donc avoir la méme adresse.

CDM-Rail gére automatiquement cette corrélation entre détecteurs,
et fait en sorte que lorsqu'on modifie I'adresse d'un détecteur, tous
les détecteurs corrélés aient aussi leur adresse modifiée, de fagon
cohérente. Lorsque ceci arrive, un message d'avertissement apparait
a lI'écran, et il faut confirmer la modification d'adresse.

ADRESSE 513

Ainsi, si I'on change l'adresse détecteur de I'un des trois
signaux qui protégent un aiguillage, les adresses détecteurs
des deux autres signaux seront changées de fagon
. cohérente ???

CONTROLE r

L Les adresses recommandées par LENZ pour les détecteurs vont de
liberation aiguilles

513 a 1024.

précédentes
Voir le cas du S88.
CONTROLE [ La correspondance entre I'adresse d'un détecteur sur CDM-Rail, et
libération section I'adresse d'un module de rétro-signalisation (celle que l'on entre sur
précédente le LH100), est la suivante:
Adresse CDM-Rail = ( adresse_module -1 ) x 8 + n° détecteur.
Exemples:
 Ala premiére adresse : 65, correspond |'adresse CDM-Rail:
(65-1)*8+1=>513.
LEcoitgurer « <Aladresse 74 : correspond I'adresse CDM-Rail:

(74-1)*8 + 1 = 585,
Aide | Annuler | OK I
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Reste a documenter les cases ) cocher :
« CONTROLE libération aiguilles précédentes.
« CONTROLE libération section précédente.

Il est possible de déconfigurer un détecteur en appuyant sur le bouton "Déconfigurer".

20.4.2 - Tester un détecteur

Comme dans tous les autres modes "test", le mode test de détecteur (deuxiéme icone du
groupe, l'icbne verte) suppose qu’une interface DCC soit en lancée.

 Ce mode est assez puissant, et permet les opérations suivantes.

o Transmission de l'adresse de configuration saisie au détecteur réel sur le réseau:
en sélectionnant un détecteur, et en cliquant sur le bouton "SET" de la zone "Contréle
détecteur", pendant que I'accessoire réel est mis en attente de configuration.

o Test d'un détecteur particulier:
« Sélectionner un détecteur en cliquant avec la souris.

» Placer soit une loco, soit une résistance ( 1Kohm, par exemple, mais attention: pas de
court-circuit!!!) sur les rails, a I'emplacement de la zone correspondant au détecteur: une
croix doit apparaitre dans la case a cocher "Etat du détecteur", et les symboles de
détecteurs associés a cette zone doivent étre redessinés en blanc.

Ce méme mode de test peut étre utilisé sans sélection préalable de détecteur. En déplagant la
loco ou la résistance sur les rails on doit voir se redessiner en blanc les détecteurs
correspondant a la zone ou a été placé la loco ou la résistance. La figure suivante montre I'effet
d'une loco placeée sur l'aiguillage de gauche.

20.4.3 - Visualiser les détecteurs configurés ou non configurés
Les deux dernieres icbnes du groupe "configuration des détecteurs" correspondent
respectivement a la visualisation :

* Des détecteurs configurés:

o tous les détecteurs configurés sont redessinés en blanc, et leur adresse est inscrite
avec la couleur des "Labels de coordonnées et de config.". Cette couleur est
modifiable dans le menu "Options = Couleurs".

* Des détecteurs non configurés, tous les détecteurs NON configurés sont redessinés en
blanc.
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20.5 - CONFIGURATION DES ACTIONNEURS

Le groupe suivant de quatre icbnes, dans la barre d'outils de configuration correspond a la
configuration des actionneurs. Voir le paragraphe 9.9 LES ACTIONNEURS

e ol WO A A N I EE |

|sélectionner un actionneur & configurer |

40 | g

20.5.1 - Modifier la configuration d'un actionneur
gL | es paramétres associés a un actionneur :

ADRESSE DIGMALE

Nous avons vu I'aspect virtuel des actionneurs voir paragraphe 9.9 et
les itinéraires en 11.1.

Nous abordons ici la connexion de I'actionneur avec un accessoire
réel au niveau du RUN, c’est a dire la commande d’une fonction de
LOCO ou bien d’'un décodeur d’accessoire.

ADNESCSE | 12
Les parameétres associés a un actionneur :

—ACCESS. ACTION — e Son adresse.

ALL. STD. v ACCESS. / LOCO sont exclusif I'un de l'autre.

............... e L’action sur un ACCESOIRE

~LOCO ACTION o La sortie en OUT1 ou OUT2.
Loco v * ou bien une LOCO
FO | o La fonction qui sera mise ON ou OFF
SAUF [ o Cette action étant ciblée pour TOUTES les LOCO, ou bien
TOUTES - une seule dans la liste déroulante, ou bien TOUTES SAUF

celle sélectionnée dans la liste déroulante.

— » |'état ON ou OFF

PULSE Iv e« La commande est passée par une impulsion d’'une durée
déterminée.

Déconfigurer |

Aide | Annuler | Ok
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20.5.2 - Tester un actionneur

Comme dans tous les autres modes "test", le mode test d’'un actionneur (deuxiéme icone du
groupe, l'icbne verte) suppose qu’une interface DCC soit en lancée.

20.5.3 - Visualiser les actionneurs configurés ou non configurés
Les deux derniéres icones du groupe "configuration des actionneurs" correspondent
respectivement a la visualisation :

* Des actionneurs configurés:

o tous les actionneurs configurés sont redessinés en blanc, et leur adresse est inscrite
avec la couleur des "Labels de coordonnées et de config.". Cette couleur est
modifiable dans le menu "Options = Couleurs".

* Des actionneurs non configurés, tous les actionneurs NON configurés sont redessinés
en blanc.
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20.6 - VERIFICATION DE CONFIGURATION

Les deux derniéres icbnes, sur la droite de la barre d'outils de configuration, sont
respectivement :

« "Vérifier la cohérence des adresses de détecteurs™:

permet de vérifier que tous les détecteurs en vis a vis sur la méme zone ont bien la
méme adresse. Ce point est normalement assuré "par construction" par CDM-Rail.

« "Vérifier la configuration globale":

Cette fonction vérifie que tous les aiguillages, signaux et détecteurs sont bien
configurés.
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20.7 - FONCTIONNEMENT SYNCHRONISE
20.7.1 - PRELIMINAIRES

Avant de tenter de passer en mode "RUN", il est nécessaire d'avoir préalablement:

» procédé a la simulation du réseau, a partir de tous les contextes de simulation qu'on
envisage d'utiliser en mode RUN,

« procédé a toutes les opérations de test d'aiguillages et de détecteurs.

La simulation permet de détecter, en avance de phase, les problemes tels que des
incompatibilités de la vitesse et facteur de décélération de trains, avec la longueur de certains
cantons: ces incompatibilités sont détectées par le simulateur, et cela permet donc de régler les
parameétres du train avant de passer au fonctionnement réel.

20.7.2 - COMMANDES LIEES AU MODE "RUN"

Les commandes liées au mode "RUN" sont accessibles par le menu "Exécuter" de la barre du
menu principal.

Ces commandes sont les suivantes:
* Passer en mode RUN
* Arrét progressif de tous les trains
» Arrét immédiat de tous les trains
* Redémarrage de tous les trains
+ ARRET D'URGENCE (Emergency Stop)
* Reprendre le mode RUN
* Quitter le mode RUN
Avant lancement du mode RUN, seule la commande "Passer en mode RUN" est accessible.

Lorsqu'on sélectionne cette commande, le passage en mode RUN ne se fait que si une
interface DCC est en lancée... Si ce n'est pas le cas, un message d'erreur apparait, et
I'opération est abandonnée.
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Lorsqu'on est passé en mode RUN, il n'est plus possible de le quitter sans avoir préalablement
arrété tous les trains.

Les trois commandes qui permettent de le faire sont:
* Arrét progressif de tous les trains,
* Arrétimmédiat de tous les trains,
« ARRET D'URGENCE (Emergency Stop).

La commande d'arrét d'urgence "gele" immédiatement I'état du réseau, par envoi de la
commande "Emergency Stop" du systéme DCC. Tous les throttles affichent I'état STOP sur
fond rouge, dans leur fenétre d'adresse.

Cette commande peut d'ailleurs aussi étre envoyée depuis n'importe quel contrdleur de train, en
appuyant sur le bouton "STOP ALL".

On redémarre de cette situation "gelée":
* soit en sélectionnant "Exécuter"->"Reprendre le mode RUN",

* soit en appuyant sur le bouton "GO" de n'importe quel contréleur: ce bouton est le
méme que le bouton "STOP ALL", qui a été renommé.

* soit en appuyant sur le bouton STOP de n'importe quel contréleur matériel (LH9O0,
LH100,...).

Les deux commandes d'arrét, progressif et d'urgence, arrétent tous les trains comme la
commande d'arrét d'urgence, mais sans passer par la commande "Emergency Stop" du DCC.

La commande "Emergency Stop" présente l'inconvénient que, méme si tous les trains sont
effectivement arrétés, ils ont mémorisé leur derniére vitesse, et redémarreront donc avec cette
vitesse lorsque la commande de reprise des opérations sera lancée.

Il est donc bien préférable, lorsqu'on veut stopper les trains, d'utiliser soit la commande "Arrét
progressif de tous les trains", soit la commande "Arrét immédiat de tous les trains", qui
permettent de programmer a 0 la vitesse dans chaque décodeur de loco.

Apres une commande d'arrét (progressif ou non), il est possible de redémarrer tous les trains
avec la vitesse qu'ils avaient avant arrét, grace a la commande "Redémarrage de tous les
trains"

20.7.3 - Positionnement initial des trains sur le réseau

Une condition nécessaire au bon fonctionnement du réseau est que tous les trains soient
préalablement disposés (manuellement) sur le réseau en conformité avec le positionnement
initial (manuel, ou a partir d'un contexte de simulation) sur le simulateur.

Si cette condition n'est pas respectée, le comportement peut étre imprévisible, puisque les
locos réelles sur le réseau sont en mode libre (non asservi par le logiciel), jusqu'a ce que la
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synchronisation attendue par le train du simulateur arrive du détecteur correspondant. Si aucun
signal n'arrive du détecteur, le train simulé reste en attente pendant que le train réel continue a
rouler.

20.7.4 - Calibration du timer

La premiére fois que I'on démarre le mode RUN, sur un réseau donné, une fenétre apparait et
indique que, pendant une vingtaine de secondes, CDM-Rail va procéder a une calibration du
"timer", de fagon a avoir une estimation du temps réel a mieux que 5%.

Le passage en mode RUN est automatique, aprés fermeture de la fenétre.

A condition de bien sauvegarder le réseau avant de quitter le programme, cette calibration ne
doit plus se produire ultérieurement, car l'information de calibration est mémorisée en méme
temps que le réseau.

Par contre, si on change d'ordinateur, il faut redemander explicitement la calibration du "timer"
de la fagon suivante: Exécuter (barre du menu principal)

= Calibration du "timer" (en bas du menu déroulant).

20.7.5 - Visualisation de la synchronisation

L'observation de la synchronisation est essentielle en vue des réglages a apporter en vue d'un
fonctionnement correct.

Par défaut, les détecteurs sont représentés a |'écran. Il est possible de les cacher, par une
option du menu "Options"-> "Simulation + Run", mais il est préférable, au moins en phase de
mise au point, de les laisser visibles.

Lorsqu'un train est détecté, le ou les détecteurs correspondants sont redessinés en bleu.

20.7.6 - Réglages des parametres de trains
La synchronisation se fait de la fagon suivante:

* Si un le train simulé arrive a un détecteur avant que la détection du train réel n'ait eu
lieu, le train simulé s'arréte jusqu'a réception de la détection.

» Si, au contraire, le train réel atteint le détecteur avant le train simulé, alors le train
simulé fait un bond jusqu'au détecteur.

Pour des raisons de sécurité de fonctionnement, il vaut mieux faire en sorte que le train
réel soit plutét en retard qu'en avance sur le train simulé.

Il en découle les régles suivantes:

» [Essayer de jouer sur les tables de vitesse du train pour éviter les "bonds" de re-
synchronisation: s'il y a des bonds, cela veut probablement dire que la courbe de
vitesse doit étre rabaissée.
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» Faire en sorte que l'accélération de la loco réelle soit plus faible que I'accélération
de la loco simulée.

* Faire en sorte que la décélération de la loco réelle soit plus élevée que la
décélération de la loco simulée.

Pour faire cette correspondance de facteur d'accélération ou de décélération, il faut bien se
rappeler les deux conventions.

* Convention DCC: Le chiffre indiqué dans CV3 ou CV4, multiplié par 0,869 représente
le temps en secondes pour passer de 0 a la vitesse max du train.

« Convention CDM-Rail: Le facteur d'accélération est le pourcentage de la variation de
vitesse en une seconde, par rapport a la vitesse max. du train.

Par exemple, un facteur d'accélération de 20 (20 %) dans CDM-Rail, signifie que la
vitesse varie de 20 % de la vitesse max en une seconde, et que, par conséquent, il
faut 5 secondes pour passer de 0 a Vmax.

La valeur a mettre dans CV3 ou CV4, pour approcher au plus prés, sera donc de 5
secondes / 0,869 = 5 ou 6.

20.7.7 - Violation de signal

Si, en raison d'une mauvaise synchronisation, le train réel empiéete sur le canton suivant alors
que son acces est interdit par un signal d'arrét, une violation de signal est immédiatement
détectée, et déclenche les opérations suivantes:

¢ Arrétimmédiat de tous les trains.

+ Affichage du "throttle" du train en faute, et affichage du message "Violation" en jaune
sur fond rouge dans le champ d'adresse.

» Affichage d'un message indiquant qu'il faut probablement réduire la vitesse de ce train.

¢ Arrét du mode RUN.
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NOTES DE VERSIONS.

Version |Date
7.01 | 7avril2020 Correction du BUG mode BAL
7.04 |7 mai2020 Modification manuelle de I’état des feux
Repositionnement des Throttles en double écran
Numeéro de Version CDM enregistré dans le LAYOUT
Paramétrage de I'inertie des trains en % ou en durée (CV)
8.02  |8ocobre2020 | Trains longs sur des cantons plus courts que le train.
Possibilité de débranchements et accostage de wagons
21.05 | 17 mai2021 Intégration de la DLL DDGI_6DCCpp
21.06 | 1%iuin2021 Signalisation automatique — version proto
Calibrage dynamique du timer
21.07 14 juillet 2021
21.12  15décembre 2021 | Sjgnalisation automatique
22.02 14 février 2022
22.03 |20 mars 2022 Dans le Throttle :
- Affichage de la distance et de I'état du prochain signal.
- Affichage du TIV.
22.04 |4avril2022 Nouvelle fonctionnalité pour les actionneurs, les fonctions FO...
peuvent étre restreintes a une seule LOCO ou bien a toutes les
LOCO sauf UNE.
22.05.02 | "1 mai2022 Possibilité d'utiliser les itinéraires non bouclés.
22.06 | 20juin2022 Fin de la Signalisation Automatique
Signalisation nouvelle NORME.
2212 24 décembre 2022
23.07 27 juillet 2023
23.10 Assistant pour le calibrage du freinage.
23.11 |22 novembre 2023 | Mise au point de I'assistant calibrage freinage
Mise a jour de la DLL DDGI_6DCCpp
Intégration du Client Remote de Mathieu
23.12 | 20decembre 2024 | \Mise au point des assistants étalonnage, calibrage, freinage
24.02 | février2024 Bouton masquage /affichage des Throttles
Rebroussement des trains longs sur canton courts
24.02.16 |16févier2024 | Actuator Manuel

Importation des itinéraires
Affichage X/Y
Neutralisation du LOG
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24.03 |13 mars 2024 Importation des itinéraires... suite et fin.
Paramétrage du départ différé pour les décodeurs sonores.
Barre de SIMU/RUN sur 3 lignes fixes.
Documentation chapitre 9, 11 et 20.

24.04 |4avril2024 Importation des itinéraires avec sections paralléles.
Documentation.

24.06  20juin2024 Correction de BUG’s

24.09 1" septembre 2024 | Correction de BUG’s

24.10 | 8octobre2024 | Correction BUG Popup sections paralléles

25.02 |20 février 2025 Correction BUG de la boucle infernale en StopRun
Modification / Suppression de LOG

25.04  6avril2025 Ajout de la DLL pour la centrale DSI2 développée par ROMU242
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SIGNALEMENT DES ANOMALIES.
SUGGESTION DE MODIFICATIONS.

Pour faire progresser CDM-Rail, merci de poster toutes vos remarques sur le Forum de CDM

http://cdmrail.free.fr/ForumCDR/

Merci d’avance pour votre participation.
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